SET WINNER v.00

Maticni broj: 21500020 PIB: 111546025  Adresa: Juzni Bulevar 1a, 4 sprat

Na osnovu ¢lana 115. Zakona o igrama na srecu (,,Sluzbeni glasnik RS“, br. 88/11/, 93/12 -dr.zakon, 30/18 195/18 ),
odredba Pravilnika o bliZzim uslovima, odnosno sadrZini pravila igara na srecu (,,Sluzbeni glasnik RS”, broj 129/04),
Pravilnika o vrstama igara na srecu - katalog igara na srecu (,,Sluzbeni glasnik RS“, broj 75/13), osnivackog akta
Drustva za trgovinu i usluge «Bet Winner» d.o.o. Beograd-Vracar, ul. Juzni Bulevar 1a,4 Sprat i Odluke direktora
drustva broj 10/19 od 23.11.2019. godine, o priredivanju igara na srec¢u preko sredstava elektronske komunikacije,
direktor drustva "Bet Winner" d.o.0. Beograd, dana 23.11.2019. godine donosi:

PRAVILA O PRIREDIVANJU POSEBNIH IGARA NA SRECU
PREKO SREDSTAVA ELEKTRONSKE KOMUNIKACIJE

Osnovne odredbe
Clan 1.
Ovim pravilima ureduje se priredivanje posebnih igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije i ona
sadrZe odredbe o priredivanju igara, uslovima za ucesce u igri, fondu dobitaka, obavestavanju igraca o pravilima
igara, odgovornosti priredivaca, uslovima i postupku registracije igraca, nacinu koris¢enja virtuelnog racuna, kao i o
drugim pitanjima od znacaja za priredivanje igara na sre¢u preko sredstava elektronske komunikacije.

Clan 2.
Posebne igre na sreéu preko sredstava elektronske komunikacije prireduje Drustvo za trgovinu i usluge «Bet
Winner» d.o.o0. sa sediStem u Beogradu-Vracar, ul. Juzni Bulevar 1a,4 Sprat, PIB 111546025 (u daljem tekstu:
priredivac).
Ovim pravilima utvrdjuju se i reguliSu ugovorni odnosi izmedju priredjivaca i fizickog lica registrovanog kao
ucesnika u igrama (u daljem tekstu :igrac)

Clan 3.
Ugovorni odnosi izmedju priredjivaca i igraca stupaju na snagu zakljuéenjem registarcije kroz koju igra¢ prihvata ova
Pravila.Ova pravila obavezuju priredivaca i igraca i oni su duzni da ih se u potpunosti pridrzavaju.Ovaj ugovorni
odnos zaklju€uje se na neodredjeno vreme i svaka ugovorna strana ga moze otkazati.
Cinom izvréene uplate za uce$ce u igri smatra se da je u€esnik prihvatio ova pravila, pa u slu¢aju spora nema pravo
da se poziva na ¢injenicu da mu pravila nisu bila poznata.

Clan 4.
Priredivac za obavezuje da prema ucesnicima u posebnim igrama na srecu koje ima u ponudi odgovara svojom
celokupnom imovinom.

Termini, definicije i skra¢enice
Clan 5.

Priredivac: Organizator igara na sre¢u putem sredstava elektronske komunikacije,
Igrac: Fizicko lice koje, nakon procedurom propisane prijave (registracije) ucestvuje u igrama na sre¢u preko
sredstava elektronske komunikacije,
Sredstvo elektronske komunikacije: personalni racunar (fiksni ili prenosivi), mobilni uredaj (telefon, tablet racunar i
sl.) i drugi uredaji koji omogucdavaju elektronsku komunikaciju igrac¢a sa ponudenim igrama na srecu priredivaca.
Internet sajt priredivaca: Odnosi se na sve programe, fajlove, podatke na www.betole.com (“Sajt”)



Nalog Igraca: Nalog Igraca je licni elektronski nalog otvoren od strane fizickog lica (“Igrac”) na Ibet aplikaciji
priredjivaca ili na sajtu prirediva¢a www.betole.com koji Igracu omoguéava ucesée u igrama na sreéu preko
sredstava elektronske komunikacije i kome je pristup zastiéen korisni¢kim imenom i lozinkom Igraca.

Sesija: Skup aktivnosti i komunikacija koje se izvrSavaju izmedu autorizovanog igraca i sistema za igru u vremenskom
intervalu izmedu prijavljivanja igraca sistemu i njegovog odjavljivanja.

Softver: Skup instrukcija, programa i procedura koje se upucuju procesoru racunara na osnovu kojih on izvrSava
specifi¢ne operacije

Korisnicko ime: je ime igraca koje predstavlja jedinstvenu kombinaciju znakova pod kojim se Igra¢ evidentira u
sistemu i zajedno sa lozinkom koristi se za pristup sistemu za igru.

Lozinka: je kombinacija brojeva i slova poznata samo Igracu i predstavlja potvrdu identiteta Igraca prilikom pristupa
i koris¢enja sistema priredivanja koje je Igrac izabrao prilikom registrovanja na Sajt.

Virtuelni racun - jeste jedinstveni virtualni racun igrac¢a dodeljen od strane priredivada u centralnom sistemu
priredivanja. Unutar virtuelnog racuna evidentiraju se sve finansijske transakcije i transakcije igara kao i svi podaci i
parametri koje je igra¢ dostavio pri registraciji ili naknadno promenio.

Bonusi - predstavljaju sredstva za promociju igara koje dodeljuje priredivac na virtuelni ra¢un igraca.

Kreiranje Naloga
Clan 6.

Uces¢e u posebnim igrama na sreéu preko sredstava elektronske komunikacije zahteva kreiranje licnog Igracevog
naloga na Sajtu priredivaca popunjavanjem datog formulara za registraciju koji se nalazi na polju '"Registracija" i
sadrzi neophodna uputstva. Kako bi kreirao nalog igra¢ mora da potvrdi svoj identitet i da ta¢no popuni sledece
podatke:
Ime, Prezime, Pol, E-mail adresu i lozinka.
Ova polja su obavezna i proveravaju se.
Osim toga, Igra¢ mora da precizira sledece detalje radi registracije:
e Korisni¢ko ime po svom izboru (pod uslovom da ga neki drugi igrac ve¢ ne koristi tj da e-mail adresa vec nije
iskoriscena na sajtu priredivaca)
e Lozinka po svom izboru.
Drugim igracima je vidljivo samo korisnicko ime (e-mail adresa). Lozinka je poverljiva i strogo zasti¢ena. Priredivac
zadrZava pravo da zabrani upotrebu korisnickih imena (e-mail adrese) koje smatra neumesnim.
Kada Igrac unese trazene informacije, od Igraca se trazi da prihvati ova Pravila i vaZzeée propise o privatnosti tako sto
¢e obelefziti polja pored “Prihvatam opste uslove koriséenja”, “Privatnost” i “Da,imam vise od 18 godina”. Proces
registracije se ne moze nastaviti dok se ne obeleze ova polja.
Nakon registracije lgracu ce biti poslat aktivacioni email koji sadrzi hyperlink na koji Igrac klikom potvrdjuje svoju
email adresu. Stranica na www.betole.com veb sajtu ¢e onda informisati Igraca da je nalog proveren. Igrac¢ tada
moZe da pristupi svom nalogu i online aplikacijama za igre na srecu.
Da bi igra¢ mogao da deponuje sredstva na svoj korisnicki nalog neophodno je da dovrsi registraciju tako sto ce
kliknuti na polje “Dovrsi registraciju” i popuniti slede¢e dodatne podatke: Drzava, Grad, Matic¢ni broj, Broj licne karte
Broj fiksnog ili mobilnog telefona ili bilo koje druge informacije koje se budu traZile tokom onlajn procesa
dovrsavanja registracije.
Maloletnim licima nije dozvoljeno uéesée u posebnim igrama na srecu preko interneta i samo fizi¢ka lica starija od
18 godina mogu kreirati licni Igrac¢ev nalog na sajtu priredivaca.
Priredivac¢ ima pravo da zahteva dokaz o godiStu igraca, kao i da proveri dobijene informacije u bilo kom trenutku.
Nalog moze biti blokiran sve dok Priredivac ne dobije zadovoljavajuci dokaz o Igracevom godistu.
Priredivac ¢e potvrditi prijem dokumenata koji su poslati i obavice sve trazene provere kako bi se potvrdilo da su
podaci dati prilikom onlajn registracije u skladu sa prosledenim dokumentima.
Ukoliko se ispostavi da prethodno pomenuti uslovi za registraciju nisu ispunjeni ili se ne mogu ispuniti ili da date
informacije nisu ili vise nisu tac¢ne/istinite/kompletne/aktualizovane, prirediva¢ zadrzava pravo da odbije da otvori,
kao i da zatvori nalog Igraca.



Upravljanje nalogom
Clan 7.
Priredivac pruza Igracu mogucnost izmene i podesavanja korisni¢kog naloga kroz opcije: Detalji o korisniku
(korisnicki podaci) i Limiti
U svakom trenutku Igracu je dostupan pregled svih transakcija na njegovom virtuelnom racunu, uplate i isplate sa
ta¢nim vremenom izvrSenja i iznosom, na¢inom uplate i isplate kao i eventualnim ograni¢enjima.

Korisnicki podaci
Clan 8.

Igra¢ moze da pristupi svojim licnim podacima i da ih menja u bilo kom trenutku, osim podataka vezanih za njegovo
ime, mesto, datum rodenja i mati¢ni broj, tako sto c¢e kliknuti na svoje Ime ,zatim na “Profil” na pocetnoj strani
sajta.
Igra¢ moze registrovati samo jedan nalog na internet stranici priredivaca. Igradev nalog se ne moZze preneti na treée
lice, niti ga trede lice moZze koristiti. Priredivac zadrzava pravo da u slucaju prepoznavanja takve zloupotrebe sve
igraceve naloge trenutno ugasi i ponisti sve transakcije sa tih naloga.
Igrac je licno odgovoran u svakom trenutku za svaku aktivnost na svom nalogu. Igrac je duzan Cuvati informacije
vezane za svoj nalog, posebno lozinku, kao i sve ostale detalje. Igra¢ sam snosi sav rizik eventualne zloupotrebe
lozinke. Igra¢ preuzima na sebe obavezu da odmah obavesti priredivaca na kontakt email adresu: info@betole.com
u slucaju bilo kakve neautorizovane upotrebe lozinke ili u slu¢aju bilo kakvog drugog narusavanja bezbednosti.
U slucéaju da Igrac izgubi svoju lozinku, treba otiéi na link “Izgubljena lozinka ?” koji se nalazi na poéetnoj strani sajta
u okviru Prijave. Potrebno je uneti email adresu vezanu za svoj nalog i priredivac ¢e poslati email sa linkom koji ¢e
omoguciti formiranje nove lozinke.
Priredivac zadrazava pravo da od Igraca zahteva da promeni svoju lozinku ukoliko smatra da vise nije dovoljno
sigurna.
Priredivac ne prihvata bilo kakvu odgovornost za bilo kakakv gubitak ili Stetu koju Igra¢ pretrpi kao rezultat
neautorizovane upotrebe njegovih podataka od strane treéeg lica, ¢ak i bez igratevog znanja.

Uplata i isplata
Clan 9.

Koris¢enje Naloga od strane Igraca je ograniceno isklju¢ivo na njegovo ucesée u onlajn igrama na sre¢u dostupno na
Sajtu Priredivaca i iskljucuje bilo kakvu drugu upotrebu, posebno upotrebu istog kao bankovnog racuna.
Novcana sredstva u svrhu igre Igra¢ moze uplatiti podrzanim bankarskim karticama, preko e-bankinga, direktno na
racun priredivaca, On line aplikacijama za transfer (Skrill, Ipay, mCash), a priredivac¢ nov¢ana sredstva prosleduje na
Igracev racun. Uplaé¢enim sredstvima lIgrac raspolaZze nakon $to se evidentiraju na virtuelnom racunu Igraca. Pri
uplati podrzanim bankovnim karticama priredivac ne prikuplja podatke o karticama ve¢ samo evidentira izvrSene i
neizvrsene transakcije tipom kartice i iznosom uplate.
Priredivac zadrzava pravo da traZi bilo koje informacije ili dokumenta za koje smatra da su neophodni kako bi se
proverile uplate i isplate novca.
Kada se zahtev Igaca jednom proveri, uplate realizovane kreditnom karticom ili nekim drugim nacinom plaéanja ¢e
odmah biti izvrSene, ukoliko ne bude bilo nekih tehni¢kih problema.
Limit uplate po transkaciji:
* Putem bankovnih kartica:
= Min.: 500.00 RSD
* Max.: 1500,000.00 RSD
Limit isplate po transakciji:
» Putem bankovnog racuna:
= Min.: 500.00 RSD
* Max.: 500,000.00 RSD na dnevhom nivou
U skladu sa svim delovima ovih Pravila priredivac preuzima obavezu da obavi svaku isplatu dobitka na prvi zahtev
Igraca pod uslovom da saldo pokazuje da ima sredstava.
Isplata se obavlja na zahtev ucesnika sa njegovog korisni¢kog naloga na tekudi racun ucesnika.



Igrac je duzan da pre podnoSenja zahteva za isplatu u polju za registraciju na svom korisnickom nalogu unese tacan
broj tekuéeg ra¢una na koji Zeli da mu se izvrsi isplata. Igrac je duzan da u polje za registraciju unese iskljucivo broj
svog tekuceg rac¢una, a zabranjeno je unosenje tudih brojeva tekucih racuna.

Priredivac ne snosi nikakvu odgovornost u slucaju greske ucesnika prilikom unosenja broja tekuceg rac¢una, ili usled
greske za koju je odgovorna banka preko koje se vrsi prenos sredstava.

Igra¢ moze menijati tekudi racun tokom vaZenja njegovog korisnickog naloga, ali ée se isplata vrsiti uvek na racun koji
je naveden u polju za registraciju prilikom podnosenja zahteva za isplatu. Igra¢ moZe imati svakog trenutka samo
jedan aktivan tekudéi racun,koji glasi na igracevo ime, na koji ée se vrsiti prenos sredstava.

Od trenutka podnosSenja zahteva igraca za isplatu na njegov tekuéi ra¢un, zahtevana sredstva za isplatu se rezervisu
na virtuelnom racunu igraca i tim sredstvima igra¢ ne moZe raspolagati do trenutka izvrSenja prenosa sredstava na
njegov tekuci racun. Prenos sredstava sa virtuelnog racuna na tekudi racun igraca se izvrSava trenutkom potvrde
banke da je izvrSen prenos sredstava.

Period rezervacije sredstava ucesnika opisan u prethodnom stavu, odnosno period prenosa sredstava od
podnosenja zahteva igraca do realizacije prenosa na njegov tekuci raun zavisi iskljucivo od banke preko koje se vrsi
prenos sredstava i priredivac ne snosi bilo kakvu odgovornost za duZinu trajanja prenosa sredstava.

Podaci o tekuéem racunu igraca sluze iskljucivo za isplatu sredstava od dobitaka. Prirediva¢ nema nikakvu
mogucnost raspolaganja sredstvima na tekuc¢em racunu igraca.

Priredivac zadrzava pravo ispravke finansijske transakcije ispla¢enog dobitka na virtuelni racun Igraca ukoliko je
isplata izvrSena zbog tehnicke greske ili pogresno evidentiranog rezultata, te potom izvrsi povrat pogresno
evidentiranih sredstava.

Licna ogranicenja Igraca
Clan 10.
Prirediva¢ omogucava Igracu da preko svog naloga u polju LIMITI postavi licna ogranicenja igre, limit depozita,uplate
i gubitka na dnevnom, nedeljnom ili mese¢nom nivou. Limit uplate predstavlja najviSi mogudéi ukupan iznos svih
uplata u zadatom vremenskom periodu. Igrac takode ima moguénost da odredi limit za igru prilikom odabira
odredene igre a pre pokretanja iste.

Samoiskljucenje
Clan 11.
Zahtev za licno iskljuéenje iz igre na odredeni vremenski period svog korisni¢kog naloga igra¢ moze podneti u
pisanom obliku u bilo kom trenutku bez navodenja razloga tako Sto ¢e poslati preporuceno pismo priredivacu na
adresu: Juzni Bulevar 1a, 4 sprat, 11000 Beograd, Srbija ili elektronskim putem na mejl info@betole.com.

Za vreme trajanja samoiskljucenja lgra¢ ¢e moci ogranic¢eno upravljati svojim nalogom, odnosno nece imati
mogucénost uplate igara. Dobici iz igara uplaéeni pre, a ostvareni za vreme trajanja samoiskljucenja bic¢e zabelezeni
na virtuelnom racunu Igraca.

Odgovorno priredivanje
Clan 12.
Priredivac se u okviru zakonskih propisa i svoje drustvene odgovornosti za priredivanje igara obavezuje da ¢e
sprovoditi mere i standarde zastite u¢esnika od prekomernog kladenja. Ucesniku su na raspolaganju kontrola
potrosnje ili gubitka u odabranom vremenskom period i moguénost samoisklju¢enja. Takode, na internet stranici
priredivaca dostupan je tekst o prevenciji bolesti zavisnosti od igara na srecu | informacije za pruzanje pomoci za
slu¢aj nastanka problema povezanih sa prekomernim kladenjem.

Ukidanje ili zatvaranje naloga igraca od strane Priredivaca
Clan 13.
Zatvaranje korisni¢kog naloga je iskljucenje ucesnika iz sistema priredivaca. Prirediva¢ zadrzava pravo da zatvori
korisnicki nalog ucesnika ukoliko isti ne ispunjava uslove propisane ovim pravilima.
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Priredivac zadrZzava pravo da otkaZe registraciju i privremeno ili trajno zatvori nalog igraca u slucaju kada:

e nalog igraca je neaktivan u kontinuitetu viSe od 12 meseci

e korisnik prekrsi jednu ili viSe odredbi iz pravilnika

e igraC nije dao svu trazenu dokumentaciju kojom bi potvrdio svoj nalog u trazenom roku

¢ je dokumentacija koju je priredivac trazio nekompletna ili neta¢na

* svi neophodni uslovi za registraciju nisu ispunjeni

e igrac nije potvrdio svoju mail adresu u roku naznacenom dana kada je aktivacioni mejl poslat

e je u pitanju slucaj zloupotrebe procedure otvaranja naloga

* je u pitanju sluéaj zloupotrebe bonusa, promocija i/ili bilo koje druge ponude priredivaca

e prirediva¢ posumnja ili otkrije prevaru ili nelegalne aktivnosti poCinjene od strane igraca ili pokusaj da se na
nelegalan nacin koristi sajt, softver ili usluge igara na sreéu, ukljucujuéi i upotrebu igracevog naloga od strane nekog
drugog igraca ili koriséenje ukradenih kreditnih ili debitnih kartica

e je u pitanju bilo kakva pravna zavera ili pokusaj udruZivanja igraca sa ciljem pokusaja zloupotrebe

Ukoliko je Igracev nalog obustavljen ili zatvoren iz nekog od gore navedenih razloga, priredivac zadrzava pravo da
zadrZi iznose koji se nalaze na igratevom nalogu kako bi se izmirili svi eventualni administrativni troskovi. Igrac ¢e
putem mejla biti obavesSten o obustavi ili zatvaranju svog naloga, kao i o preostalom iznosu na svom nalogu.
Priredivac zadrzava pravo da obavesti nadlezne organe o bilo kojim aktivnostima igraca za koje se sumnja da su
nelegalne i da pokrene pravne mere sa ciljem da se zaustavi prekrsaj za koji je igrac okrivljen i da se ispravi
eventualna Steta koju je priredivac pretrpeo.

Zatvaranje naloga od strane Igraca
Clan 14.

Zahtev za zatvaranje svog korisnickog naloga igra¢ moze podneti u pisanom obliku u bilo kom trenutku bez
navodenja razloga tako Sto ¢e poslati preporuceno pismo priredivac¢u na adresu: Juzni Bulevar 1a, 4 sprat, 11000
Beograd, Srbija ili elektronskim putem na mejl info@betole.com.
Korisnicki nalog se moze zatvoriti tek po isteku roka za isplatu ve¢ uplacenih sredstava.
U postupku zatvaranja korisni¢kog naloga uéesniku se isplaéuju sredstva za isplatu | upla¢ena sredstva u skladu sa
ovim pravilima, a jednom zatvoren korisnicki nalog ucesnik moze ponovo otvoriti uz pisani zahtev ili putem mejla.

Posledice zatvaranja Igracevog naloga
Clan 15.

Otkazivanje naloga znaci da ¢ée Igrac prekinuti svaku upotrebu sajta, softvera i igara na sajtu priredivaca
Privremeno zatvaranje igracevog naloga podrazumeva blokiranje iznosa na igratevom nalogu od trenutka kada je
nalog privremeno blokiran.
Trajno zatvaranje igraCevog naloga podrazumeva isplatu iznosa sa igra¢evog naloga na igracev bankovni racun istog
trenutka, pod uslovom da nosilac naloga nije pocinio nikakvu prevaru koja je dovela do blokiranja ra¢una.
Nemogude je da zatvoreni nalog bude operativan. Iznosi koje priredivac isplacuje u vidu bonusa ili promotivnih
ponuda ¢e biti eliminisani.
Priredivac ¢e Igraca informisati o zatvaranju putem mejla.

Ucescée u igrama
Clan 16.
16.1. OpsSte Smernice
Ucesce u igrama je iskljuivo na daljinu i obavlja se preko sajta upotrebom igracevog korisnickog imena i lozinke.
Sajtu se moze pristupiti svom kompjuterskom opremom, posebno PC racunarom, mobilnim telefonom ili bilo kojim
drugim aparatom sa Internet prikljuckom. Neke igre mogu traZiti ucitavanje odredenog softvera za igru.
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Da bi se povezao na Sajt, Igra¢ razume i prihvata da mora da ima odgovarajuéu hardversku i softversku opremu, kao
i Internet prikljucak koji su kompatibilni sa uslovima pruzanja usluga igara koje nudi Sajt.

16.2. Igre

Igra¢ ucestvuje u igri tako Sto vrsi uplatu sa virtuelnog racuna u vrednosti koja odgovara nekom od predloZenih
uloga. Igrac¢ ima slobodan izbor uloga za svaku igru. Bilo koja uplata uloga se odmah evidentira kao finansijska
transakcija koja umanjuje stanje na nalogu Igraca.

Ukoliko na igratevom Nalogu nema dovoljno sredstava za izabrani ulog, Igra¢ ne¢e moci da ucestvuje u igri koju je
izabrao.

Nacin objavljivanja dobitka je takav da sama igra prikazuje da li je u€esnik ostvario dobitak u novcu-kreditima i koliki
je njegov iznos; bilo kakav dobitak ¢e odmah biti evidentiran na igraéevom Nalogu. Ukoliko sam Igrac prekine igru
koja je u toku, odnosno pre nego se ona zavrsi, gubi Sansu za eventualni dobitak. Ukoliko se igra prekine pre kraja
zbog tehnickih problema, Igra¢ mora odmah da kontaktira Korisnicki Servis. Priredivac¢ ée analizirati tok igre i nastali
tehnicki problem, a zatim napisati tehnicki izvestaj uzimajuci u obzir primenljiva pravila igre. Tehnicki izvestaj toka
date igre ce biti jedini dokaz koji ¢e se uzeti u obzir za procenu gubitka ili dobitka.

16.3. Pre Match igre

FUDBAL

KONACAN ISHOD

kil Domacin pobedjuje na mecu

ki X Neresen rezultat

ki 2 Gost pobedjuje na mecu

UKUPNO GOLOVA 2.5

manje 2.5 0,1 ili 2 gola postignuto na mecu
vise 2.5 3 ili vise golova postignuto na mecu
UKUPNO GOLOVA

manje 1.5 0ili 1 gol postignut na mecu

vise 1.5 2 ili vise golova postignuto na mecu
manje 2.5 0,1 ili 2 gola postignuto na mecu
vise 2.5 3ili vise golova postignuto na mecu
manje 3.5 0,1,2 ili 3 gola postignuto na mecu
vise 3.5 4 ili vise golova postignuto na mecu
manje 4.5 0,1,2,3 ili 4 gola postignuto na mecu
vise 4.5 5 ili vise golova postignuto na mecu
manje 5.5 0,1,2,3,4 ili 5 golova postignuto na mecu
vise 5.5 6 ili vise golova postignuto na mecu
vise 6.5 7 ili vise golova postignuto na mecu

UKUPNO GOLOVA-RASPON

1-2 1ili 2 gola postignuto na mecu

1-3 1,2 ili 3 gola postignuto na mecu

1-4 1,2,3 ili 4 gola postignuto na mecu

1-5 1,2,3,4 ili 5 golova postignuto na mecu
1-6 1,2,3,4,5 ili 6 golova postignuto na mecu
2-3 2 ili 3 gola postignuto na mecu

2-4 2,3 ili 4 gola postignuto na mecu

2-5 2,3,4ili 5 golova postignuto na mecu
2-6 2,3,4,5ili 6 golova postignuto na mecu
3-4 3ili 4 gola postignuto na mecu

3-5 3,4 ili 5 golova postignuto na mecu



3-6 3,4,5ili 6 golova postignuto na mecu

4-5 4ili 5 golova postignuto na mecu

4-6 4,5ili 6 golova postignuto na mecu
UKUPNO GOLOVA-TACNO

ug ta¢no 1 ne Ne mecu nece biti postignut 1 gol

ug tacno 1 Tacno 1 gol postignut na mecu

ug ta¢no 2 ne  Ne mecu nece biti postignuta 2 gola

ug tacno 2 Tacno 2 gola postignuta na mecu

ug ta¢no 3 ne Ne mecu nece biti postignuta 3 gola

ug tacno 3 Tacno 3 gola postignuta na mecu

ug ta¢no 4 ne  Ne mecu nece biti postignuta 4 gola

ug tacno 4 Tacno 4 gola postignuta na mecu

ug tacno 5 Tacno 5 golova postignuto na mecu

DUPLA SANSA

ds 1X Domacin pobedjuje ili ce biti nereseno

ds 12 Domacdin ili Gost pobedjuju

ds X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno

| POLUVREME DUPLA SANSA

Ip ds 1X Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvom poluvremenu
Ipds 12 Domacdin ili Gost pobedjuje u prvom poluvremenu

Ip ds X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvom poluvremnu

Il POLUVREME DUPLA SANSA

llp ds 1X Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno u drugom poluvremenu
llp ds 12 Domacdin ili Gost pobedjuje u drugom poluvremenu

llp ds X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u drugom poluvremnu

UKUPNO GOLOVA | POLUVREME
Ip manje 0.5 Nece biti postignutih golova u prvom poluvremenu

Ip vise 0.5 1 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu

Ip manje 1.5 0ili 1 gol postignut u prvom poluvremenu

Ip vise 1.5 2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu

Ip manje 2.5 0,1ili 2 gola postignuta u prvom poluvremenu

Ip viSe 2.5 3 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu

Ip vise 3.5 4 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu
UKUPNO GOLOVA | POLUVREME-RASPON

Ip 1-2 1ili 2 gola postignuta u prvom poluvremenu

Ip1-3 1,2 ili 3 gola postignuta u prvom poluvremenu

Ip 2-3 2ili 3 gola postignuta u prvom poluvremenu

UKUPNO GOLOVA | POLUVREME-TACNO

Ipnel U prvom poluvremenu nece biti postignut tacno 1 gol
Ip 1 gol Tacno 1 gol postignut u prvom poluvremenu

Ip ne 2 U prvom poluvremenu nece biti postignuta tacno 2 gola
Ip 2 gola Tacno 2 gola postignuta u prvom poluvremenu

Ip 3 gola Tacno 3 gola postignuta u prvom poluvremenu
UKUPNO GOLOVA Il POLUVREME

llp manje 0.5 Nece biti postignutih golova u drugom poluvremenu
llp vise 0.5 1 ili vise golova postignuto u drugom poluvremenu
llp manje 1.5 0ili 1 gol postignut u drugom poluvremenu

llp vise 1.5 2 ili vise golova postignuto u drugom poluvremenu
llp manje 2.5 0,1ili 2 gola postignuta u drugom poluvremenu

llp vise 2.5 3 ili vise golova postignuto u drugom poluvremenu

llp vise 3.5 4 ili vise golova postignuto u drugom poluvremenu



UKUPNO GOLOVA 1l POLUVREME-RASPON

llp 1-2 1ili 2 gola postignuta u drugom poluvremenu

llp 1-3 1,2 ili 3 gola postignuta u drugom poluvremenu

llp 2-3 2 ili 3 gola postignuta u drugom poluvremenu

UKUPNO GOLOVA Il POLUVREME-TACNO

llp ne 1 gol U drugom poluvremenu nece biti postignut tacno 1 gol
llp 1 gol Tacno 1 gol postignut u drugom poluvremenu

llp ne 2 gola U drugom poluvremenu nece biti postignuto tacno 2 gola
llp 2 gola Tacno 2 gola postignuta u drugom poluvremenu

llp 3 gola Tacno 3 gola postignuta u drugom poluvremenu

TIM 1 UKUPNO GOLOVA

tim1l manje 0.5

Domacin nece postici gol na mecu

tim1 vise 0.5 Domacin ce postici 1 ili vise golova na mecu
tim1 manje 1.5 Domacdin ce postici 0 ili 1 gol na mecu.

tim1 vise 1.5 Domacin ce postici 2 ili vise golova na mecu
tim1 manje 2.5 Domadin ce postici 0,1 ili 2 gola na mecu.
tim1 vise 2.5 Domacin ce postici 3 ili vise golova na mecu
tim1 manje 3.5 Domadin ce postici 0,1,2 ili 3 gola na mecu.
tim1 vise 3.5 Domacin ce postici 4 ili vise golova na mecu

TIM 1 UKUPNO GOLOVA-RASPON

tim1 1-2 Domacin ce postici 1 ili 2 gola na mecu

tim1 1-3 Domacdin ce postici 1,2 ili 3 gola na mecu

tim1 2-3 Domacin ce postici 2 ili 3 gola na mecu

tim1 2-4 Domadin ce postici 2,3 ili 4 gola na mecu

tim1 2-5 Domacin ce postici 2,3,4ili 5 golova na mecu
timl 2-6 Domadin ce postici 2,3,4,5 ili 6 golova na mecu
timl 3-4 Domacin ce postici 3 ili 4 gola na mecu

tim1 3-5 Domacdin ce postici 3,4 ili 5 golova na mecu
tim1 4-6 Domacin ce postici 4,5 ili 6 golova na mecu

TIM 1 UKUPNO GOLOVA-TACNO

tim1 1 gol Domacin ce postici tacno 1 gol na mecu.
tim1 2 gola Domacin ce postici tacno 2 gola na mecu.
tim1 3 gola Domadin ce postici tacno 3 gola na mecu.

TIM 1 GOLOVA | POLUVREME

Ip tim1 manje 0.5

Domacin nece postici gol u prvom poluvremenu

Ip tim1 vise 0.5 Domacin ce postici 1 ili vise golova u prvom poluvremenu
Ip tim1 vise 1.5 Domacdin ce postici 2 ili vise golova u prvom poluvremenu
Ip tim1 vise 2.5 Domadin ce postici 3 ili vise golova u prvom poluvremenu
Ip tim1 vise 3.5 Domacin ce postici 4 ili vise golova u prvom poluvremenu
Ip tim1l manje 1.5 Domacdin ce postici 0 ili 1 gol u prvom poluvremenu

Ip tim1 1-2 Domacin ce postici 1 ili 2 gola u prvom poluvremenu

Ip tim1 2-3 Domadin ce postici 2 ili 3 gola u prvom poluvremenu
IPtimlgl Domacin ce postici tacno 1 gol u prvom poluvremenu

TIM 1 GOLOVA Il POLUVREME

llp tim1 manje 0.5

Domacin nece postici gol u drugom poluvremenu

llp tim1 vise 0.5 Domacdin ce postici 1 ili vise golova u drugom poluvremenu
llp tim1 vise 1.5 Domacin ce postici 2 ili vise golova u drugom poluvremenu
llp tim1 vise 2.5 Domacdin ce postici 3 ili vise golova u drugom poluvremenu

llp tim1 vise 3.5

Domacin ce postici 4 ili vise golova u drugom poluvremenu



llp tim1 manje 1.5
llp tim1 1-2
llp tim1 2-3
llptiml gl

Domacin ce postici 0 ili 1 gol u drugom poluvremenu
Domacin ce postici 1 ili 2 gola u drugom poluvremenu
Domacin ce postici 2 ili 3 gola u drugom poluvremenu
Domacdin ce postici tacno 1 gol u drugom poluvremenu

TIM 1 GOLOVI KOMBINACUE

tim1 1+lp & 1+lIp
timl 1+lp & 2+lIp
tim1 2+lp & 1+lIp
timl 2+Ip & 2+lIp
timl 2+ & GG

tim1 0-11p & 0-1llp
tim1 0-1lp & 0-2lIp
tim1 0-2Ip & 0-1llp
tim1 0-2Ip & 0-2lIp
tim1l 12NG

tim1 1+lp & 2+
timl 1+lp & 3+

Domacin ¢e postici 1 ili viSe golova u prvom i 1 ili vise golova u drugom poluvremenu
Domacin ¢ée postiéi 1 ili vise golova u prvom i 2 ili viSe golova u drugom poluvremenu
Domacin ¢e postici 2 ili viSe golova u prvom i 1 ili vise golova u drugom poluvremenu
Domacin ¢ée postiéi 2 ili vise golova u prvom i 2 ili visSe golova u drugom poluvremenu
Domacin ce postici 2 ili vise golova a Gost ce postici 1 ili vise golova na mecu

Domacin ¢ée postié¢i 0ili1 gol u prvomiOili1 gol u drugom poluvremenu

Domacin ¢e posti¢i0ili 1 golu prvomi0,1ili 2 gola u drugom poluvremenu

Domacin ¢ée postiéi 0,1ili 2 golau prvomiQili1 gol u drugom poluvremenu

Domacin ¢e postic¢i 0,1 ili 2 golau prvomi0,1ili 2 gola u drugom poluvremenu

Domacin nece postici gol bar u jednom poluvremenu

Domacin ¢ée postici 1 ili vise golova u prvom i Domacin ce postici 2 ili vise golova na mecu
Domacin ée postiéi 1 ili vise golova u prvom i Domacdin ce postici 3 ili vise golova na mecu

TIM 2 UKUPNO GOLOVA

tim2 manje 0.5
tim2 vise 0.5
tim2 manje 1.5
tim2 vise 1.5
tim2 manje 2.5
tim2 vise 2.5
tim2 manje 3.5
tim2 vise 3.5

Gost nece postici gol na mecu

Gost ce postici 1 ili vise golova na mecu
Gost ce postici 0ili 1 gol na mecu.

Gost ce postici 2 ili vise golova na mecu
Gost ce postici 0,1 ili 2 gola na mecu.
Gost ce postici 3 ili vise golova na mecu
Gost ce postici 0,1,2 ili 3 gola na mecu.
Gost ce postici 4 ili vise golova na mecu

TIM 2 UKUPNO GOLOVA-RASPON

tim2 1-2 Gost ce postici 1 ili 2 gola na mecu

tim2 1-3 Gost ce postici 1,2 ili 3 gola na mecu
tim2 2-3 Gost ce postici 2 ili 3 gola na mecu

tim2 2-4 Gost ce postici 2,3 ili 4 gola na mecu
tim2 2-5 Gost ce postici 2,3,4 ili 5 golova na mecu
tim2 2-6 Gost ce postici 2,3,4,5 ili 6 golova na mecu
tim2 3-4 Gost ce postici 3 ili 4 gola na mecu

tim2 3-5 Gost ce postici 3,4 ili 5 golova na mecu
tim2 4-6 Gost ce postici 4,5 ili 6 golova na mecu
TIM 2 UKUPNO GOLOVA-TACNO

tim2 1 gol Gost ce postici tacno 1 gol na mecu.

tim2 2 gola Gost ce postici tacno 2 gola na mecu.
tim2 3 gola Gost ce postici tacno 3 gola na mecu.
TIM 2 GOLOVA | POLUVREME

Ip tim2 manje 0.5
Ip tim2 manje 1.5
Ip tim2 vise 0.5

Ip tim2 1-2

Ip tim2 vise 1.5
Ip tim2 2-3

Ip tim2 vise 2.5
Ip tim2 vise 3.5
Iptim2 gl

Gost nece postici gol u prvom poluvremenu

Gost ce postici 0ili 1 gol u prvom poluvremenu

Gost ce postici 1 ili vise golova u prvom poluvremenu
Gost ce postici 1ili 2 gola u prvom poluvremenu
Gost ce postici 2 ili vise golova u prvom poluvremenu
Gost ce postici 2 ili 3 gola u prvom poluvremenu
Gost ce postici 3 ili vise golova u prvom poluvremenu
Gost ce postici 4 ili vise golova u prvom poluvremenu
Gost ce postici tacno 1 gol u prvom poluvremenu

TIM 2 GOLOVA 1l POLUVREME



llp tim2 manje 0.5
llp tim2 manje 1.5
llp tim2 vise 0.5
llp tim2 1-2

llp tim2 vise 1.5
llp tim2 2-3

llp tim2 vise 2.5
llp tim2 vise 3.5
llp tim2 gl

Gost nece postici gol u drugom poluvremenu

Gost ce postici 0ili 1 gol u drugom poluvremenu

Gost ce postici 1 ili vise golova u drugom poluvremenu
Gost ce postici 1 ili 2 gola u drugom poluvremenu
Gost ce postici 2 ili vise golova u drugom poluvremenu
Gost ce postici 2 ili 3 gola u drugom poluvremenu
Gost ce postici 3 ili vise golova u drugom poluvremenu
Gost ce postici 4 ili vise golova u drugom poluvremenu
Gost ce postici tacno 1 gol u drugom poluvremenu

TIM 2 GOLOVI KOMBINACUE

tim2 1+lp & 1+lIp
tim2 1+lp & 2+lIp
tim2 2+Ilp & 1+lIp
tim2 2+lp & 2+lIp
tim2 2+ & GG

tim2 0-1lp & 0-1llp
tim2 0-11p & 0-2llp
tim2 0-2Ip & 0-1llp
tim2 0-21p & 0-2llp
tim2 12NG

tim2 1+lp & 2+
tim2 1+lp & 3+

| POLUVREME

Gost ¢e postici 1 ili vise golova u prvom i 1 ili vise golova u drugom poluvremenu
Gost ¢e postici 1 ili viSe golova u prvom i 2 ili vise golova u drugom poluvremenu
Gost ¢e postici 2 ili vise golova u prvom i 1 ili viSe golova u drugom poluvremenu
Gost ¢e postici 2 ili viSe golova u prvom i 2 ili vise golova u drugom poluvremenu
Gost ce postici 2 ili vise golova a Domacin ce postici 1 ili vise golova na mecu
Gost ¢e posti¢i0ili 1 goluprvomiQilil gol u drugom poluvremenu

Gost ¢e posti¢i0ilil goluprvomi0,1ili2 gola u drugom poluvremenu

Gost ¢e posti¢i0,1ili 2 golau prvomiQili1l gol u drugom poluvremenu

Gost ¢e posti¢i 0,1ili 2 golau prvomi0,1ili 2 gola u drugom poluvremenu
Gost nece postici gol bar u jednom poluvremenu

Gost ¢e postici 1 ili viSe golova u prvom i Gost ce postici 2 ili vise golova na mecu
Gost e postiéi 1 ili vise golova u prvom i Gost ce postici 3 ili vise golova na mecu

Ip1 Domacdin pobedjuje u prvom poluvremu
Ip X Prvo poluvreme nereSeno
Ip2  Gost pobedjuje u prvom poluvremenu

[ POLUVREME

llp1 Domadin pobedjuje u drugom poluvremu
llp X  Drugo poluvreme nereseno
lip2 Gost pobedjuje u drugom poluvremenu

POLUVREME-KRAIJ

pk 1-1 Domacin ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu

pk 1-X Domacin ce pobediti u prvom poluvremenu i igrace nereSeno na mecu
pk 1-2 Domacdin ce pobediti u prvom poluvremenu i izgubiti mec.

pk X-1 Domacin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec

pk X-X Bice nereseno i u prvom poluvremenu i na mecu.

pk X-2 Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec

pk 2-1 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i izgubiti mec.

pk 2-X Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i igrace nereSeno na mecu

pk 2-2 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu

POLUVREME-KRAJ NE

ne pk 1-1 Domacin nece pobediti u prvom poluvremenu i na mecu

ne pk 2-2 Gost nece pobediti u prvom poluvremenu i na mecu

ne pk X-1 Nece biti nereSeno u prvom poluvremenu ili Domacin nece dobiti mec
ne pk X-X Nece biti nereseno u prvom poluvremenu ili na kraju meca

ne pk X-2 Nece biti nereseno u prvom poluvremenu ili Gost nece dobiti mec
WINER

win 1 Domacdin ce pobediti na mecu a uslucaju neresenog rezultata racunace se kv 1

win 2 Gost ce pobediti na mecu a uslucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1



| POLUVREME WINNER

Ip win 1 Domacdin pobedjuje u prvom poluvremenu,a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kvota 1
Ip win 2 Gost pobedjuje u prvom poluvremenu,a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kvota 1

Il POLUVREME WINNER

llp win 1 Domacin pobedjuje u drugom poluvremenu,a u slucaju neresSenog rezultata racunace se kvota 1
llp win 2 Gost pobedjuje u drugom poluvremenu,a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kvota 1
TIM1 1 GOLOVI

ki 1&0-2 Domacin pobedjuje na mecu i 1ili 2 gola postignuta na mecu

ki 1&3+Domacin pobedjuje na mecu i 3 ili vise golova postignuto na mecu

ki 1&0-3 Domacdin pobedjuje na mecu i 1,2 ili 3 gola postignuta na mecu

ki 1&4+Domacin pobedjuje na mecu i 4 ili vise golova postignuto na mecu

ki 1&0-4 Domacin pobedjuje na mecu i 1,2,3 ili 4 gola postignuta na mecu

ki 1&5+Domacin pobedjuje na mecu i 5 ili vise golova postignuto na mecu
TIM1 | GOLOVI-RASON

ki 1&2-3 Domacin pobedjuje na mecu i 2 ili 3 gola postignuta na mecu

ki 1&2-4 Domacdin pobedjuje na mecu i 2,3 ili 4 gola postignuta na mecu

ki 1&2-5 Domacdin pobedjuje na mecu i 2,3,4ili 5 golova postignuto na mecu

ki 1&3-4 Domacdin pobedjuje na mecu i 3 ili 4 gola postignuta na mecu

ki 1&3-5 Domacin pobedjuje na mecu i 3,4 ili 5 golova postignuto na mecu

ki 1&3-6 Domacdin pobedjuje na mecu i 3,4,5 ili 6 golova postignuto na mecu

ki 1&4-6 Domacin pobedjuje na mecu i 4,5 ili 6 golova postignuto na mecu

TIM1 | GOLOVI KOMBINACUJE

ki 1&1+Ip Domacin pobedjuje na mecu i 1 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu
ki 1&2+Ip Domacdin pobedjuje na mecu i 2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu
ki 1&2-3lp Domacin pobedjuje na mecu i 2 ili 3 gola postignuta u prvom poluvremenu

ki 1&1+llp Domacdin pobedjuje na mecu i 1 ili vise golova postignuto u drugom poluvremenu
ki 1&2+llp Domacin pobedjuje na mecu i 2 ili vise golova postignuto u drugom poluvremenu
ki 1&1+Ip&1+lip Domacin pobedjuje na mecu i jedan ili vise golova postignuto u prvom i drugom poluvremenu
ki 1&GG Domacin ce pobediti i oba tima ce postici gol na mecu

TIM1 | GOLOVI TIM1
ki 1&tim1 2+ Domacdin pobedjuje na mecu i postize 2 ili vise golova na mecu
ki 1&tim1 3+ Domacdin pobedjuje na mecu i postize 3 ili vise golova na mecu

TIM2 | GOLOVI

ki 2&0-2 Gost pobedjuje na mecu i 1ili 2 gola postignuta na mecu

ki 2&3+ Gost pobedjuje na mecu i 3 ili vise golova postignuto na mecu

ki 2&0-3 Gost pobedjuje na mecu i 1,2 ili 3 gola postignuta na mecu

ki 2&4+ Gost pobedjuje na mecu i 4 ili vise golova postignuto na mecu

ki 2&0-4 Gost pobedjuje na mecui1,2,3ili 4 gola postignuta na mecu

ki 2&5+ Gost pobedjuje na mecu i 5 ili vise golova postignuto na mecu

TIM2 | GOLOVI-RASON

ki 2&2-3 Gost pobedjuje na mecu i 2 ili 3 gola postignuta na mecu

ki 2&2-4 Gost pobedjuje na mecu i 2,3 ili 4 gola postignuta na mecu

ki 2&2-5 Gost pobedjuje na mecu i 2,3,4ili 5 golova postignuto na mecu

ki 2&3-4 Gost pobedjuje na mecu i 3 ili 4 gola postignuta na mecu

ki 2&3-5 Gost pobedjuje na mecu i 3,4 ili 5 golova postignuto na mecu

ki 2&3-6 Gost pobedjuje na mecu i 3,4,5 ili 6 golova postignuto na mecu

ki 2&4-6 Gost pobedjuje na mecu i 4,5 ili 6 golova postignuto na mecu

TIM2 | GOLOVI KOMBINACIJE

ki 2&1+lp Gost pobedjuje na mecu i 1 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu
ki 2&2+Ip Gost pobedjuje na mecu i 2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu

ki 2&2-3Ip Gost pobedjuje na mecu i 2 ili 3 gola postignuta u prvom poluvremenu



ki 2&1+llp Gost pobedjuje na mecu i 1 ili vise golova postignuto u drugom poluvremenu

ki 2&2+lIp Gost pobedjuje na mecu i 2 ili vise golova postignuto u drugom poluvremenu

ki 2&1+Ip&1+llp Gost pobedjuje na mecu i jedan ili vise golova postignuto u prvom i drugom poluvremenu
ki 2&GG Gost ce pobediti i oba tima ce postici gol na mecu

TIM2 1 GOLOVI TIM2

ki 2&tim2 2+ Gost pobedjuje na mecu i postize 2 ili vise golova na mecu

ki 2&tim2 3+ Gost pobedjuje na mecu i postize 3 ili vise golova na mecu

X1 GOLOVI

ki X&0-2 neresSen rezultat na mecu i 0,1 ili 2 gola postignuta na mecu

ki X&2+ neresen rezultat na mecu i 2 ili vise golova postignuto na mecu

ki X&3+ neresen rezultat na mecu i 3 ili vise golova postignuto na mecu

ki X&2+Ip nereSen rezultat na mecu i 2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu

ki X&gg neresen rezultat na mecu i oba tima ce postici gol na mecu

1-1 1 GOLovI

pk 1-1&2+ Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2 ili vise golova postignuto na mecu
pk 1-1&0-2 Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 1ili 2 gola postignuta mecu

pk 1-1&3+ Domacdin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 3 ili vise golova postignuto na mecu
pk 1-1&0-3 Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 1,2 ili 3 golova postignuto na mecu
pk 1-1&4+ Domacdin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 4 ili vise golova postignuto na mecu

pk 1-1&0-4 Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 1,2,3 ili 4 golova postignuto na mecu

1-1 1 GOLOVI-RASPON

pk 1-1&2-3 Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2 ili 3 gola postignuta na mecu

pk 1-1&2-4 Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2,3 ili 4 gola postignuta na mecu

pk 1-1&2-5 Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2,3,4ili 5 golova postignuto na mecu

pk 1-1&3-4 Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 3 ili 4 gola postignuto na mecu

pk 1-1&3-5 Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 3,4 ili 5 golova postignuto na mecu

pk 1-1&3-6 Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 3,4,5 ili 6 golova postignuto na mecu

pk 1-1&4-6 Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 4,5 ili 6 golova postignuto na mecu

1-1 1 GOLOVI-KOMBINACIJE

pk 1-1&2+lp  Domadin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2 ili vise golova postignuto u prvom
poluvremenu

pk 1-1& 2+llp Domacdin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2 ili vise golova postignuto u drugom
poluvremenu

pk 1-1& h1l Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i na kraju meca i u odnosu na ponudjeni hendikep

pk 1-1&2-3lp Domacdin pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2 ili 3 gola postignuta u prvom
poluvremenu

pk 1-1&ng Domacdin ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu i gost nece postici gol na mecu

pk 1-1&gg Domacdin ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu i oba tima ce postici gol na mecu

X-11GOLOVI

pk X-1&0-1 Domacdin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i 1 gol postignut na mecu

pk X-1&2+ Domacin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i 2 ili vise golova postignuto na
mecu

pk X-1&0-2 Domacin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec | 1 ili 2 gola postignuta mecu

pk X-1&3+ Domacdin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i 3 ili vise golova postignuto na
mecu

pk X-1&0-3 Domacdin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 1,2 ili 3 gola postignuta mecu

pk X-1&4+ Domacdin ce igrati nereseno u prvom poluvremenu i dobice mec i 4 ili vise golova postignuto na
mecu

X-1 | GOLOVI-RASPON
pk X-1&2-3 Domacdin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 2 ili 3 gola postignuta mecu
pk X-1&2-4 Domacdin ce igrati nereseno u prvom poluvremenu i dobice meci 2,3 ili 4 gola postignuta na



pk X-1&2-5
pk X-1&3-5

pk X-1&3-4
pk X-1&3-6

mecu

Domacdin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 2,3,4ili 5 golova postignuto na
mecu

Domacin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 3,4 ili 5 golova postignuto na
mecu

Domacin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 3 ili 4 gola postignuta na mecu
Domacin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 3,4,5 ili 6 golova postignuta na
mecu

X-11GOLOVI-KOMBINACIE

pk X-1&2+Ip

pk X-1&2+lIp

pk X-1&h1

pk X-1&NG
pk X-1&GG

2-2 1 GOLOVI

pk 2-2&2+
pk 2-2&0-2
pk 2-2&3+
pk 2-2&0-3
pk 2-2&4+
pk 2-2&0-4

Domacin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i 2 ili vise golova postignuto u
prvom poluvremenu

Domacin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i 2 ili vise golova postignuto u
drugom poluvremenu

Domacdin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i pobedice u odnosu na
ponudjeni hendikep

Domacdin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i Gost nece postici gol na mecu
Domadin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i oba tima ce postici gol na
mecu

Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2 ili vise golova postignuto na mecu
Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mec€u i 1ili 2 gola postignuta mecu

Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 3 ili vise golova postignuto na mecu
Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mec€u i 1,2 ili 3 golova postignuto na mecu
Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 4 ili vise golova postignuto na mecu
Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mec¢u i 1,2,3 ili 4 golova postignuto na mecu

2-2 | GOLOVI-RASPON

pk 2-2&2-3
pk 2-2&2-4
pk 2-2&2-5
pk 2-2&3-4
pk 2-2&3-5
pk 2-2&3-6
pk 2-2&4-6

Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2 ili 3 gola postignuta na mecu

Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2,3 ili 4 gola postignuta na mecu
Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecui 2,3,4 ili 5 golova postignuto na mecu
Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 3 ili 4 gola postignuto na mecu

Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 3,4 ili 5 golova postignuto na mecu
Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 3,4,5 ili 6 golova postignuto na mecu
Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 4,5 ili 6 golova postignuto na mecu

2-2 | GOLOVI-KOMBINACIE

pk 2-2&2+Ip

pk 2-2& 2+lIp

pk 2-2& h2

pk 2-2&2-3Ip

pk 2-2&ng
pk 2-2&gg

X-21 GOLOVI

pk X-2&0-1
pk X-2&2+
pk X-2&0-2
pk X-2&3+

pk X-2&0-3
pk X-2&4+

Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2 ili vise golova postignuto u prvom
poluvremenu

Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2 ili vise golova postignuto u drugom
poluvremenu

Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na kraju meca i u odnosu na ponudjeni hendikep

Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i na mecu i 2 ili 3 gola postignuta u prvom poluvremenu
Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu i Domadin nece postici gol na mecu

Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu i oba tima ce postici gol na mecu

Gost ce igrati nereseno u prvom poluvremenu i dobice mec i 1 gol postignut na mecu

Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i 2 ili vise golova postignuto na mecu
Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 1ili 2 gola postignuta mecu

Gost ce igrati nereseno u prvom poluvremenu i dobice meci 3 ili vise golova postignuto na
mecu

Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 1,2 ili 3 gola postignuta mecu

Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mecii 4 ili vise golova postignuto na
mecu



X-2 | GOLOVI-RASPON

pk X-2&2-3 Gost ce igrati nereseno u prvom poluvremenu i dobice meci 2 ili 3 gola postignuta mecu

pk X-2&2-4  Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 2,3 ili 4 gola postignuta na mecu

pk X-2&2-5 Gost ce igrati nereseno u prvom poluvremenu i dobice meci 2,3,4ili 5 golova postignuto na
mecu

pk X-2&3-4 Gost ce igrati nereseno u prvom poluvremenu i dobice meci 3 ili 4 gola postignuta na mecu

pk X-2&3-5 Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 3,4 ili 5 golova postignuto na mecu

pk X-2&3-6 Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 3,4,5 ili 6 golova postignuta na
mecu

X-2 1 GOLOVI-KOMBINACIJE

pk X-2&2+Ip  Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i 2 ili vise golova postignuto u prvom
poluvremenu

pk X-2&2+llp  Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice meci 2 ili vise golova postignuto u
drugom poluvremenu

pk X-2&h2 Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i pobedice u odnosu na ponudjeni
hendikep

pk X-2&ng Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i Domacin nece postici gol na mecu

pk X-2&gg Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec i oba tima ce postici gol na mecu

X-X'1 GOLOVI

pk X-X&2+ Bice nereseno i u prvom poluvremenu i na mecu i 2 ili vise golova postignuto na mecu

pk X-X&3+ Bice nereseno i u prvom poluvremenu i na mecu i 3 ili vise golova postignuto na mecu

pk X-X&0-2 Bice nereseno i u prvom poluvremenu i na mecu i 0,1 ili 2 gola postignuta na mecu
PREOKRET | GOLOVI

pk 1-2&5+ Domacin ce pobediti u prvom poluvremenu i izgubiti mec i bice postignuto 5 ili vise golova na
mecu
pk 2-1&5+ Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i izgubiti mec i bice postignuto 5 ili vise golova na mecu

KOMBINACIJE UKUPNO GOLOVA-MANJE

0-11p & 0-1 llp O ili 1 gol postignut u prvom poluvremenu i 0ili 1 gol postignut u drugom poluvremenu

0-11p & 0-2 llp 0 ili 1 gol postignut u prvom poluvremenu i 0,1 ili 2 gola postignuta u drugom
poluvremenu

0-11p & 0-3 llp O ili 1 gol postignut u prvom poluvremenu i 0,1,2 ili 3 gola postignuta u drugom
poluvremenu

0-2 Ip & 0-1 llp 0,1 ili 2 gola postignuta u prvom poluvremenui 0 ili 1 gol postignut u drugom
poluvremenu

0-2 Ip & 0-2 llp 0,1 ili 2 gola postignuta u prvom poluvremenui 0,1 ili 2 gola postignuta u drugom
poluvremenu

0-2 Ip & 0-3 1lp 0,1 ili 2 gola postignuta u prvom poluvremenu i 0,1,2 ili 3 gola postignuta u drugom
poluvremenu

O-1lp & 2+1lp 0ili 1 gol postignut u prvom poluvremenu i 2 ili vise golova postignuto u drugom
poluvremenu

0-11p & 2-3 llp 0iili 1 gol postignut u prvom poluvremenui 2 ili 3 gola postignuto u drugom
poluvremenu

2-31p & 0-1 llp 2ili 3 gola postignuta u prvom poluvremenui0ili1l gol postignut u drugom
poluvremenu

KOMBINACIJE UKUPNO GOLOVA-vise

1+lp & 1+lIp 1 ili vise golova postignuto u oba poluvremena

1+lp & 2+lIp 1 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu i 2 ili vise golova postignuto u drugom
poluvremenu



1+lp & 3+lIp
1+lp & 2+
1+lp & 3+
2+lp & 1+lIp
2+lp & 2+lIp

2+Ilp & 3+lIp

2+lp & 4+
2-3lp & 4+

1 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu i 3 ili vise golova postignuto u drugom
poluvremenu

1 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu i 2 ili vise golova postignuto na mecu
1 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu i 3 ili vise golova postignuto na mecu
2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu i 1 ili vise golova postignuto u drugom
poluvremenu
2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu i 2 ili vise golova postignuto u drugom
poluvremenu
2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu i 3 ili vise golova postignuto u drugom
poluvremenu

2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu i 4 ili vise golova postignuto na mecu
2 ili 3 gola postignuto u prvom poluvremenu i 4 ili vise golova postignuto na mecu

1-31p & 1-3 llp 1,2 ili 3 gola postignuta u prvom poluvremenu i 1,2 ili 3 gola postignuta u drugom

poluvremenu

1-2 Ip & 1-2 llp 1 ili 2 gola postignuta u prvom poluvremenu i 1ili 2 gola postignuta u drugom

poluvremenu

2-3 1p & 2-3 llp 2 ili 3 gola postignuta u prvom poluvremenu i 2 ili 3 gola postignuta u drugom

2+lp & O-1 lIp
poluvremenu
KOMBINOVANI TIPOVI
timl 4+ vtim2 4+
ggv3+

ki 1vggv3+

ki 2vggv3+

2+IPv2+lip
3+lpv3+lip
1X 1 GOLovI
ds1X&0-1
ds1X&2+
ds1X&0-2
ds1X&3+
ds1X&0-3
ds1X&4+

1X | GOLOVI-RASPON
ds1X&1-2
ds1X&1-3
ds1X&2-3
ds1X&2-4
ds1X&2-5
ds1X&3-5
ds1X&3-6
ds1X&4-6

poluvremenu
2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu i 0ili 1 gol postignut u drugom

Domacin ce postici 4 gola ili vise ili ce Gost postici 4 gola ili vise

Oba tima ce postici gol na mecu ili 3 ili vise golova postignuto na mecu

Domacin pobedjuje na mecu ili oba tima ce postici gol na mecuiili 3 ili vise golova
postignuto na mecu

Gost pobedjuje na mecu ili oba tima ce postici gol na mecu ili 3 ili vise golova postignuto
na mecu

U I poluvremenu ce pasti 2 ili vise golova ili ce u Il poluvremenu pasti 2 ili vise golova.

U | poluvremenu ce pasti 3 ili vise golova ili ce u Il poluvremenu pasti 3 ili vise golova.

Domacin pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu i 0ili 1 gol postignuta na mecu
Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 2 ili vise golova postignuto na mecu
Domacdin pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu i 0,1 ili 2 gola postignuta na mecu
Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 3 ili vise golova postignuto na mecu
Domacdin pobedjuje ili ce biti nereseno na mecui0,1,2 ili 3 gola postignuta na mecu
Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 4 ili vise golova postignuto na mecu

Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 1 ili 2 gola postignuta na mecu
Domacdin pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu i 1,2 ili 3 gola postignuta na mecu
Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 2 ili 3 gola postignuta na mecu
Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 2,3 ili 4 gola postignuta na mecu
Domacdin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 2,3,4ili 5 golova postignuto na mecu
Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu | 3,4 ili 5 golova postignuto na mecu
Domacdin pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu i 3,4,5 ili 6 golova postignuto na mecu
Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 4,5 ili 6 golova postignuto na mecu

1X 1 GOLOVI PRVO POLUVREME

ds1X&0-1llp  Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 0 ili 1 gol postignut u prvom poluvremenu

ds1X&1+Ip Domacdin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 1 ili vise golova postignuto u prvom
poluvremenu

ds1X&2+Ip Domacdin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 2 ili vise golova postignuto u prvom
poluvremenu



ds1X&2-3lp  Domacin pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu i 2 ili 3 gola postignuta u prvom poluvremenu
1X 1 GOLOVI KOMBINACIJE
ds1X&tim12+ Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i Domacin postize dva ili vise golova na mecu

ds1X&gg Domacdin pobedjuje ili ce biti nereseno i oba tima postizu gol na mecu

X2 1 GOLOVI

dsX2&0-1 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 0ili 1 gol postignuta na mecu
dsX2&2+ Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 2 ili vise golova postignuto na mecu
dsX2&0-2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 0,1 ili 2 gola postignuta na mecu
dsX2&3+ Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 3 ili vise golova postignuto na mecu
dsX2&0-3 Gost pobedijuje ili ce biti nereseno na mecui0,1,2 ili 3 gola postignuta na mecu
dsX2&4+ Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 4 ili vise golova postignuto na mecu
X2 1 GOLOVI-RASPON

dsX2&1-2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 1ili 2 gola postignuta na mecu
dsX2&1-3 Gost pobedijuje ili ce biti nereseno na mecui 1,2 ili 3 gola postignuta na mecu
dsX2&2-3 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 2 ili 3 gola postignuta na mecu
dsX2&2-4 Gost pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu i 2,3 ili 4 gola postignuta na mecu
dsX2&2-5 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 2,3,4 ili 5 golova postignuto na mecu
dsX2&3-5 Gost pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu | 3,4 ili 5 golova postignuto na mecu
dsX2&3-6 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 3,4,5 ili 6 golova postignuto na mecu
dsX2&4-6 Gost pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu i 4,5 ili 6 golova postignuto na mecu

X2 | GOLOVI PRVO POLUVREME

dsX2&0-1lp  Gost pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu i 0ili 1 gol postignut u prvom poluvremenu
dsX2&1+Ip Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 1 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu
dsX2&2+Ip Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu
dsX2&2-3lp  Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 2 ili 3 gola postignuta u prvom poluvremenu

X2 1 GOLOVI KOMBINACIJE

dsX2&tim22+ Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i Gost postize dva ili vise golova na mecu

X2&gg Gost pobedijuje ili ce biti nereseno i oba tima postizu gol na mecu
12 1 GOLOVI

ds12&0-2 Domacdin ili Gost pobedjuju i1 ili 2 gola postignuta na mecu
ds12&3+ Domadin ili Gost pobedjuju i 3 ili vise golova postignuto na mecu
ds12&0-3 Domadin ili Gost pobedjujui 1,2 ili 3 gola postignuta na mecu
ds12&4+ Domacdin ili Gost pobedjuju i 4 ili vise golova postignuto na mecu
ds12&2-3 Domacin ili Gost pobedjuju i 2 ili 3 gola postignuta na mecu
ds12&gg Domacdin ili Gost pobedjuju i oba tima daju gol na mecu

OBA TIMA DAJU GOL

gg Oba tima ¢e postici gol na mecu

ng Bar jedan tim neée postici gol na mecu

OBA TIMA DAJU GOL | GOLOVI

negg&3+ Nece oba tima ce postici gol i 3 ili vise golova postignuto na mecu
gg&3+ Oba tima ce postici gol i 3 ili vise golova postignuto na mecu
ggl4a+ Oba tima ce postici gol i 4 ili vise golova postignuto na mecu
gg2+ Oba tima ¢ée postiéi po 2 ili visSe golova na utakmici

gg&2-3 Oba tima ce postici gol i 2 ili 3 golova postignuto na mecu

OBA TIMA DAJU GOL PRVO POLUVREME

gglp Oba tima ¢ée postici gol u prvom poluvremenu

ng lp Bar jedan tim nece postici gol u prvom poluvremenu

gg&3+Ip Oba tima ce postici gol i 3 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu
ggl&3+lp Oba tima c¢e postici gol u prvom poluvremenui 3 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu

OBA TIMA DAJU GOL PO POLUVREMENU
nglp & ggllp  Bar jedan tim nece postici gol u prvom poluvremenu i oba tima ce postici gol u drugom



poluvremenu

gelp & ngllp  Oba tima ce posti¢i gol u prvom poluvremenu i bar jedan tim nec postici gol u drugom
poluvremenu

nglp & ngllp  Bar jedan tim nece postici gol u oba poluvremena

gglp & ggllp  Oba tima ce postici gol u oba poluvremena

nglp vggllp  Bar jedan tim nece postici gol u prvom poluvremenu ili oba tima ce postici gol u drugom
poluvremenu

gglpvngllp  Obatima ce postiéi gol u prvom poluvremenu ili bar jedan tim nec postici gol u drugom
poluvremenu

gglpvggllp  Oba tima ce postici gol u bar jednom poluvremenu

OBA TIMA DAJU GOL Il POLUVREME

gellp Oba tima ¢e postici gol u drugom poluvremenu
ngllp Bar jedan tim neée postici gol u drugom poluvremenu
gg&3+lIp Oba tima ce postici gol i 3 ili vise golova postignuto u drugom poluvremenu

ggllp & 3+llp  Oba tima ée postici gol u drugom poluvremenu i 3 ili vise golova postignuto u drugom
poluvremenu
BetOle SANSE

lvipl Domacin pobedjuje na mecu ili u prvom poluvremenu

XvlpX Mec ili prvo poluvreme ce biti nereseni

2vip2 Gost pobedjuje na mecu ili u prvom poluvremenu

BetOle SANSE TIM1

ki 1v3+ Domacin pobedjuje na mecu ili 3 ili vise golova postignuto na mecu

ki 1v4+ Domacin pobedjuje na mecu ili 4 ili vise golova postignuto na mecu

ki 1v2+Ip Domacdin pobedjuje na mecu ili 2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu
ki lvgg Domacin pobedjuje na mecu ili oba tima ce postici gol na mecu

BetOle SANSE TIM?2

ki 2v3+ Gost pobedjuje na mecu ili 3 ili vise golova postignuto na mecu

ki 2va+ Gost pobedjuje na mecu i 4 ili vise golova postignuto na mecu

ki 2v2+Ip Gost pobedjuje na mecu ili 2 ili vise golova postignuto u prvom poluvremenu
ki 2vgg Gost pobedjuje na mecu ili oba tima ce postici gol na mecu

TACAN REZULTAT

1:0 Domacin ce pobediti 1:0
2:0 Domacdin ce pobediti 2:0
2:1 Domacin ce pobediti 2:1
3.0 Domacdin ce pobediti 3:0
3:1 Domacin ce pobediti 3:1
3:2 Domacdin ce pobediti 3:2
4:0 Domacin ce pobediti 4:0
4:1 Domacdin ce pobediti 4:1
4:2 Domacin ce pobediti 4:2
4:3 Domacin ce pobediti 4:3

0:0 Bice 0:0
1:1 Bice 1:1
2:2 Bice 2:2
3:3 Bice 3:3
4:4 Bice 4:4

0:1 Gost ce pobediti 0:1
0:2 Gost ce pobediti 0:2
1:2 Gost ce pobediti 1:2
0:3 Gost ce pobediti 0:3
1:3 Gost ce pobediti 1:3



2:3 Gost ce pobediti 2:3

0:4 Gost ce pobediti 0:4

1:4 Gost ce pobediti 1:4

2:4 Gost ce pobediti 2:4

3:4 Gost ce pobediti 3:4
TACAN REZULTAT-OSTALI

5:0 Domacin ce pobediti 5:0
5:1 Domacin ce pobediti 5:1
5:2 Domacin ce pobediti 5:2
5:3 Domacdin ce pobediti 5:3
5:4 Domacin ce pobediti 5:4
6:0 Domacdin ce pobediti 6:0
6:1 Domacin ce pobediti 6:1
6:2 Domacin ce pobediti 6:2
6:3 Domacin ce pobediti 6:3
6:4 Domacdin ce pobediti 6:4
6:5 Domacin ce pobediti 6:5
7:0 Domacdin ce pobediti 7:0
7:1 Domacin ce pobediti 7:1
7:2 Domacin ce pobediti 7:2
7:3 Domacin ce pobediti 7:3
8:0 Domacdin ce pobediti 8:0
8:1 Domacin ce pobediti 8:1
9:0 Domacdin ce pobediti 9:0
9:1 Domacin ce pobediti 9:1
10:0 Domadin ce pobediti 10:0
10:1 Domacin ce pobediti 10:1
5:5 Bice 5:5

0:5 Gost ce pobediti 0:5

1:5 Gost ce pobediti 1:5

2:5 Gost ce pobediti 2:5

3:5 Gost ce pobediti 3:5

4:5 Gost ce pobediti 4:5

0:6 Gost ce pobediti 0:6

1:6 Gost ce pobediti 1:6

2:6 Gost ce pobediti 2:6

3:6 Gost ce pobediti 3:6

4:6 Gost ce pobediti 4:6

5:6 Gost ce pobediti 5:6

0:7 Gost ce pobediti 0:7

1:7 Gost ce pobediti 1:7

2:7 Gost ce pobediti 2:7

3.7 Gost ce pobediti 3:7

0:8 Gost ce pobediti 0:8

1:8 Gost ce pobediti 1:8

0:9 Gost ce pobediti 0:9

1:9 Gost ce pobediti 1:9
0:10 Gost ce pobediti 0:10
1:10 Gost ce pobediti 1:10
PRVO POLUVREME TACAN REZULTAT
Ip 1:0 Domacin ce pobediti 1:0 u prvom poluvremenu



Ip 2:0 Domacin ce pobediti 2:0 u prvom poluvremenu
Ip 2:1 Domacdin ce pobediti 2:1 u prvom poluvremenu
Ip 3:0 Domacin ce pobediti 3:0 u prvom poluvremenu
Ip 3:1 Domadin ce pobediti 3:1 u prvom poluvremenu
Ip 3:2 Domacin ce pobediti 3:2 u prvom poluvremenu
Ip 0:0 Bice 0:0 u prvom poluvremenu

Ip 1:1 Bice 1:1 u prvom poluvremenu

Ip 2:2 Bice 2:2 u prvom poluvremenu

Ip 3:3 Bice 3:3 u prvom poluvremenu

Ip 0:1 Gost ce pobediti 0:1 u prvom poluvremenu

Ip 0:2 Gost ce pobediti 0:2 u prvom poluvremenu

Ip 0:3 Gost ce pobediti 0:3 u prvom poluvremenu

Ip 1:2 Gost ce pobediti 1:2 u prvom poluvremenu

Ip 1:3 Gost ce pobediti 1:3 u prvom poluvremenu

Ip 2:3 Gost ce pobediti 2:3 u prvom poluvremenu

HENDIKEP

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
h X nereseno na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP2

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
h X nereseno na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP3

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h X nereseno na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP PRVO POLUVREME

Iph1 Domacin ce pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep
Iph X nereseno u prvom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

Iph 2 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep
ASIAN HENDIKEP

ah1(-2.5)
ah 2 (-2.5)
ah1(-2.0)

ah 2 (-2.0)
ah1(-1.5)
ah 2 (-1.5)
ah 1(-1.0)

ah 2 (-1.0)
ah 1 (+1.0)

ah 2 (+1.0)
ah 1 (+1.5)

ah 2 (+1.5)
ah 1 (+2.0)

Dobitno ukoliko pobedi Domacin sa 3 ili vise golova razlike

Dobitno ukoliko pobedi Gost,igra nereseno,ili izgubi sa 1 ili 2 gola razlike

Dobitno ukoliko pobedi Domacin sa 3 ili vise golova razlike,dobitno sa kvotom 1 ukoliko pobedi
sa 2 gola razlike

Dobitno ukoliko pobedi Gost,igra nereseno,ili izgubi sa 1 golom razlike,dobitno sa kvotom lako
izgubi sa 2 gola razlike

Dobitno ukoliko pobedi Domacin sa 2 ili vise golova razlike

Dobitno ukoliko pobedi Gost,igra nereSeno,ili izgubi sa 1 golom razlike

Dobitno ukoliko pobedi Domacin sa 2 ili vise golova razlike,dobitno sa kvotom 1 ukoliko pobedi
sa 1 golom razlike

Dobitno ukoliko pobedi Gost,igra nereseno,dobitno sa kvotom 1ako izgubi sa 1 golom razlike.
Dobitno ukoliko pobedi Domacin ili igra nereSeno,dobitno sa kvotom 1 ukoliko izgubi sa 1 golom
razlike

Dobitno ukoliko pobedi Gost sa 2 ili vise golova razlike,dobitno sa kvotom 1 ukoliko pobedi sa 1
golom razlike

Dobitno ukoliko pobedi Domacin,igra nereseno,ili izgubi sa 1 golom razlike

Dobitno ukoliko pobedi Gost sa 2 ili vise golova razlike

Dobitno ukoliko pobedi Domadin,igra nereseno,ili izgubi sa 1 golom ralike,dobitno sa kvotom
lako izgubi sa 2 gola razlike



ah 2 (+2.0) Dobitno ukoliko pobedi Gost sa 3 ili vise golova razlike,dobitno sa kvotom 1 ukoliko pobedi sa 2

gola razlike
ah 1 (+2.5) Dobitno ukoliko pobedi Domacdin,igra nereseno,ili izgubi sa 1 ili 2 gola razlike
ah 2 (+2.5) Dobitno ukoliko pobedi Gost sa 3 ili vise golova razlike
PROLAZ
1 Domacdin ide u sledeci krug takmicenja
2 Gost ide u sledeci krug takmicenja

SIGURNA POBEDA

spl Domadin pobedjuje bez primljenog gola.

sp2 Gost pobedjuje bez primljenog gola.

DUPLA POBEDA

dp1l Domacin pobedjuje u oba poluvremena.

dp2 Gost pobedjuje u oba poluvremena.

SIGURNA DUPLA POBEDA

sdp1 Domadin pobedjuje u oba poluvremena bez brimljemog gola.
sdp 2 Gost pobedjuje u oba poluvremena bez brimljemog gola.
SIGURNA POBEDA HENDIKEP

sphl Domadin pobedjuje sa 2 ili vise golova razlike bez primljenog gola.
sp h2 Gost pobedjuje sa 2 ili vise golova razlike bez primljenog gola.
DUPLA POBEDA & UG 4+

dp 1&4+ Domacin pobedjuje u oba poluvremena i na mecu ce biti postignuto 4 ili vise golova
dp 2&4+ Gost pobedjuje u oba poluvremena i na mecu ce biti postignuto 4 ili vise golova
PREOKRET POBEDA

prl1  Domadin pobedjuje a bio je u zaostatku u nekom trenutku meca
pr2  Gost pobedjuje a bio je u zaostatku u nekom trenutku meca
VODI NA POLUVREMENU-NE DOBIJA

pk 1-X2 Domacin ce pobediti u prvom poluvremenu i nece pobediti na kraju meca
pk 2-1X Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i nece pobediti na kraju meca
POLUVREME SA vise GOLOVA

Ip>llp Vise golova ¢e biti postignuto u prvom poluvremenu

Ip=1llp Podjednak broj golova u oba poluvremena ili nece biti golova na utakmici
Ip < lip Vise golova ¢e biti postignuto u drugom poluvremenu

KONACAN ISHOD | POLUVREME SA vise GOLOVA

kil & Ip>llp Domacdin pobedjuje na mecu i vise golova ce biti postignuto u prvom poluvremenu

kil & Ip=llp Domadin pobedjuje na mecu i postignut podjednak broj golova u oba poluvremena

kil & Ip<llp Domacdin pobedjuje na mecu i vise golova ce biti postignuto u drugom poluvremenu

ki2 & Ip>llp  Gost pobedjuje na mecu i vise golova ce biti postignuto u prvom poluvremenu

ki2 & Ip=llp  Gost pobedjuje na mecu i postignut podjednak broj golova u oba poluvremena

ki2 & Ip<llp  Gost pobedjuje na mecu i vise golova ce biti postignuto u drugom poluvremenu

DUPLA SANSA | POLUVREME SA vise GOLOVA

ds 1X & Ip>llp Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i vise golova ce biti postignuto u prvom
poluvremenu

ds 1X & Ip=llp Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i postignut podjednak broj golova u oba
poluvremena

ds 1X & Ip<llp Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i vise golova ce biti postignuto u drugom
poluvremenu

ds X2 & Ip>llp Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i vise golova ce biti postignuto u prvom
poluvremenu

ds X2 & Ip=Illp Gost pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu i postignut podjednak broj golova u oba
poluvremena

ds X2 & Ip<llp Gost pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu i vise golova ce biti postignuto u drugom poluvremenu



ds 12 & Ip>llp Domacin ili Gost pobedjuju na mecu i vise golova ce biti postignuto u prvom poluvremenu
ds 12 & Ip=Ilp Domacin ili Gost pobedjuju na mecu i postignut podjednak broj golova u oba poluvremena
ds 12 & Ip<llp Domacin ili Gost pobedjuju na mecu i vise golova ce biti postignuto u drugom poluvremenu
POLUVREME-KRAJ DUPLA SANSA

pk1-1v pkX-1 Na utakmici ce biti 1-1 ili X-1

pk1-1 v pkX-X Na utakmici ce biti 1-1 ili X-X

pk1-1v pk2-2 Na utakmici ce biti 1-1 ili 2-2

pk2-2 v pkX-X Na utakmici ce biti 2-2 ili X-X

pk2-2 V pkX-2 Na utakmici ce biti 2-2 ili X-1

pkX-X v pkX-1 Na utakmici ce biti X-X ili X-1

pkX-X v pkX-2 Na utakmici ce biti X-X ili X-2

pk X-1 v pkX-2 Na utakmici ce biti X-1ili X-2

POLUVREME-KRAJ DUPLA SANSA A

pk 1X-1X Na kraju prvog poluvremena vodice Domacin ili ce biti nereSeno, a na utakmici ce pobediti
Domadin ili ce biti nereSeno

pk 1X-X2 Na kraju prvog poluvremena vodice Domacin ili ce biti nereSeno, a na utakmici ce pobediti Gost
ili ce biti nereSeno

pk 1X-12 Na kraju prvog poluvremena vodice Domacin ili ce biti nereSeno, a na utakmici ce pobediti
Domadin ili Gost

pk X2-X2 Na kraju prvog poluvremena vodice Gost ili ce biti nereSeno, a na utakmici ce pobediti Gost ili ce
biti nereSeno

pk X2-1X Na kraju prvog poluvremena vodice Gost ili ce biti nereSeno, a na utakmici ce pobediti Domadin
ili ce biti nereSeno

pk X2-12 Na kraju prvog poluvremena vodice Gost ili ce biti nereSeno, a na utakmici ce pobediti Domadin
ili Gost

pk 12-12 Na kraju prvog poluvremena vodice Domacin ili Gost, a na utakmici ce pobediti Domacin ili Gost

pk 12-1X Na kraju prvog poluvremena vodice Domacin ili Gost, a na utakmici ce pobediti Domacin ili ce
biti nereseno

pk 12-X2 Na kraju prvog poluvremena vodice Domacin ili Gost, a na utakmici ce biti nereseno ili ce

pobediti Gost

POLUVREME-KRAJ DUPLA SANSA B

pk 1-1XDomacin ée voditi na kraju prvog poluvremena, a na kraju utakmice pobedice Domadin ili ce biti
nereSeno

pk 1-12 Domacin ¢ée voditi na kraju prvog poluvremena, a na kraju utakmice pobedice Domadin ili Gost

pk 1-X2 Domacin ¢e voditi na kraju prvog poluvremena, a na kraju utakmice ce biti nereSeno ili ce
pobediti Gost

pk X-1X Na kraju prvog poluvremena ce biti nereseno, a na kraju utakmice ce pobediti Domacin ili ce biti
nereseno

pk X-12 Na kraju prvog poluvremena ce biti nere$eno, a na kraju utakmice pobedice Domacin ili Gost

pk X-X2 Na kraju prvog poluvremena ce biti nereSeno, a na kraju utakmice ce biti nereseno ili ce
pobediti Gost

pk 2-1XGost ¢e voditi na kraju prvog poluvremena, a na kraju utakmice ce pobediti Domacin ili ce biti
nereseno

pk 2-12 Gost ¢e voditi na kraju prvog poluvremena, a na kraju utakmice pobedice Domacin ili Gost

pk 2-X2 Gost ¢e voditi na kraju prvog poluvremena, a na kraju utakmice ce biti nereseno ili ce pobediti
Gost

POLUVREME-KRAJ DUPLA SANSA C

pk 1X-1 Na kraju prvog poluvremena vodice Domacin ili ce biti nereSeno, a na kraju utakmice ce
pobediti Domadin

pk 1X-XNa kraju prvog poluvremena vodice Domacin ili ce biti nereSeno, a na kraju utakmice ce biti
nereseno



pk 1X-2 Na kraju prvog poluvremena vodice Domacin ili ce biti nereSeno, a na kraju utakmice ce pobediti Gost
pk 12-1Na kraju prvog poluvremena vodice Domacin ili Gost, a na kraju utakmice ce pobediti Domadin

pk 12-XNa kraju prvog poluvremena vodice Domacin ili Gost, a na kraju utakmice ce biti nereseno

pk 12-2 Na kraju prvog poluvremena vodice Domacdin ili Gost, a na kraju utakmice ce pobediti Gost

pk X2-1Na kraju prvog poluvremena ce biti nereSeno ili ce voditi Gost, a na kraju utakmice ce pobediti

Domacdin

pk X2-XNa kraju prvog poluvremena ce biti nereSeno ili ce voditi Gost, a na kraju utakmice ce biti

nereseno

pk X2-2Na kraju prvog poluvremena ce biti nereSeno ili ce voditi Gost, a na kraju utakmice ce pobediti

Gost

POBEDA SA RAZLIKOM

prtimltl
prtiml t2
prtiml 3+
prtim2tl
prtim2 t2
prtim2 3+

Domacin ce pobediti na mecu sa tacno 1 golom razlike
Domacin ce pobediti na mecu sa tacno 2 gola razlike
Domacin ce pobediti na mecu sa 3 ili vise golova razlike
Gost ce pobediti na mecu sa tacno 1 golom razlike
Gost ce pobediti na mecu sa tacno 2 gola razlike

Gost ce pobediti na mecu sa 3 ili vise golova razlike

UKUPNO GOLOVA PAR/NEPAR

par
nepar

GOL NE GOL
gg & Ip>

gg & Ip=llp
gg & llp>

ng &Ip>

ng & Ip=lip
ng & llp>

Ukupan broj postignutih golova ce biti paran
Ukupan broj postignutih golova ce biti neparan

Oba tima ce postici gol i vise golova ce biti postignuto u prvom poluvremenu

Oba tima ce postici gol i bice podjednak broj golova u oba poluvremena

Oba tima ce postici gol i vise golova ce biti postignuto u drugom poluvremenu

Bar jedan tim nece postici gol i vise golova ce biti postignuto u prvom poluvremenu
Bar jedan tim nece postici gol i bice podjednak broj golova u oba poluvremena

Bar jedan tim nece postici gol i vise golova ce biti postignuto u drugom poluvremenu

KOMBINACJE POLUVREMENA

Ipl & gglp
Ipl & nglp
IpX & gglp
IpX & nglp
Ip2 & gglp
Ip2 & nglp
lIpl & gglip
llpl & nglip
lIpX & ggllp
lIpX & nglip
lIp2 & ggllp
lIp2 & nglip

PRVI DAJE GOL

pdg tim1
pdg X
pdg tim2

Domacin pobedjuje u prvom poluvremenu i oba tima ce postici gol u prvom poluvremnu
Domacdin pobedjuje u prvom poluvremenu i Gost nece postici gol u prvom poluvremnu
nereseno u prvom poluvremenu i oba tima ce postici gol u prvom poluvremnu

Bice 0:0 u prvom poluvremenu

Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i oba tima ce postici gol u prvom poluvremnu
Gost pobedjuje u prvom poluvremenu i Gost nece postici gol u prvom poluvremnu
Domacdin pobedjuje u drugom poluvremenu i oba tima ce postici gol u drugom poluvremnu
Domacin pobedjuje u drugom poluvremenu i Gost nece postici gol u drugom poluvremnu
nereSeno u drugom poluvremenu i oba tima ce postici gol u drugom poluvremnu
nereSeno u drugom poluvremenu i bar jedan nece postici gol u drugom poluvremenu
Gost pobedjuje u drugom poluvremenu i oba tima ce postici gol u drugom poluvremnu
Gost pobedjuje u drugom poluvremenu i Domacin nece postici gol u drugom poluvremnu

Domacdin ce postici prvi gol

Bice 0:0

Gost ce postici prvi gol

PRVI DAJE GOL | POL

Ip pdg tim1
Ip bez gola
Ip pdg tim2

Domacdin ¢e postici prvi gol u prvom poluvremenu
Bice 0:0 u prvom poluvremenu
Gost ce postici prvi gol u prvom poluvremenu

PRVI DAJE GOL IIPOL

llp pdg tim1
llp bez gola

Domadin ée postiéi prvi gol u drugom poluvremenu
Bice 0:0 u drugom poluvremenu



llp pdg tim2 Gost ce postici prvi gol u drugom poluvremenu
PRVI DAJE GOL | KONACAN ISHOD

kil & pdgtiml Domacin pobedjuje na mecu i Domacdin ce postici prvi gol

kil & pdg tim2 Domacin pobedjuje na mecu i Gost ce postici prvi gol

ki 2 & pdg tim1 Gost pobedjuje na mecu i Domacin ce postici prvi gol

ki 2 & pdg tim2 Gost pobedjuje na mecu i Gost ce postici prvi gol

ki X & pdg tim1 nereSeno na mecu | Domacdin ce postici prvi gol

ki X & pdg tim2 nereseno na mecu | Gost ce postici prvi gol

pdg tim1 &3+ Domacin ce postici prvi gol 3 ili vise golova postignuto na mecu

pdg tim2 &3+ Gost ce postici prvi gol 3 ili vise golova postignuto na mecu

pdg tim1 &4+ Domacin ce postici prvi gol 4 ili vise golova postignuto na mecu

pdg tim2 &4+ Gost ce postici prvi gol 4 ili vise golova postignuto na mecu

VREME (MINUT) PRVOG GOLA

vpg <= Prvi gol ¢e biti postignut pre ili u minutu meca definisane granicom

vpg > Prvi gol ée biti postignut posle isteka minute meca definisane granicom

pdki 1 & vpg<= Domacdin pobedjuje na mecu i prvi gol ée biti postignut prije ili u minuti meca definisane
granicom

kil& vpg> Domacin pobedjuje na mecu i prvi gol ¢e biti postignut posle isteka minute meca
definisane granicom

ki 2 & vpg<= Gost ¢e pobediti na mecui i prvi gol ¢e biti postignut pre ili u minuti meca definisane
granicom

ki 2 & vpg> Gost pobedjuje na mecu i prvi gol ¢e biti postignut posle isteka minute meca definisane
granicom

VREME PRVOG GOLA PO POLUVREMENU

l.gollp Prvi gol ée biti postignut u prvom poluvremenu

l.gol llp Prvi gol ¢e biti postignut u prvom poluvremenu

tim1 1.gol lp Domadin ce postici svoj prvi gol u prvom poluvremenu

tim1 1.gol llp  Domacdin ée postiéi svoj prvi gol u drugom poluvremenu

tim2 1.gol Ip  Gost ée postiéi svoj prvi gol u prvom poluvremenu

tim2 1.gol llp  Gost ¢e postici svoj prvi gol u drugom poluvremenu

ZADNJI DAJE GOL

zdg 1 Domadin ce postici zadnji gol na mecu

zdg 2 Gost ce postici zadnji gol na mecu

VREME (MINUT) ZADNJEG GOLA

vzg <= Zadnji gol ¢e biti postignut pre ili u minutu meca definisane granicom

vzg > Zadniji gol ¢e biti postignut posle isteka minute meca definisane granicom

BROJ KORNERA

manje Ukupan broj kornera na mecu c¢e biti manji od granice, prikazane u zagradama na tiketu

tacno Ukupan broj kornera na mecu ce biti jednak granici, prikazanoj u zagradama na tiketu

visSe  Ukupan broj kornera na mecu ce biti veci od granice, prikazane u zagradama na tiketu

BROJ KORNERA PRVO POLUVREME

manje Ukupan broj kornera u prvom poluvremenu ¢e biti manji od granice, prikazane u zagradama na tiketu
tacno Ukupan broj kornera u prvom poluvremenu ¢e biti jednak granici, prikazanoj u zagradama na tiketu
visSe  Ukupan broj kornera u prvom poluvremenu ¢e biti veci od granice, prikazane u zagradama na tiketu
BROJ KORNERA

manje Ukupan broj kornera na mecu ée biti manji od granice, prikazane u zagradama na tiketu

viSe  Ukupan broj kornera na mecu ce biti veci od granice, prikazane u zagradama na tiketu

BROJ KORNERA PRVO POLUVREME

manje Ukupan broj kornera u prvom poluvremenu ¢e biti manji od granice, prikazane u zagradama na tiketu
visSe  Ukupan broj kornera u prvom poluvremenu ¢e biti veci od granice, prikazane u zagradama na tiketu
VREME PRVOG KORNERA 1min



pre Vreme prvog kornera ce biti pre granice prikazane u zagradama na tiketu

posle Vreme prvog kornera ce biti posle granice prikazane u zagradama na tiketu
VREME PRVOG KORNERA

pre Vreme prvog kornera ce biti pre granice prikazane u zagradama na tiketu

posle Vreme prvog kornera ce biti posle granice prikazane u zagradama na tiketu
VREME PRVOG ZUTOG KARTONA

pre Vreme prvog zutog kartona ce biti pre granice prikazane u zagradama na tiketu
posle Vreme prvog zutog kartona ce biti posle granice prikazane u zagradama na tiketu
CRVENI KARTON DA/NE

manje Nece biti dosudjen crveni karton na mecu

visSe  Bar jedan crveni karton ce biti dosudjen na mecu
MIX:GOLOVA,KORNERA,KARTONA

g<kor<zk Kombinacija Ukupnog broja golova, kornera i kartnona manje od granica
g>kor>zk Kombinacija Ukupnog broja golova, kornera i kartnona vece od granica
DOSUDJEN/REALIZOVAN PENAL

dp da Bice dosudjen bar jedan penal na mecu

dp ne Nece biti dosudjen penal na mecu

rp da Bice realizovan bar jedan penal na mecu

rp ne Nece biti realizovan penal na mecu

dplpda Bice dosudjen bar jedan penal u prvom poluvremenu
dp lp ne Nece biti dosudjen penal u prvom poluvremenu

rp Ip daBice realizovan bar jedan penal u prvom poluvremenu

rp Ip neNece biti realizovan penal u prvom poluvremenu

dp llp da Bice dosudjen bar jedan penal u drugom poluvremenu
dp llp ne Nece biti dosudjen penal u drugom poluvremenu

rp llp da Bice realizovan bar jedan penal u drugom poluvremenu
rp llp ne Nece biti realizovan penal u drugom poluvremenu
NACIN PRVOG GOLA

sut Prvi gol na mecu bice postignut sutom

glava Prvi gol na mecu bice postignut glavom

sl.udarac Prvi gol na mecu bice postignut iz slobodnog udarca
penal Prvi gol na mecu bice postignut iz penala

autogolPrvi gol na mecu bice autogol

AUTOGOL

ne Nece biti postignut autogol na mecu

da Bice postignut autogol na mecu

MINUTI 0-15

ki do 15 min. 1 Domacin ce biti pobednik nakon isteka 15. min meca
ki do 15 min. X neresen rezultat nakon isteka 15.min meca

ki do 15 min. 2 Gost ce biti pobednik nakon isteka 15. min meca
MINUTI 0-30

ki do 30 min. 1 Domacdin ce biti pobednik nakon isteka 30. min meca
ki do 30 min. X nereSen rezultat nakon isteka 30.min meca
ki do 30 min. 2 Gost ce biti pobednik nakon isteka 30. min meca

MINUTI 0-60

ki do 60 min. 1 Domacin ce biti pobednik nakon isteka 60. min meca
ki do 60 min. X neresen rezultat nakon isteka 60.min meca

ki do 60 min. 2 Gost ce biti pobednik nakon isteka 60. min meca
MINUTI 0-75

ki do 75 min. 1 Domadin ce biti pobednik nakon isteka 75. min meca
ki do 75 min. X nereSen rezultat nakon isteka 75.min meca



ki do 75 min. 2 Gost ce biti pobednik nakon isteka 75. min meca
DUPLA SANSA MINUTI 0-15

ds do 15 min. 1X Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno nakon isteka 15.min
ds do 15 min. 12 Domacin ili Gost pobedjuje nakon isteka 15.min

ds do 15 min. X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno nakon isteka 15.min
DUPLA SANSA MINUTI 0-30

ds do 30 min. 1X Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno nakon isteka 30.min
ds do 30 min. 12 Domacin ili Gost pobedjuje nakon isteka 30.min

ds do 30 min. X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno nakon isteka 30.min
DUPLA SANSA MINUTI 0-60

ds do 60 min. 1X Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno nakon isteka 60.min
ds do 60 min. 12 Domacin ili Gost pobedjuje nakon isteka 60.min

ds do 60 min. X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno nakon isteka 60.min
DUPLA SANSA MINUTI 0-75

ds do 75 min. 1X Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno nakon isteka 75.min
ds do 75 min. 12 Domacin ili Gost pobedjuje nakon isteka 75.min

ds do 75 min. X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno nakon isteka 75.min

GOL/NE GOL MINUTI 0-15

vise 0.5Postignut gol u intervalu od 0 do 15.min

manje 0.5 Nece biti postignut gol u intervalu od 0 do 15.min
GOL/NE GOL MINUTI 16-30

viSe 0.5Postignut gol u intervalu od 16 do 30.min

manje 0.5 Nece biti postignut gol u intervalu od 16 do 30.min
GOL/NE GOL MINUTI 31-45

visSe 0.5Postignut gol u intervalu od 31 do kraja prvog poluvremena.
manje 0.5 Nece biti postignut gol u intervalu od 31 do kraja prvog poluvremena.
GOL/NE GOL MINUTI 46-60

viSe 0.5Postignut gol u intervalu od 46 do 60.min

manje 0.5 Nece biti postignut gol u intervalu od 46 do 60.min
GOL/NE GOL MINUTI 61-75

vise 0.5Postignut gol u intervalu od 61 do 75.min

manje 0.5 Nece biti postignut gol u intervalu od 61 do 75.min
GOL/NE GOL MINUTI 76-90

vise 0.5Postignut gol u intervalu od 76 do kraja reg. toka meca.

manje 0.5 Nece biti postignut gol u intervalu od 76 do kraja reg toka meca.

INTERVAL PRVOG GOLA

poc meca-15min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 1-15min.

16min-30min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 16-30min.

31min-45min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 31.minuta do kraja prvog poluvremena.
46min-60min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 46-60min.

61min-75min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 61-75min.

76min - kraj meca Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 76.min do kraja reg.toka meca
INTERVAL PRVOG GOLA 10

poc meca - 10min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 1-10min.

11min-20min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 11-20min.
21min-30min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 21-30min.
31min-40min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 31-40min.
41min-50min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 41-50min.
51min-60min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 51-60min.
61min-70min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 61-70min.
71min-80min Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 71-80min.



81min - kraj meca Prvi gol ce biti postignut u intervalu od 81.min do kraja reg.toka meca
VREME PRVOG GOLA DOMACIN

daje gol do Domacin ce postici gol pre granice prikazane u zagradama na tiketu
ne daje gol do Domacin nece postici gol pre granice prikazane u zagradama na tiketu
VREME PRVOG GOLA GOST

daje gol do Gost ce postici gol pre granice prikazane u zagradama na tiketu

ne daje gol do Gost nece postici gol pre granice prikazane u zagradama na tiketu
VREME PRVOG KORNERA 1min

pre Prvi korner biée izveden u prvom minutu meca

posle Prvi korner bice izveden nakon prvog minuta meca

VREME PRVOG KORNERA

pre Vreme prvog kornera ce biti pre granice prikazane u zagradama na tiketu

posle Vreme prvog kornera ce biti posle granice prikazane u zagradama na tiketu
KORNERI HCP

timl Domacdin ce izvesti veci broj kornera na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
X NeresSeno kornera na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

tim2  Gost ce izvesti veci broj kornera na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
KORNERI HCP 2way

timl Domacdin ce izvesti veci broj kornera na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
tim2  Gost ce izvesti veci broj kornera na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
KORNERI DOMACIN

manje Domacdin ce izvesti manji broj kornera na mecu u odnosu na ponudjenu granicu
visSe  Domacdin ce izvesti veci broj kornera na mecu u odnosu na ponudjenu granicu
KORNERI GOST

manje Gost ce izvesti manji broj kornera na mecu u odnosu na ponudjenu granicu
viSe  Gost ce izvesti veci broj kornera na mecu u odnosu na ponudjenu granicu

PRVI KORNER

1 Domacdin ce izvesti prvi korner na mecu

2 Gost ce izvesti prvi korner na mecu

UKUPNO MINUTA GOLOVA

manje Zbir minuta golova ce biti veci od ponudjene granice

izmedju Zbir minuta golova ce biti u ponudjenom rasponu

vise Zbir minuta golova ce biti manji od ponudjene granice

UKUPNO MINUTA GOLOVA | POL

manje Zbir minuta golova u prvom poluvremenu ce biti veci od ponudjene granice
izmedju Zbir minuta golova u prvom poluvremenu ce biti u ponudjenom rasponu
vise Zbir minuta golova u prvom poluvremenu ce biti manji od ponudjene granice
KOSARKA

KONACAN ISHOD SA PRODUZECIMA

kisp 1 Domacin ¢e pobediti na utakmici - ukljucujuci produzetke
kisp 2 Gost ¢e pobediti na utakmici - ukljucujuci produzetke
KONACAN ISHOD BEZ PRODUZETAKA

kil Domacdin ¢e pobediti na utakmici - bez produzetaka

ki X Bi¢e nereseno-bez produzetaka

ki 2 Gost ¢e pobediti na utakmici - bez produzetaka

| POLUVREME

Ip1 Domacin ¢e pobediti u prvom poluvremenu

IpX  Biée nereseno u prvom poluvremnu



Ip2  Gost ¢e pobediti u prvom poluvremenu
I POLUVREME

llp1 Domacin ée pobediti u drugom poluvremenu
llpX Biée nereseno u drugom poluvremenu
llp2 Gost ¢e pobediti u drugom poluvremenu
| CETVRTINA

Icl Domacin ée pobediti u prvoj etvrtini

lc X Bi¢e nereseno u prvoj cetvrtini

Ic2 Gost ¢e pobediti u prvoj ¢etvrtini

Il CETVRTINA

llcl Domacin ée pobediti u drugoj Cetvrtini
llc X  Biée nereSeno u drugoj Cetvrtini

llc2  Gost ¢e pobediti u drugoj Cetvrtini

Il CETVRTINA

lllcl Domacin ée pobediti u trec¢oj Cetvrtini
lllc X Biée nereseno u trecoj Cetvrtini

lllc2 Gost ¢e pobediti u trec¢oj Cetvrtini

IV CETVRTINA

IVcl Domacin ée pobediti u Cetvrtoj Cetvrtini
IVc X  Biée nereSeno u Cetvrtoj Cetvrtini

IVc2 Gost ¢e pobediti u ¢etvrtoj Cetvrtini
DUPLA SANSA

ds 1X Domadin pobedjuje ili ce biti nereSeno
ds X2 Gost pobedijuje ili ce biti nereseno
POLUVREME DUPLA SANSA

ds Ip 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvom poluvremenu
ds Ip X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvom poluvremenu

ds llp 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereseno u drugom poluvremenu
ds llp X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u drugom poluvremenu

CETVRTINA DUPLA SANSA
ds Ic 1XDomadin pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvoj cetvrtini

ds Ic X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvoj ¢etvrtini

ds llc 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereseno u drugoj ¢etvrtini

ds llc X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u drugoj Cetvrtini

ds lllic 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereSeno u trecoj Cetvrtini

ds lllc X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u treéoj cetvrtini

ds IVc 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereseno u Cetvrtoj Cetvrtini

ds IVc X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u Cetvrtoj Cetvrtini

POLUVREME WINNER

Ip win 1 Domacdin ce pobediti u prvom poluvremenu a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1
Ip win 2 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu a u slucaju neresenog rezultata racunace se kv 1

llp win 1 Domacdin ce pobediti u drugom poluvremenu a u slucaju nereSenog rezultata racunade se kv 1
llp win 2 Gost ce pobediti u drugom poluvremenu a u slucaju neresenog rezultata racunace se kv 1

CETVRTINA WINNER
Ic win 1Domacin ce pobediti u prvoj €etvrtini a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1
Ic win 2Gost ce pobediti u prvoj Cetvrtini a u slucaju neresenog rezultata racunade se kv 1

llc win 1 Domacdin ce pobediti u drugoj Cetvrtini a u slucaju neresenog rezultata racunace se kv 1
llc win 2 Gost ce pobediti u drugoj ¢etvrtini a u slucaju nereSenog rezultata racunade se kv 1
lllc win 1 Domacdin ce pobediti u trecoj Cetvrtini a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1
lllc win 2 Gost ce pobediti u trecoj Cetvrtini a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1

IVc win 1 Domacdin ce pobediti u Cetvrtoj Cetvrtini a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1



Ivc win 2 Gost ce pobediti u ¢etvrtoj Cetvrtini a u slucaju nereSenog rezultata racunade se kv 1
POLUVREME-KRAJ

pk 1-1 Domacin ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu.

pk 1-X Domacdin ce pobediti u prvom poluvremenu i igrace nereSeno na mecu
pk 1-2 Domacin ce pobediti u prvom poluvremenu i izgubiti mec.

pk X-1 Domacin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobi¢e mec
pk X-X Biée nereSeno i u prvom poluvremenu i na mecu.

pk X-2 Gost ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i doBi¢e mec

pk 2-1 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i izgubiti mec.

pk 2-X Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i igrace nereseno na mecu
pk 2-2 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu

DUPLA POBEDA

dp1 Domacin pobedjuje u oba poluvremena.

dp2 Gost pobedjuje u oba poluvremena.

OBA TIMA DAJU MANJE/VISE POENA
tim1&tim2 viseOba tima ce postici vise poena od ponudjene granice

timlvtim2 manje Bar jedan tim nece postiéi vise poena od ponudjene granice

PRODUZECI

da Na mecu ce se igrati produZeci

ne Na mecu nece biti produzetaka

MIX IGRE KI&P

kil&manje Domacdin ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih poena ce biti manji od ponudjene
granice

kil&vise Domacdin ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih poena ce biti veci od ponudjene
granice

ki2&manje Gost ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih poena ce biti manji od ponudjene granice

ki2&vise Gost ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih poena ce biti veci od ponudjene granice

MIX IGRE H&P

h1&manje Domacin ce pobediti na mecu racunajuci ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih poena
ce biti manji od ponudjene granice

h1&vise Domacin ce pobediti na mecu racunajuci ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih poena
ce biti veci od ponudjene granice

h2&manje Gost ce pobediti na mecu racunajuci ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih poena ce
biti manji od ponudjene granice

h2&vise Gost ce pobediti na mecu racunajuci ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih poena ce

biti veci od ponudjene granice

MIX IGRE POLUVREME

Ipl&manje Domacin ce pobediti u prvom poluvremenu i ukupan broj postignutih poena u prvom
poluvremenu ce biti manji od ponudjene granice

Ipl&vise Domacdin ce pobediti u prvom poluvremenu i ukupan broj postignutih poena u prvom
poluvremenu ce biti veci od ponudjene granice

Ip2&manje Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu
ce biti manji od ponudjene granice

Ip2&vise Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu
ce biti veci od ponudjene granice

MIX IGRE POLUVREME POLUVREME-KRAJ

pkl-1&manje Domacdin ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu i broj postignutih poena na mecu je biti
manji od ponudjene granice

pk1l-1&vise Domacdin ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu i broj postignutih poena na mecu je biti
veci od ponudjene granice

pk2-2&manje Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu i broj postignutih poena na mecu je biti manji



od ponudjene granice

pk2-2&vise Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu i broj postignutih poena na mecu je biti veci
od ponudjene granice

HENDIKEP

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI -6

h1l Domacdin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI -5

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI -4

h1l Domacdin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI -3

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI -2

hil Domacdin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI -1

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI +1

hil Domacdin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI +2

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI +3

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI +4

hil Domacdin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI +5

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP ALTERNATIVNI +6

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mec€u u odnosu na ponudjeni hendikep

| POLUVREME HENDIKEP

Iph1l Domadin ce pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

Iph2 Gostce pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

Il POLUVREME HENDIKEP

llp h1 Domacin ce pobediti u drugom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

llp h2 Gost ce pobediti u drugom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

| CETVRTINA HENDIKEP

Ich1l Domacdin ce pobediti u prvoj ¢etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep

Ich2 Gost ce pobediti u prvoj Cetvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep



Il CETVRTINA HENDIKEP

llch1l Domacdin ce pobediti u drugoj Cetvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep
llch 2 Gost ce pobediti u drugoj etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep

Il CETVRTINA HENDIKEP

lllc h 1 Domacin ce pobediti u treé¢oj Cetvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep
lllc h 2 Gost ce pobediti u trecoj Cetvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep

IV CETVRTINA HENDIKEP

IVc h 1 Domacdin ce pobediti u ¢etvrtoj ¢etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep
IVc h 2 Gost ce pobediti u cetvrtoj etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep
UKUPNO POENA

manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice
viSe  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA ALTERNATIVNI -6

manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice
visSe  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA ALTERNATIVNI -5

manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice
viSe  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA ALTERNATIVNI -4

manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice
visSe  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA ALTERNATIVNI -3

manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice
viSe  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA ALTERNATIVNI -2

manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice
visSe  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA ALTERNATIVNI -1

manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice
viSe  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice

UKUPNO POENA ALTERNATIVNI +1

Manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice

Vise  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA ALTERNATIVNI +2

Manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice

Vise  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA ALTERNATIVNI +3

Manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice
Vise  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA ALTERNATIVNI +4

Manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice
Vise Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA ALTERNATIVNI +5

Manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice
Vise Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA ALTERNATIVNI +6

Manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice

Vise  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
| POLUVREME UKUPNO POENA



Ip manje Ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu ce biti manji od ponudjene granice
Ip vise Ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu ce biti veci od ponudjene granice

Il POLUVREME UKUPNO POENA

llp manje Ukupan broj postignutih poena u drugom poluvremenu ce biti manji od ponudjene granice
lIp vise Ukupan broj postignutih poena u drugom poluvremenu ce biti veci od ponudjene granice

| CETVRTINA UKUPNO POENA

Ic manje Ukupan broj postignutih poena u prvoj €etvrtini ce biti manji od ponudjene granice
Ic vise Ukupan broj postignutih poena u prvoj etvrtini ce biti veci od ponudjene granice

Il CETVRTINA UKUPNO POENA

llc manje Ukupan broj postignutih poena u drugoj etvrtini ce biti manji od ponudjene granice
llc vise Ukupan broj postignutih poena u drugoj etvrtini ce biti veci od ponudjene granice
11l CETVRTINA UKUPNO POENA

lllc manje Ukupan broj postignutih poena u trecoj €etvrtini ce biti manji od ponudjene granice

lllc vise Ukupan broj postignutih poena u treéoj Cetvrtini ce biti veci od ponudjene granice
IV CETVRTINA UKUPNO POENA

IVc manje Ukupan broj postignutih poena u Cetvrtoj Cetvrtini ce biti manji od ponudjene granice
IVc vise Ukupan broj postignutih poena u Cetvrtoj etvrtini ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO POENA PAR/NEPAR

Par Ukupan broj postignutih poena ce biti paran

Nepar Ukupan broj postignutih poena ce biti neparan

POLUVREME UKUPNO POENA PAR/NEPAR

Ip par Ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu ce biti paran

Ip nepar Ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu ce biti neparan

llp par Ukupan broj postignutih poena u drugom poluvremenu ce biti paran

llp nepar Ukupan broj postignutih poena u drugom poluvremenu ce biti neparan

CETVRTINA UKUPNO POENA PAR/NEPAR

Ic par Ukupan broj postignutih poena u prvoj €etvrtini ce biti paran

Ic nepar Ukupan broj postignutih poena u prvoj ¢etvrtini ce biti neparan

llc par Ukupan broj postignutih poena u drugoj Cetvrtini ce biti paran

llc nepar Ukupan broj postignutih poena u drugoj Cetvrtini ce biti neparan

llic par Ukupan broj postignutih poena u trecoj Cetvrtini ce biti paran

lllc nepar Ukupan broj postignutih poena u trecoj Cetvrtini ce biti neparan

IVc par Ukupan broj postignutih poena u Cetvrtoj Cetvrtini ce biti paran

IVc nepar Ukupan broj postignutih poena u ¢etvrtoj ¢etvrtini ce biti neparan

EFIKASNIJE POLUVREME

vp lp  Prvo poluvreme je efikasnije nego drugo poluvreme, u slucaju jednakog broja poena na poluvremenima
racunace se kvota 1,00

vp lip Drugo poluvreme je efikasnije nego prvo poluvreme, u slu¢aju jednakog broja poena na poluvremenima
racunace se kvota 1,00

NAJEFIKASNIJA CETVRTINA

vp lc  Prva Cetvrtina je naefikasnija Cetvrtina, u slu¢aju dve ili vise najefikasnijih ¢etvrtina raCunace se kvota
1,00

vp llc  Druga Cetvrtina je naefikasnija ¢etvrtina, u slucaju dve ili visSe najefikasnijih cetvrtina racunade se kvota
1,00

vp lllc Treca Cetvrtina je naefikasnija Cetvrtina, u slucaju dve ili vise najefikasnijih ¢etvrtina raCunace se kvota
1,00

vp IVc Cetvrta Cetvrtina je naefikasnija Cetvrtina, u slucaju dve ili vise najefikasnijih Cetvrtina racunace se kvota
1,00

TIM 1 UKUPNO POENA

tim1 manje Domacdin ce posti¢i manje poena od ponudjene granice

tim1 vise Domacdin ce postici vise poena od ponudjene granice



TIM 1 | POLUVREME UKUPNO POENA

Ip tim1l manje Domacdin ce u prvom poluvremenu posti¢i manje poena od ponudjene granice
Iptimlvise  Domacdin ce u prvom poluvremenu postici vise poena od ponudjene granice
TIM 1 1l POLUVREME UKUPNO POENA

lIlp tim1 manje Domacdin ce u drugom poluvremenu posti¢i manje poena od ponudjene granice
llptimlvise Domadin ce u drugom poluvremenu postici vise poena od ponudjene granice
TIM 1 1 CETVRTINA UKUPNO POENA

Ic tim1l manje Domacdin ce u prvoj Cetvrtini posti¢i manje poena od ponudjene granice

Ic tim1 vise Domacin ce u prvoj Cetvrtini postiéi vise poena od ponudjene granice

TIM 1 11 CETVRTINA UKUPNO POENA

llc tim1 manje Domacdin ce u drugoj Cetvrtini posti¢i manje poena od ponudjene granice
llctimlvise  Domadin ce u drugoj Cetvrtini postici vise poena od ponudjene granice

TIM 1 11l CETVRTINA UKUPNO POENA

lllc tim1 manje Domacdin ce u trecoj Cetvrtini posti¢i manje poena od ponudjene granice

lllc tim1 vise Domacin ce u treéoj Cetvrtini postici vise poena od ponudjene granice
TIM 1 IV CETVRTINA UKUPNO POENA

IVc tim1 manje Domacdin ce u €etvrtoj Cetvrtini posti¢i manje poena od ponudjene granice
IVctimlvise Domacdin ce u Cetvrtoj Cetvrtini postiéi vise poena od ponudjene granice

TIM2 UKUPNO POENA

tim2 manje Gost ce posti¢i manje poena od ponudjene granice

tim2 vise Gost ce posti¢i manje poena od ponudjene granice

TIM2 | POLUVREME UKUPNO POENA

Ip tim2 manje Gost ce u prvom poluvremenu posti¢i manje poena od ponudjene granice
Iptim2 viSe  Gost ce u prvom poluvremenu postici vise poena od ponudjene granice

TIM2 1l POLUVREME UKUPNO POENA

llp tim2 manje Gost ce u drugom poluvremenu posti¢i manje poena od ponudjene granice
llp tim2 viSe  Gost ce u drugom poluvremenu postiéi vise poena od ponudjene granice

TIM2 | CETVRTINA UKUPNO POENA

Ic tim2 manje Gost ce u prvoj Cetvrtini posti¢i manje poena od ponudjene granice
Ic tim2 vise Gost ce u prvoj Cetvrtini posti¢i manje vise od ponudjene granice
TIM2 1l CETVRTINA UKUPNO POENA

llc tim2 manje Gost ce u drugoj Cetvrtini posti¢i manje poena od ponudjene granice
llctim2 viSe  Gost ce u drugoj Cetvrtini postiéi vise poena od ponudjene granice
TIM2 111 CETVRTINA UKUPNO POENA

lllc tim2 manje Gost ce u trecoj Cetvrtini posti¢i manje poena od ponudjene granice
lllc tim2 viSe  Gost ce u trecoj Cetvrtini postici vise poena od ponudjene granice
TIM2 IV CETVRTINA UKUPNO POENA

IVc tim2 manje Gost ce u Cetvrtoj Cetvrtini posti¢i manje poena od ponudjene granice
IVc tim2 viSe  Gost ce u Cetvrtoj Cetvrtini posti¢i vise poena od ponudjene granice
KRAJ Il CETVRTINA WINNER

lllc win 1 Domacdin ce biti pobednik na kraju trece Cetvrtine a u slucaju nereSenog rezultata racunade se
kv 1

lllc win 2 Gost ce biti pobednik na kraju trece €etvrtine a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1

KRAJ Il CETVRTINA HENDIKEP

llich1 Domacdin ce biti pobednik na kraju treée ¢etvrtine u odnosu na ponudjeni hendikep

llich?2 Gost ce biti pobednik na kraju trece ¢etvrtine u odnosu na ponudjeni hendikep

KRAJ Il CETVRTINA UKUPNO POENA

lllc manje Ukupan broj postignutih poena na kraju trece Cetvrtine ce biti manji od ponudjene granice

llic vise Ukupan broj postignutih poena na kraju trece Cetvrtine ce biti veci od ponudjene granice

KRAJ 1l CETVRTINA



lllcl Domacin ée biti pobednik na kraju trece Cetvrtine

lllc X Biée nereseno na kraju treée Cetvrtine

lllc2 Gost ¢e biti pobednik na kraju trece Cetvrtine

KRAJ 1l CETVRTINA DUPLA SANSA

ds Illc 1X Domacin ce biti pobednik ili ce biti nereSeno na kraju treée Cetvrtine

ds llic X2 Gost ce biti pobednik ili ce biti nereSeno na kraju trece Cetvrtine

TIM 1 KRAJ 11l CETVRTINA UKUPNO POENA

lllc tim1 manje Domacdin ce na kraju treée ¢etvrtine posti¢i manje poena od ponudjene granice

lllctim1 viSe Domacdin ce na kraju trece Cetvrtine postiéi vise poena od ponudjene granice

TIM2 KRAJ 111 CETVRTINA UKUPNO POENA

lllc tim2 manje Gost ce na kraju trece Cetvrtine posti¢i manje poena od ponudjene granice

lllc tim2 vise Gost ce na kraju trece Cetvrtine postiéi vise poena od ponudjene granice

MIX IGRE 1Q & TOTAL 1Q

Icl&manje Domacdin ce pobediti u prvoj Cetvrtini i ukupan broj postignutih poena u prvoj Cetvrtini ce biti
manji od ponudjene granice

Ic1&vise Domacdin ce pobediti u prvoj Cetvrtini i ukupan broj postignutih poena u prvoj Cetvrtini ce biti
veci od ponudjene granice

Ic2&manje Gost ce pobediti u prvoj ¢etvrtini i ukupan broj postignutih poena u prvoj ¢etvrtini ce biti maniji
od ponudjene granice

Ic2&vise Gost ce pobediti u prvoj ¢etvrtini i ukupan broj postignutih poena u prvoj Cetvrtini ce biti veci
od ponudjene granice

MIX IGRE 1QHcp & TOTAL 1Q

Ichl1&manje  Domacdin ce pobediti u prvoj ¢etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj
postignutih poena u prvoj Cetvrtini ce biti manji od ponudjene granice

Ich1&vise Domacin ce pobediti u prvoj ¢etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj
postignutih poena u prvoj Cetvrtini ce biti vec¢i od ponudjene granice

Ich2&manje  Gost ce pobediti u prvoj ¢etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih
poena u prvoj ¢etvrtini ce biti manji od ponudjene granice

Ich2&vise Gost ce pobediti u prvoj ¢etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih
poena u prvoj Cetvrtini ce biti ve¢i od ponudjene granice

MIX IGRE 2Q & TOTAL 2Q

llcl&manje Domacin ce pobediti u drugoj ¢etvrtini i ukupan broj postignutih poena u drugoj ¢etvrtini ce
biti manji od ponudjene granice

llc1&vise Domacin ce pobediti u drugoj ¢etvrtini i ukupan broj postignutih poena u drugoj ¢etvrtini ce
biti veci od ponudjene granice

llc2&manje  Gost ce pobediti u drugoj cetvrtini i ukupan broj postignutih poena u drugoj cetvrtini ce biti
manji od ponudjene granice

llc2&vise Gost ce pobediti u drugoj ¢etvrtini i ukupan broj postignutih poena u drugoj cetvrtini ce biti
veci od ponudjene granice

MIX IGRE 2QHcp & TOTAL 2Q

lich1&manje Domacdin ce pobediti u drugoj €etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj
postignutih poena u drugoj Cetvrtini ce biti manji od ponudjene granice

lichl&vise Domacin ce pobediti u drugoj ¢etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj
postignutih poena u drugoj Cetvrtini ce biti veéi od ponudjene granice

lich2&manje Gost ce pobediti u drugoj cetvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih
poena u drugoj Cetvrtini ce biti manji od ponudjene granice

lich2&vise Gost ce pobediti u drugoj Cetvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih
poena u drugoj Cetvrtini ce biti ve¢i od ponudjene granice

MIX IGRE 1Q & TOTAL 1Q

lllcl&manje  Domacdin ce pobediti u treéoj Cetvrtini i ukupan broj postignutih poena u treéoj Cetvrtini ce biti
manji od ponudjene granice



lllc1&vise Domacin ce pobediti u trecoj etvrtini i ukupan broj postignutih poena u trecoj ¢etvrtini ce biti
veci od ponudjene granice

lllc2&manje  Gost ce pobediti u treéoj ¢etvrtini i ukupan broj postignutih poena u trecoj ¢etvrtini ce biti
manji od ponudjene granice

llc2&vise Gost ce pobediti u treéoj ¢etvrtini i ukupan broj postignutih poena u trecéoj Cetvrtini ce biti veci
od ponudjene granice

MIX IGRE 1QHcp & TOTAL 1Q

llichl&manje Domacdin ce pobediti u trecoj ¢etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj
postignutih poena u trecoj ¢etvrtini ce biti manji od ponudjene granice

llich1&vise Domacdin ce pobediti u treéoj ¢etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj
postignutih poena u trecoj Cetvrtini ce biti veci od ponudjene granice

lllch2&manje Gost ce pobediti u trecoj ¢etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih
poena u trecoj Cetvrtini ce biti manji od ponudjene granice

lllch2&vise Gost ce pobediti u trecoj Cetvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih
poena u trecoj Cetvrtini ce biti vec¢i od ponudjene granice

MIX IGRE 1Q & TOTAL 1Q

IVcl&manje  Domacdin ce pobediti u ¢etvrtoj Cetvrtini i ukupan broj postignutih poena u ¢etvrtoj Cetvrtini ce
biti manji od ponudjene granice

IVc1&vise Domacin ce pobediti u ¢etvrtoj Cetvrtini i ukupan broj postignutih poena u Cetvrtoj cetvrtini ce
biti veci od ponudjene granice

IVc2&manje  Gost ce pobediti u ¢etvrtoj cetvrtini i ukupan broj postignutih poena u ¢etvrtoj Cetvrtini ce biti
maniji od ponudjene granice

IVc2&vise Gost ce pobediti u ¢etvrtoj cetvrtini i ukupan broj postignutih poena u cetvrtoj cetvrtini ce biti
veci od ponudjene granice

MIX IGRE 1QHcp & TOTAL 1Q

IVch1&manje Domacdin ce pobediti u Cetvrtoj ¢etvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj
postignutih poena u Cetvrtoj Cetvrtini ce biti manji od ponudjene granice

IVch1&vise Domacdin ce pobediti u Cetvrtoj Cetvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj
postignutih poena u Cetvrtoj Cetvrtini ce biti veéi od ponudjene granice

IVch2&manje Gost ce pobediti u Cetvrtoj Cetvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih
poena u Cetvrtoj Cetvrtini ce biti manji od ponudjene granice

IVch2&vise Gost ce pobediti u ¢etvrtoj Cetvrtini u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih
poena u Cetvrtoj Cetvrtini ce biti veci od ponudjene granice

PRVIDO 10

tim1 Domadin ce prvi posti¢i 10 poena na mecu

tim 2 Gost ce prvi posti¢i 10 poena na mecu

PRVI DO 20

tim1 Domacdin ce prvi postic¢i 20 poena na mecu

tim 2 Gost ce prvi postiéi 20 poena na mecu

POBEDNIK U SVIM CETVRTINAMA

tim1 Domacdin ce biti pobednik u svim €etvrtinama

tim 2 Gost ce biti pobednik u svim ¢etvrtinama

timlvtim2 Domacin ili Gost ce biti pobednik u svim Cetvrtinama

1ST MINUTE

manje Ukupan broj postignutih poena u prva tri minuta meca ce biti manji od ponudjene granice

visSe  Ukupan broj postignutih poena u prva tri minuta ce biti veci od ponudjene granice

TENIS
KONACAN ISHOD
1 Igrac 1 ¢e pobediti na mecu

2 Igrac 2 ¢e pobediti na mecu



I SET

Is1 Igrac 1 ¢e pobediti u prvom setu
Is 2 Igrac 2 ¢e pobediti u prvom setu
Il SET

lIs1 lgrac 1 ¢e pobediti u drugom setu

lIs2 lgrac 2 ¢e pobediti u drugom setu

Il SET

llls1 Igrac 1 ¢e pobediti u tre¢em setu

llls2 lgrac 2 ¢e pobediti u trecem setu

IV SET

IVs 1 lgrac¢ 1 ¢e pobediti u ¢etvrtom setu

IVs 2 Igrac 2 ¢e pobediti u ¢etvrtom setu

V SET

Vs1 lIgrac 1 ¢e pobediti u petom setu

Vs 2 lIgrac 2 ée pobediti u petom setu

HENDIKEP U SETOVIMA

hs1 Igra¢ 1 pobedjuje na mecu u odnosu na ponudjeni set hendikep

hs2  Igrac 2 pobedjuje na mecu u odnosu na ponudjeni set hendikep

HENDIKEP U GEMOVIMA

hg1 Igra¢ 1 pobedjuje na mecu u odnosu na ponudjeni gem hendikep

hg 2  Igrac¢ 2 pobedjuje na mecu u odnosu na ponudjeni gem hendikep

HENDIKEP U GEMOVIMA ALT.

hg1 Igra¢ 1 pobedjuje na mecu u odnosu na ponudjeni gem hendikep

hg 2 Igrac 2 pobedjuje na mecu u odnosu na ponudjeni gem hendikep

UKUPNO GEMOVA

ug manje Ukupan broj odigranih gemova bi¢e manji od ponudjene granice

ug vise Ukupan broj odigranih gemova bi¢e veci od ponudjene granice

UKUPNO GEMOVA ALT.

ug manje Ukupan broj odigranih gemova bi¢e manji od ponudjene granice

ug vise Ukupan broj odigranih gemova bice veci od ponudjene granice

UKUPNO GEMOVA | SET

IIs ug manje (7.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bi¢e manji od 7.5

IIs ug vise (7.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice veci od 7.5

IIs ug manje (8.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bi¢e manji od 8.5

IIs ug vise (8.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice veci od 8.5

IIs ug manje (9.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bi¢e manji od 9.5

IIs ug vise (9.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice veci od 9.5

IIs ug manje (10.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bi¢e manji od 10.5

IIs ug vise (10.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice veci od 10.5

lIs ug manje (12.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bi¢e manji od 12.5

lIs ug vise (12.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bi¢e veci od 12.5

UKUPNO GEMOVA Il SET

lIs manje Ukupan broj odigranih gemova u drugom setu bi¢e manji od ponudjene granice
IIs vise Ukupan broj odigranih gemova u drugom setu bice veci od ponudjene granice
UKUPNO GEMOVA Il SET

llls manje Ukupan broj odigranih gemova u tre¢em setu biée manji od ponudjene granice
llIs vise Ukupan broj odigranih gemova u trecem setu bice veci od ponudjene granice
UKUPNO GEMOVA IV SET

IVs manje Ukupan broj odigranih gemova u éetvrtom setu bice manji od ponudjene granice
IVs vise Ukupan broj odigranih gemova u éetvrtom setu bice veci od ponudjene granice
UKUPNO GEMOVA V SET



Vs manje Ukupan broj odigranih gemova u petom setu biée manji od ponudjene granice

Vs vise Ukupan broj odigranih gemova u petom setu bice veci od ponudjene granice
UKUPNO GEMOVA PAR/NEPAR

Par Ukupan broj odigranih gemova ¢e biti paran

Nepar Ukupan broj odigranih gemova ce biti neparan

TIE BREAK | SET DA/NE

tbda U prvom setu ce biti tie break
tbne U prvom setu nede biti tie break
TIE BREAK DA/NE

tb da Na mecu ée biti tie break

tb ne Na mecu nece biti tie break

| SET - KRAJ

1-1 Igra¢ 1 pobedjuje u prvom setu i na mecu

2-1 Igrac 2 pobedjuje u prvom setu a Igra¢ 1 na mecu

1-2 Igra¢ 1 pobedjuje u prvom setu a Igra¢ 2 na mecu

2-2 Igrac 2 pobedjuje u prvom setu i na mecu

KOMBINACIJE

1 & ug manje Na mecu ée pobediti Igrac 1 i ukupan broj gemova na mecu ¢e biti manji od granice prikazane u
zagradama

1 & ug vise Na mecu ¢e pobediti Igrac¢ 1 i ukupan broj gemova na mecu ¢e biti veci od granice prikazane u
zagradama

2 & ug manje Na mecu ¢e pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova na mecu ¢e biti manji od granice prikazane u
zagradama

2 & ug vise Na mecu ¢e pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova na mecu ¢e biti veci od granice prikazane u
zagradama

TACAN REZULTAT U SETOVIMA (Il seta)

2:0 Tacan rezultat u dva dobijena seta ée biti 2:0
2:1 Tacan rezultat u dva dobijena seta ¢ée biti 2:1
1:2 Tacan rezultat u dva dobijena seta ¢e biti 1:2
0:2 Tacan rezultat u dva dobijena seta ¢e biti 0:2
TACAN REZULTAT U SETOVIMA (Il seta)

3:0 Tacan rezultat u tri dobijena seta ¢e biti 3:0
3:1 Tacan rezultat u tri dobijena seta ce biti 3:1
3:2 Tacan rezultat u tri dobijena seta ¢e biti 3:2
2:3 Tacan rezultat u tri dobijena seta ¢e biti 1:3
1:3 Tacan rezultat u tri dobijena seta ¢e biti 1:3
0:3 Tacan rezultat u tri dobijena seta ¢e biti 0:3
OSVAJA BAR JEDAN SET

1 o set Igra¢ 1 osvaja bar jedan set

2 o set Igrac 2 osvaja bar jedan set

SS/NS

ns
SS

Oba Igraca nece osvojiti set na mecu
Oba Igraca ¢e osvojiti set na mecu

BROJ SETOVA

2
3

Na mecu ¢e biti odigrana tacno dva seta
Na mecu ¢e biti odigrana tacno tri seta

BROJ SETOVA 3



3 Na mecu ¢e biti odigrana tacno tri seta

4 Na mecu ¢e biti odigrana tacno Cetiri seta

5 Na mecu ¢e biti odigrano tacno pet setova

VISE GEMOVA U I'ILI Il SETU

Is Broj gemova u prvom setu ée biti veci od broja gemova u drugom

X Broj gemova u prvom i drugom setu ¢e biti isti

lIs Broj gemova u drugom setu ¢e biti veci od broja gemova u prvom setu

MIX | SET & GEM KOMBINACIJE

Is1 & tacno 6 U prvom setu ¢e pobediti Igrac¢ 1 i ukupan broj gemova u prvom setu ée biti tacno 6
Is1 & 7-8 U prvom setu ¢e pobediti Igra¢ 1 i ukupan broj gemova u prvom setu ¢e biti 7 ili 8

Is1 & 9-12 U prvom setu ¢e pobediti Igra¢ 1 i ukupan broj gemova u prvom setu ce biti od 9 do 12
Is1 & tacno 13 U prvom setu ¢e pobediti Igra¢ 1 i ukupan broj gemova u prvom setu ¢e biti tacno 13
Is2 & tacno 6 U prvom setu ¢e pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova u prvom setu ¢e biti tacno 6
Is2 & 7-8 U prvom setu ée pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova u prvom setu ¢e biti 7 ili 8

Is2 & 9-12 U prvom setu ¢e pobediti Igra¢ 2 i ukupan broj gemova u prvom setu ¢e biti od 9 do 12
Is2 & tacno 13 U prvom setu ¢e pobediti Igra¢ 2 i ukupan broj gemova u prvom setu ¢e biti tacno 13

KOMBINACIJE | SET

Is 1 & Is ug manje U prvom setu ée pobediti Igrac 1 i ukupan broj gemova u prvom setu ¢e biti manji od
granice prikazane u zagradama .

Is 1 & Is ug vise U prvom setu ée pobediti lgrac 1 i ukupan broj gemova u prvom setu ¢e biti veci od
granice prikazane u zagradama .

Is 2 & Is ug manje U prvom setu ée pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova u prvom setu ¢e biti manji od
granice prikazane u zagradama .

Is 2 & Is ug vise U prvom setu ¢e pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova u prvom setu ¢e biti veci od
granice prikazane u zagradama .

KOMBINACIJE Il SET

lIs 1 & lls ug manje U drugom setu ¢e pobediti Igrac¢ 1 i ukupan broj gemova u drugom setu ée biti manji od
granice prikazane u zagradama .

lIs 1 & lls ug vise U drugom setu ¢e pobediti Igra¢ 1 i ukupan broj gemova u drugom setu ce biti veci od
granice prikazane u zagradama .

lIs 2 & lls ug manje U drugom setu ¢e pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova u drugom setu ¢e biti manji od
granice prikazane u zagradama .

lIs 2 & lls ug vise U drugom setu ¢e pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova u drugom setu ¢e biti veci od
granice prikazane u zagradama .

KOMBINACIJE 11l SET

llls 1 & llls ug manje U tre¢em setu ¢e pobediti Igra¢ 1 i ukupan broj gemova u treéem setu ée biti manji od
granice prikazane u zagradama .

llls 1 & llls ug vise U tre¢em setu ¢e pobediti Igra¢ 1 i ukupan broj gemova u tre¢em setu ¢e biti veci od
granice prikazane u zagradama .

llls 2 & llls ug manje U tre¢em setu ¢e pobediti Igra¢ 2 i ukupan broj gemova u treéem setu ée biti manji od
granice prikazane u zagradama .

llls 2 & llls ug vise U tre¢em setu ¢e pobediti Igra¢ 2 i ukupan broj gemova u tre¢em setu ¢e biti veci od
granice prikazane u zagradama .

KOMBINACIJE IV SET

IVs 1 & IVs ug manje U Cetvrtom setu ¢e pobediti Igrac 1 i ukupan broj gemova u ¢etvrtom setu ¢ée biti manji
od granice prikazane u zagradama .

IVs 1 & IVs ug vise U Cetvrtom setu ¢e pobediti Igrac 1 i ukupan broj gemova u éetvrtom setu Ce biti veci od
granice prikazane u zagradama .

IVs 2 & IVs ug manje U Cetvrtom setu ¢e pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova u éetvrtom setu ¢e biti manji



od granice prikazane u zagradama .

IVs 2 & IVs ug vise U ¢etvrtom setu ée pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova u éetvrtom setu ¢e biti veci od
granice prikazane u zagradama .

KOMBINACIJE V SET

Vs 1 & Vs ug manje U petom setu ¢e pobediti Igra¢ 1 i ukupan broj gemova u petom setu ¢e biti manji od
granice prikazane u zagradama .

Vs 1 & Vs ug vise U petom setu ce pobediti Igra¢ 1 i ukupan broj gemova u petom setu ce biti veci od
granice prikazane u zagradama .

Vs 2 & Vs ug manje U petom setu ¢e pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova u petom setu ¢e biti manji od
granice prikazane u zagradama .

Vs 2 & Vs ug vise U petom setu ce pobediti Igrac 2 i ukupan broj gemova u petom setu ¢e biti veci od
granice prikazane u zagradama .

RUKOMET

KONACAN ISHOD

kil Domacin pobedjuje na mecu

ki X Neresen rezultat

ki 2 Gost pobedjuje na mecu

WINER

winl Domacdin ce pobediti na mecu a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1
win 2 Gost ce pobediti na mecu a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1
DUPLA SANSA

ds 1X Domacin pobedjuje ili ce biti nereseno

ds X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno

HENDIKEP -1

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

HENDIKEP +1

hil Domacdin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

UKUPNO GOLOVA-2

manje Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti manji od ponudjene granice
viSe  Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO GOLOVA-1

manje Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti manji od ponudjene granice
vise  Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO GOLOVA

manje Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti manji od ponudjene granice
vise  Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO GOLOVA+1

manje Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti manji od ponudjene granice
vise  Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO GOLOVA+2

manje Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti manji od ponudjene granice
visSe  Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veci od ponudjene granice



DOMACIN UKUPNO GOLOVA

timl manje  Domadin ce posti¢i manje golova od ponudjene granice

tim1 vise Domacin ce postiéi vise golova od ponudjene granice

GOST UKUPNO GOLOVA

tim2 manje  Gost ce postié¢i manje golova od ponudjene granice

tim2 vise Gost ce postiéi vise golova od ponudjene granice

| POLUVREME

Ipl  Domacdin pobedjuje u prvom poluvremenu

IpX  Prvo poluvreme nereseno

Ip2  Gost pobedjuje u prvom poluvremenu

| POLUVREME WINER

Ip win 1 Domacdin ce pobediti u prvom poluvremenu a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1
Ip win2 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu a u slucaju neresenog rezultata racunace se kv 1

| POLUVREME HENDIKEP

Iph1 Domadin ce pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

Iph 2 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

| POLUVREME GOLOVA

Ip manje Ukupan broj postignutih golova u prvom poluvremenu ce biti manji od ponudjene granice
Ip vise Ukupan broj postignutih golova u prvom poluvremenu ce biti veci od ponudjene granice
| POLUVREME DUPLA SANSA

Ip ds 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvom poluvremenu

Ip ds X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvom poluvremenu

| POLUVREME DOMACIN UKUPNO GOLOVA

Ip tim1 manje Domacdin ce posti¢i manje golova od ponudjene granice u prvom poluvremenu
Iptimlvise  Domacdin ce postici vise golova od ponudjene granice u prvom poluvremenu

| POLUVREME GOST UKUPNO GOLOVA

Ip tim2 manje Gost ce posti¢i manje golova od ponudjene granice u prvom poluvremenu

Ip tim2 viSe  Gost ce postici vise golova od ponudjene granice u prvom poluvremenu
POLUVREME-KRAJ

pk 1-1 Domacin ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu

pk 1-X Domacin ce pobediti u prvom poluvremenu i igrace nereSeno na mecu

pk 1-2 Domacdin ce pobediti u prvom poluvremenu i izgubiti mec.

pk X-1 Domacin ce igrati nereSeno u prvom poluvremenu i dobice mec

pk X-X Bice nereSeno i u prvom poluvremenu i na mecu.

pk X-2 Gost ce igrati nereseno u prvom poluvremenu i dobice mec

pk 2-1 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i izgubiti mec.

pk 2-X Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i igrace nereSeno na mecu

pk 2-2 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu i na mecu

POBEDICE SA RAZLIKOM

timl 14+ Domacin ce pobediti na mecu sa 14 i vise golova razlike
tim1 10-13 Domacdin ce pobediti na mecu sa 10-13 golova razlike
tim1 7-9 Domacin ce pobediti na mecu sa 7-9 golova razlike
tim1 4-6 Domacdin ce pobediti na mecu sa 4-6 golova razlike
tim1 1-3 Domacin ce pobediti na mecu sa 1-3 golova razlike
nereseno NereSeno

tim2 1-3 Gost ce pobediti na mecu sa 1-3 golova razlike

tim2 4-6 Gost ce pobediti na mecu sa 4-6 golova razlike

tim2 7-9 Gost ce pobediti na mecu sa 7-9 golova razlike

tim2 10-13 Gost ce pobediti na mecu sa 10-13 golova razlike
tim2 14+ Gost ce pobediti na mecu sa 14 i vise golova razlike



KOMBINACIJE Mec&Total
kil&manje Domacdin ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti manji od ponudjene granice

kil&vise Domacin ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti veci od ponudjene granice
ki2&manje Gost ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti manji od ponudjene granice
ki2&vise Gost ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti veci od ponudjene granice
kiX&manje NereSeno na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti manji od ponudjene granice

kiX&vise NereSeno na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti veci od ponudjene granice

KOMBINACIJE Hendikep&Total

h1l&manje Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih golova
ce biti manji od ponudjene granice

h1&vise Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih golova
ce biti veci od ponudjene granice

h2&manje Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih golova ce
biti manji od ponudjene granice

h2&vise Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep i ukupan broj postignutih golova ce

biti veci od ponudjene granice
Il POLUVREME WINER

llp win 1 Domacdin ce pobediti u drugom poluvremenu a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1
llp win 2 Gost ce pobediti u drugom poluvremenu a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1

Il POLUVREME HENDIKEP

llph1 Domacin ce pobediti u drugom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

liph?2 Gost ce pobediti u drugom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

Il POLUVREME GOLOVA

llp manje Ukupan broj postignutih golova u drugom poluvremenu ce biti manji od ponudjene granice

llp vise Ukupan broj postignutih golova u drugom poluvremenu ce biti veci od ponudjene granice

Il POLUVREME DUPLA SANSA

llp ds 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereSeno u drugom poluvremenu

llp ds X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u drugom poluvremenu

I POLUVREME DOMACIN UKUPNO GOLOVA

lIlp tim1 manje Domacdin ce posti¢i manje golova od ponudjene granice u drugom poluvremenu

llptimlvise Domacdin ce postici vise golova od ponudjene granice u drugom poluvremenu

Il POLUVREME GOST UKUPNO GOLOVA

llp tim2 manje Gost ce posti¢i manje golova od ponudjene granice u drugom poluvremenu

llp tim2 viSe  Gost ce postici vise golova od ponudjene granice u drugom poluvremenu

POLUVREME/KRAJ | UKUPNO GOLOVA

pkl-1&vise Domacdin pobedjuje u prvom poluvremenu | na kraju meca | ukupan broj golova na mecu ce biti
veci od ponudjene granice

pkl-1&manje Domadin pobedjuje u prvom poluvremenu | na kraju meca | ukupan broj golova na mecu ce biti
manji od ponudjene granice

pk2-2&vise Gost pobedjuje u prvom poluvremenu | na kraju meca | ukupan broj golova na mecu ce biti veci
od ponudjene granice

pk2-2&manje Gost pobedjuje u prvom poluvremenu | na kraju meca | ukupan broj golova na mecu ce biti
manji od ponudjene granice

POLUVREME SA VISE GOLOVA

Ip>llp Vise golova ¢e biti postignuto u prvom poluvremenu

Ip=1llp Podjednak broj golova u oba poluvremena

Ip<lp Vise golova ¢e biti postignuto u drugom poluvremenu



DUPLA POBEDA

dp1 da Domacin pobedjuje u oba poluvremena.
dp 1 neDomadin ne pobedjuje u oba poluvremena.
dp2 da Gost pobedjuje u oba poluvremena.

dp2 ne Gost ne pobedjuje u oba poluvremena.

PAR/NEPAR
Nepar Ukupan broj golova na mecu ce biti neparan
Par Ukupan broj golova na mecu ce biti paran

OBA TIMA DAJU GOLOVA

da Oba tima ce postiéi vise golova od ponudjene granice

ne Bar jedan tim nece postici vise golova od ponudjene granice
OBA TIMA DAJU GOLOVA

da Oba tima ce postici vise golova od ponudjene granice

ne Bar jedan tim nede postici vise golova od ponudjene granice
OBA TIMA NE DAJU GOLOVA

da Oba tima nece postiéi vise golova od ponudjene granice

ne Bar jedan tim ce postici vise golova od ponudjene granice
HENDIKEP 3 WAY

hl Domacdin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
hX NereSen rezultat u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
HOKE)

KONACAN ISHOD

kil Domacdin pobedjuje na mecu

ki X NereSen rezultat

ki 2 Gost pobedjuje na mecu

DUPLA SANSA

ds 1X Domacin pobedjuje ili ce biti nereseno

ds 12 Domadin ili Gost pobedjuju

ds X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereseno

WINER

winl Domacdin ce pobediti na mecu a u slucaju nereSenog rezultata racunade se kv 1
win 2 Gost ce pobediti na mecu a u slucaju nereSenog rezultata racunade se kv 1
POBEDNIK UKLJUCUJUCI PRODUZETKE | PENALE

kispp 1 Domacdin ce pobediti na mecu ukljucujuci produzetke i penale

kispp 2 Gost ce pobediti na mecu ukljucujuci produzetke i penale

UKUPNO GOLOVA-BEZ PRODUZETKA

manje Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti manji od ponudjene granice
visSe  Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO GOLOVA ALTERNATIVNI +1

manje Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti manji od ponudjene granice
visSe  Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veci od ponudjene granice
UKUPNO GOLOVA ALTERNATIVNI -1

manje Ukupan broj postignutih golova ce biti manji od ponudjene granice

viSe  Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veci od ponudjene granice
DOMACIN UKUPNO GOLOVA

tim1 manje Domacin ce postici manje golova od ponudjene granice

tim1 vise Domacdin ce postici vise golova od ponudjene granice

GOST UKUPNO GOLOVA



tim2 manje  Gost ce postici manje golova od ponudjene granice
tim2 vise Gost ce postici vise golova od ponudjene granice
ASIAN HENDIKEP

h1l Domacdin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
ASIAN HENDIKEP -1

hil Domacin pobedjuje u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost pobedjuje u odnosu na ponudjeni hendikep

ASIAN HENDIKEP +1

h1l Domacdin pobedjuje u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost pobedjuje u odnosu na ponudjeni hendikep
HENDIKEP -1

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
h X Neresen rezultat u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
HENDIKEP +1

hil Domacin pobedjuje u odnosu na ponudjeni hendikep

h X Neresen rezultat u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost pobedjuje u odnosu na ponudjeni hendikep

TACAN REZULTAT

sve mogucnosti

KONACAN ISHOD | TRECINA

It1 Domacdin ce pobediti u prvoj treéini

It X Neresen rezultat u prvoj trecini

It 2 Gost ce pobediti u prvoj treéini

DUPLA SANSA | TRECINA

It ds 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvoj trecini
ltds 12 Domacdin ili Gost pobedjuju u prvoj trecini
It ds X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvoj trecini

WINNER | TRECINA

It win 1 Domacin ce pobediti u prvoj trecini a u slucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1
It win 2 Gost ce pobediti u prvoj trecini a u slucaju neresSenog rezultata racunace se kv 1

| TRECINA GOLOVA

It manje Ukupan broj golova u prvoj treéini bice manji od ponudjene granice

It viSe Ukupan broj golova u prvoj tredini bice veci od ponudjene granice

| TRECINA HENDIKEP

lthl Domacin ce pobediti u prvoj tre¢ini u odnosu na ponudjeni hendikep

lth?2 Gost ce pobediti u prvoj treéini u odnosu na ponudjeni hendikep

UKUPNO GOLOVA DOMACIN | TRECINA

It tim1 vise Domacdin postize veci broj golova u prvoj trecini u odnosu na ponudjenu granicu
It tim1 manje Domacdin postize maniji broj golova u prvoj trecini u odnosu na ponudjenu granicu
UKUPNO GOLOVA GOST | TRECINA

It tim2 viSe Gost postize veci broj golova u prvoj treéini u odnosu na ponudjenu granicu
It tim2 manje Gost postize manji broj golova u prvoj trecini u odnosu na ponudjenu granicu
OBA TIMA DAJU GOL

gg Oba tima ¢e postici gol na mecu

ng Bar jedan tim nece postici gol na mecu

OBA TIMA DAJU GOL | TRECINA

gglt Oba tima Ce postici gol u prvoj trecini

ng It  Bar jedan tim nece postici gol u prvoj trecini



KOMBINACIJE BEZ PRODUZETKA
kil&manje Domacdin ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti manji od ponudjene

granice
kil&vise Domacdin ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti veci od ponudjene granice
ki2&manje Gost ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti manji od ponudjene granice
ki2&vise Gost ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti veci od ponudjene granice
kiX&manje Bice nereSeno na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti manji od ponudjene granice
kiX&vise Bice nereseno na mecu i ukupan broj postignutih golova ce biti veci od ponudjene granice
PRVA TRECINA / KRAJ NE
pk 1-1 ne Domacdin nece pobediti u prvoj trecini ili na kraju meca
pk 2-2 ne Gost nece pobediti u prvoj trecini ili na kraju meca

UKUPNO GOLOVA DOMACIN 1l TRECINA

[Ittim1l viSe = Domacdin postize veci broj golova u drugoj trec¢ini u odnosu na ponudjenu granicu
[It tim1 manje Domacdin postize manji broj golova u drugoj treéini u odnosu na ponudjenu granicu
UKUPNO GOLOVA GOST Il TRECINA

llt tim2 viSe  Gost postize veci broj golova u drugoj trecini u odnosu na ponudjenu granicu

[It tim2 manje Gost postize maniji broj golova u drugoj trecini u odnosu na ponudjenu granicu
UKUPNO GOLOVA DOMACIN 11l TRECINA

llit tim1 viSe Domacdin postize veci broj golova u trecoj trecini u odnosu na ponudjenu granicu
[lIt tim1 manje Domacdin postize manji broj golova u treéoj trecini u odnosu na ponudjenu granicu
UKUPNO GOLOVA GOST Il TRECINA

llit tim2 viSe  Gost postize veci broj golova u trecoj treéini u odnosu na ponudjenu granicu

[lIt tim2 manje Gost postize manji broj golova u treéoj treéini u odnosu na ponudjenu granicu
KONACAN ISHOD Il TRECINA

Itl1  Domacin ce pobediti u drugoj trecini

It X  NereSen rezultat u drugoj trecini

It2  Gost ce pobediti u drugoj trecini

DUPLA SANSA Il TRECINA

It ds 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereSeno u drugoj trecini

lltds 12 Domacdin ili Gost pobedjuju u drugoj trecini

It ds X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno u drugoj trecini

WINNER Il TRECINA

It win 1 Domacdin ce pobediti u drugoj trecini a u slucaju neresenog rezultata racunace se kv 1
It win 2 Gost ce pobediti u drugoj trecini a u slucaju neresenog rezultata racunace se kv 1

Il TRECINA GOLOVA

[It manje Ukupan broj golova u drugoj trecini bice manji od ponudjene granice

lIt viSe Ukupan broj golova u drugoj trecini bice veci od ponudjene granice
Il TRECINA HENDIKEP

lIth 1 Domacdin ce pobediti u drugoj treéini u odnosu na ponudjeni hendikep
llth2 Gostce pobediti u drugoj treé¢ini u odnosu na ponudjeni hendikep
OBA TIMA DAJU GOL Il TRECINA

ggllt Oba tima ce postici gol u drugoj tredini

ng lit Bar jedan tim nece postici gol u drugoj tredini

KONACAN ISHOD 11l TRECINA

llt1l Domacin ce pobediti u trecoj trecini

It X  Neresen rezultat u trecoj tredini

llIt2  Gost ce pobediti u trecoj trecini

DUPLA SANSA 11l TRECINA

It ds 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereseno u trecoj trecini
litds 12 Domadin ili Gost pobedjuju u treéoj trecini

[t ds X2 Gost pobedijuje ili ce biti nereseno u trecoj trecini



WINNER 11l TRECINA

It win 1 Domacdin ce pobediti u treéoj trecini a u slucaju nereSenog rezultata racunade se kv 1
It win 2 Gost ce pobediti u treéoj tredini a u slucaju neresenog rezultata racunace se kv 1

11 TRECINA GOLOVA

It manje Ukupan broj golova u trecoj treéini bice manji od ponudjene granice

[t viSe Ukupan broj golova u trecoj tredini bice veci od ponudjene granice

11l TRECINA HENDIKEP

It h1 Domacdin ce pobediti u treéoj trecini u odnosu na ponudjeni hendikep
lith?2 Gost ce pobediti u trecem trecoj u odnosu na ponudjeni hendikep
OBA TIMA DAJU GOL Ill TRECINA

gg lllt Oba tima ¢e postiéi gol u trecéoj tredini

ng llit Bar jedan tim nede postici gol u treéoj trecini

GOL U SVAKOJ TRECINI

da Bice postignut gol u svakoj tredini

ne Nece biti gola u svakoj tredini

GOL U SVAKOJ TRECINI DOMACIN

tim 1 da Domacin daje bar jedan gol u svakoj treéini

tim1 neDomacin ne daje gol bar u jednoj trecini

GOL U SVAKOJ TRECINI GOST

tim2 daGost daje gol u svakoj trecini

tim2 neGost ne daje gol bar u jednoj tredini

PRVI DAJE GOL

pdg tim1 Domacdin daje prvi gol na mecu
pdg X Nema gola na mecu
pdg tim2 Gost daje prvi gol na mecu

PRVA TRECINA / KRAJ

pk 1-1 Domacin pobedjuje u prvoj trecini i na mecu

pk 1-X Domacdin pobedjuje u prvoj trecini i igrace nereSeno na mecu

pk 1-2 Domacin pobedjuje u prvoj trecini i izgubiti mec

pk X-1 Bice nereseno u prvoj trecini i Domadin pobedjuje na mecu

pk X-X Bice nereSeno u prvoj trecini i na kraju meca

pk X-2 Bice nereSeno u prvoj trecini i gost pobedjuje na mecu

pk 2-1 Gost pobedjuje u prvoj trecini i izgubice mec

pk 2-X Gost pobedjuje u prvoj tredini i bice nereSeno na mecu.

pk 2-2 Gost pobedjuje u prvoj trecini i na mecu

KOMBINACIJE PRVA TRECINA/KRAJ | UKUPNO GOLOVA

pk 1-1&vise  Domadin pobedjuje u prvoj treini | na kraju meca i ukupan broj golova na mecu ce biti veci od
ponudjene granice

pk 1-1&manje Domadin pobedjuje u prvoj trecini | na kraju meca i ukupan broj golova na mecu ce biti manji
od ponudjene granice

pk 2-2&vise  Gost pobedjuje u prvoj trecini | na kraju meca i ukupan broj golova na mecu ce biti veci od
ponudjene granice

pk 2-2&manje Gost pobedjuje u prvoj trecini | na kraju meca i ukupan broj golova na mecu ce biti manji od
ponudjene granice

KOMBINACIJE KI | UG ALTERNATIVNI+1

kil&vise Domacdin ce pobediti na mecu i ukupan broj golova ce biti veci od ponudjene granice
kil&manje Domacdin ce pobediti na mecu i ukupan broj golova ce biti manji od ponudjene granice
kiX&vise Bice nereseno na mecu i ukupan broj golova ce biti veci od ponudjene granice
kiX&manje Bice nereseno na mecu i ukupan broj golova ce biti manji od ponudjene granice
ki2&vise Gost ce pobediti na mecu i ukupan broj golova ce biti veci od ponudjene granice

ki2&manje Gost ce pobediti na mecu i ukupan broj golova ce biti manji od ponudjene granice



KOMBINACIJE DUPLA SANSA | UKUPNO GOLOVA

ds1X&vise Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno i ukupan broj golova ce biti veci od ponudjene granice
ds1X&manje Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno ukupan broj golova ce biti manji od ponudjene granice
ds12&vise Domacin ili Gost pobedjuju i ukupan broj golova ce biti veci od ponudjene granice
ds12&manje Domacin ili Gost pobedjuju i ukupan broj golova ce biti manji od ponudjene granice
dsX2&vise Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno | ukupan broj golova ce biti veci od ponudjene granice

dsX2&manje Gost pobedjuje ili ce biti nereseno | ukupan broj golova ce biti manji od ponudjene granice
TRECINA SA NAJVISE GOLOVA

vg It  NajviSe golova ce biti u prvoj tredini

vg llt  Najvise golova ce biti u drugoj treéini

vg llIt  Najvise golova ce biti u trecoj tredini

lt=1t=1t Bice jednak broj golova u svim treé¢inama

DUPLA POBEDA

dp1 Domacdin pobedjuje u prvoj trecini i na ostatku meca
dp 2 Gost pobedjuje u prvoj trecini i na ostatku meca

dp 1 neDomadin nece pobediti u prvoj treéini ili na ostatku meca

dp 2 ne Gost nece pobediti u prvoj trecini ili na ostatku meca
PAR/NEPAR

par Ukupan broj golova na mecu ce biti paran

nepar Ukupan broj golova na mecu ce biti neparan

GOLOVA GG2+

timl 2+&tim2 2+ da  Oba tima ce postici vise od 2 gola na mecu
tim 1 2+&tim2 2+ ne Bar jedan tim nece postici 2 gola na mecu
KONACAN ISHOD 10 min

ki 1-10min Domacin ce biti pobednik nakon isteka 10 min meca
ki X-10min NeresSen rezultat nakon isteka 10 min meca
ki 2-10min Gost ce biti pobednik nakon isteka 10 min meca

DUPLA SANSA 10 min

ds 1X-10min  Domacin pobedjuje ili ce biti nereseno nakon isteka 10 min meca

ds 12-10min  Domacin ili Gost pobedjuju nakon isteka 10 min meca

ds X2-10min  Gost pobedjuje ili ce biti nereseno nakon isteka 10 min meca

WINER 10 min

win 1-10min  Domadin ce pobediti nakon 10 min meca a uslucaju nereSenog rezultata racunace se kv 1

win 2-10min  Gost ce pobediti nakon isteka 10 min meca a u slucaju neresenog rezultata racunace se kv 1
UKUPNO GOLOVA 10 min

manje-10min Ukupan broj postignutih golova nakon isteka 10 min na mecu ce biti manji od ponudjene granice
vise-10min Ukupan broj postignutih golova nakon isteka 10 min na mecu ce biti veci od ponudjene granice
AZIJSKI HENDIKEP 10 min

h 1-10min Domacdin ce pobediti nakon isteka 10 min meca u odnosu na ponudjeni hendikep
h 2-10min Gost ce pobediti nakon isteka 10 min meca u odnosu na ponudjeni hendikep
ODBOJKA

KONACAN ISHOD

kil Domacin pobedjuje na mecu

ki 2 Gost pobedjuje na mecu

HENDIKEP U SETOVIMA

hp1l Domadin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni set hendikep
hp2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni set hendikep



HENDIKEP U POENIMA

hp 1 Domacdin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni poen hendikep

hp 1 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni poen hendikep

UKUPNO POENA

Manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice

Vise  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
TIM 1 UKUPNO POENA

timl manje  Domacdin ce postici manje poena od ponudjene granice
tim 1 vise Domacin ce postici vise poena od ponudjene granice
TIM2 UKUPNO POENA

tim2 manje Gost ce postici manje poena od ponudjene granice

tim2 vise Gost ce postici manje poena od ponudjene granice

| SET

Is1 Domacdin ce pobediti u prvom setu

Is 2 Gost ce pobediti u prvom setu

| SET HENDIKEP

Ishp 1 Domacin ce pobediti u prvom setu u odnosu na ponudjeni hendikep
Is hp 2 Gost ce pobediti u prvom setu u odnosu na ponudjeni hendikep
| SET UKUPNO POENA

Is manje Ukupan broj postignutih poena u prvom setu ce biti manji od ponudjene granice
Is viSe Ukupan broj postignutih poena u prvom setu ce biti veci od ponudjene granice
Il SET

lIs1  Domacin ce pobediti u drugom setu

lIs2  Gost ce pobediti u drugom setu

Il SET

llls1 Domacdin ce pobediti u trecem setu

llls2  Gost ce pobediti u trecem setu

TACAN REZULTAT

3.0 Tacan rezultat ce biti 3:0

3:1 Tacan rezultat ce biti 3:1

3:2 Tacan rezultat ce biti 3:2

2:3 Tacan rezultat ce biti 1:3

1:3 Tacan rezultat ce biti 1:3

0:3 Tacan rezultat ce biti 0:3

REZULTAT NAKON 2 SETA

2:0 Rezultat nakon dva odigrana seta ce biti 2:0

1:1 Rezultat nakon dva odigrana seta ce biti 1:1

0:2 Rezultat nakon dva odigrana seta ce biti 0:2

REZULTAT NAKON 3 SETA

3:0 Rezultat nakon tri odigrana seta ce biti 3:0

2:1 Rezultat nakon tri odigrana seta ce biti 2:1

1:2 Rezultat nakon tri odigrana seta ce biti 1:2

0:3 Rezultat nakon tri odigrana seta ce biti 0:3

| SET - KRAJ

1-1 Domacin pobedjuje u prvom setu i na mecu

2-1 Gost pobedjuje u prvom setu i gubi mec

1-2 Domacin pobedjuje u prvom setu i gubi mec

2-2 Gost pobedjuje u prvom setu i na mecu

UKUPNO SETOVA 1
manje Ukupan broj odigranih setova bice manji od ponudjene granice



vise  Ukupan broj odigranih setova bice veci od ponudjene granice
UKUPNO SETOVA 2

manje Ukupan broj odigranih setova bice manji od ponudjene granice
vise  Ukupan broj odigranih setova bice veci od ponudjene granice
TACAN BROJ SETOVA

3 Na mecu ce biti odigrana tacno 3 seta

4 Na mecu ce biti odigrana tacno 4 seta

5 Na mecu ce biti odigrano tacno 5 setova
BEJZBOL

KONACAN ISHOD SA DODATNIM ININGOM

kil Domacin ¢e pobediti na mecu ukljuéujuci i dodatni/e ining/e

ki 2 Gost ¢e pobediti na mecu uklju€ujuéi i dodatni/e ining/e

HENDIKEP SA DODATNIM ININGOM- DVE MOGUCNOSTI

hil Domacin ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - uklju¢ujuéi dodatni/e ining/e

h2 Gost ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - uklju¢uju¢i dodatni/e ining/e

UKUPNO POENA NA MECU SA DODATNIM ININGOM

tp manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ¢e biti manji od ponudene granice — ukljuéujuci
dodatni/e ining/e

tp vise Ukupan broj postignutih poena na mecu ée biti vec¢i od ponudene granice - ukljucujuci
dodatni/e ining/e

DOMACIN UKUPNO POENA SA DODATNIM ININGOM

tim1 manje Ukupan broj postignutih poena domacina na mecu ce biti manji od ponudene granice
ukljucujuci dodatni/e ining/e

tim1 vise Ukupan broj postignutih poena domacina na mecu ce biti veéi od ponudene granice uklju¢ujuéi
dodatni/e ining/e

GOST UKUPNO POENA SA PRODUZECIMA

tim2 manje Ukupan broj postignutih poena gosta na mecu ¢e biti manji od ponudene granice ukljucujuci
dodatni/e ining/e

tim2 vise Ukupan broj postignutih poena gosta na mecu ce biti ve¢i od ponudene granice ukljucujudi
dodatni/e ining/e

KOMBINACIJE Mec&Total

kil&manje Domacdin ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih poena ce biti manji od ponudjene granice

kil&vise Domacin ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih poena ce biti veci od ponudjene granice
ki2&manje Gost ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih poena ce biti manji od ponudjene granice
ki2&vise Gost ce pobediti na mecu i ukupan broj postignutih poena ce biti veci od ponudjene granice
VATERPOLO

KONACAN ISHOD - BEZ PRODUZETKA

kil Domacdin pobeduje na mecu

ki X NereSen rezultat

ki 2 Gost pobeduje na mecu

UKUPNO GOLOVA NA MECU

manje Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti manji od ponudjene granice
vise  Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veci od ponudjene granice

HENDIKEP

hi Domacdin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep
DOMACIN UKUPNO GOLOVA

tim1 manje Domacdin ce posti¢i manje golova od ponudjene granice



tim1 vise Domacin ce postiéi vise golova od ponudjene granice

GOST UKUPNO GOLOVA

tim2 manje  Gost ce postié¢i manje golova od ponudjene granice

tim2 vise Gost ce postiéi vise golova od ponudjene granice

| POLUVREME

Ipl  Domacdin pobedjuje u prvom poluvremenu

IpX  Prvo poluvreme nereseno

Ip2  Gost pobedjuje u prvom poluvremenu

| POLUVREME HENDIKEP

Iph1 Domadin ce pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

Iph 2 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

| POLUVREME GOLOVA

Ip manje Ukupan broj postignutih golova u prvom poluvremenu ce biti manji od ponudjene granice
Ip viSe Ukupan broj postignutih golova u prvom poluvremenu ce biti veci od ponudjene granice

AMERICKI FUDBAL
KONACAN ISHOD

1 Domacdin ¢e pobediti na mecu sa produzecima
2 Gost ¢e pobediti na mecu sa produzecima
HENDIKEP

hil Domacin ¢e pobediti na mecu odnosu na ponudeni hendikep

h1 Gost ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

UKUPNO POENA

up manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice

up vise Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice

| POLUVREME

Ip1 Domacdin pobedjuje u prvom poluvremu

IpX  Prvo poluvreme nereseno

Ip2  Gost pobedjuje u prvom poluvremenu

| POLUVREME HENDIKEP

Iph1 Domacin ce pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

Iph 2 Gost ce pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudjeni hendikep

| POLUVREME UKUPNO POENA

Ip manje Ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu ce biti manji od ponudjene granice
Ip vise Ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu ce biti veci od ponudjene granice

Il POLUVREME UKUPNO POENA

llp manje Ukupan broj postignutih poena u drugom poluvremenu ce biti manji od ponudjene granice
llp vise Ukupan broj postignutih poena u drugom poluvremenu ce biti veci od ponudjene granice

FUTSAL

KONACAN ISHOD

1 Domacdin pobeduje na mecu

X NereSen rezultat

2 Gost pobeduje na mecu

HENDIKEP

hil Domacdin ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - bez produzetaka
h2 Gost ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - bez produzetaka
UKUPNO GOLOVA NA MECU

manje Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti manji od ponudjene granice
visSe  Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veci od ponudjene granice



DUPLA SANSA

ds 1X Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno
ds 12 Domadin ili Gost pobedjuju

ds X2 Gost pobedijuje ili ce biti nereseno

| POLUVREME

Ipl  Domadin pobedjuje u prvom poluvremu
IpX  Prvo poluvreme nereseno

Ip2  Gost pobedjuje u prvom poluvremenu

Il POLUVREME

llp1 Domadin pobedjuje u drugom poluvremu
llp X  Drugo poluvreme nereseno

lip2 Gost pobedjuje u drugom poluvremenu
| POLUVREME DUPLA SANSA

Ip ds 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereseno u prvom poluvremenu
Ipds 12 Domacin ili Gost pobedjuje u prvom poluvremenu

Ip ds X2 Gost pobedijuje ili ce biti nereseno u prvom poluvremnu

Il POLUVREME DUPLA SANSA

llp ds 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereSeno u drugom poluvremenu
llp ds 12 Domadin ili Gost pobedjuje u drugom poluvremenu

llp ds X2 Gost pobedjuje ili ce biti nereseno u drugom poluvremnu

| POLUVREME UKUPNO GOLOVA

manje Ukupan broj postignutih golova u prvom poluvremenu ce biti manji od ponudjene granice
visSe  Ukupan broj postignutih golova u prvom poluvremenu ce biti veci od ponudjene granice
I POLUVREME UKUPNO GOLOVA

manje Ukupan broj postignutih golova u drugom poluvremenu ce biti manji od ponudjene granice
viSe  Ukupan broj postignutih golova u drugom poluvremenu ce biti veci od ponudjene granice
TIM 1 UKUPNO GOLOVA

manje Domacdin ce posti¢i manje golova od ponudjene granice

visSe  Domacdin ce postici vise golova od ponudjene granice

TIM 2 UKUPNO GOLOVA

manje Gost ce posti¢i manje golova od ponudjene granice

viSe  Gost ce postici vise golova od ponudjene granice

HENDIKEP

hil Domacin ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

h2 Gost ce pobediti na mecu u odnosu na ponudjeni hendikep

RAGBI

KONACAN ISHOD

1 Domacin ¢e pobediti na mecu sa produzecima
2 Gost ¢e pobediti na mecu sa produzecima
HENDIKEP

hil Domacin ¢e pobediti na mecu odnosu na ponudeni hendikep
hi Gost ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep
UKUPNO POENA

up manje Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti manji od ponudjene granice
up vise Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veci od ponudjene granice
| POLUVREME

Ip1 Domacin pobedjuje u prvom poluvremu
IpX  Prvo poluvreme nereseno
Ip2  Gost pobedjuje u prvom poluvremenu



SNUKER
KONACAN ISHOD

1 Igrac 1 ée pobediti na mecu

2 Igrac 2 ¢e pobediti na mecu

HENDIKEP

hil Igrac 1 ¢e pobediti na mecu odnosu na ponudeni hendikep

h2 Igrac 2 ée pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

UKUPNO FREJMOVA

tf manje Ukupan broj odigranih frejmova na mecu ¢e biti manji od ponudene granice

tf viSe Ukupan broj odigranih frejmova na mecu ée biti veci od ponudene granice

PIKADO

KONACAN ISHOD

1 Igrac 1 ¢e pobediti na mecu sa produzecima

2 Igrac 2 ¢e pobediti na mecu sa produzecima

HENDIKEP

h1 Igrac 1 ée pobediti na mecu odnosu na ponudeni hendikep

hil Igrac 2 ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

WINNER

win1l Igra¢ 1 pobeduje na mecu, a u slucaju neresenog ishoda ra¢unade se kvota 1.00
win 2 Igrac 2 ée pobediti na mecu, a u slu¢aju nereSenog ishoda racunace se kvota 1.00

FORMULA 1

POBEDNIK

da Vozac ¢e biti pobednik trke

ne Vozac neée biti pobednik trke
POL POZICIJIA

da Vozac ée osvojiti pol poziciju
ne Vozac nece osvojiti pol poziciju

MMA

KONACAN ISHOD

1 Borac 1 ¢e pobediti na mecu

2 Borac 2 ¢e pobediti na mecu

UKUPNO RUNDI

ur manje Ukupan broj odigranih rundi na mecu ce biti manji od ponudjene granice
ur viSe Ukupan broj odigranih rundi na mecu ce biti veci od ponudjene granice

ZIMSKI SPORTOVI

POBEDNIK

da Tim/Ucesnik ¢e pobediti na takmicenju

ne Tim/UCesnik nece pobediti na takmicenju
PLASMAN 1-3

da Tim/UcCesnik ¢e biti u prva tri na kraju takmicenja
ne Tim/Ucesnik ¢e biti u prva tri na kraju takmicenja
FUDBAL SPECIJAL

IGRAC POSTIZE GOLOVA

1+ Igrac postize minimum 1 gol na mecu

2+ Igrac postize minimum 2 gola na mecu



3+ Igrac postize minimum 3 gola na mecu

Prvi Igrac postize prvi gol na mecu

Poslednji Igrac postize poslednji gol na mecu

KOSARKA SPECIJAL

UKUPNO POENA

Manje Igrac ¢e posti¢i manje poena od zadate granice (racunajuci produZetke)
vise Igrac ¢e postici vise poena od zadate granice (racunajuci produzetke)
UKUPNO SKOKOVA

Manje Igrac ¢e posti¢i manje skokova od zadate granice (racunajuci produzetke)
vise Igrac ¢e postici vise skokova od zadate granice (racunajuci produzetke)
UKUPNO ASISTENCIA

Manje Igrac ¢e posti¢i manje asistencija od zadate granice (racunajuci produZetke)
vise Igrac ¢e postici vise asistencija od zadate granice (racunajuci produzetke)
DUEL IGRACA

igrac 1 Igrac 1 postiZe viSe poena na mecu u odnosu na igraca 2

nereseno Igrac 1 postize isti broj poena na mecu kao i igrac 2

igrac2 lIgrac 2 postize vise poena na mecu u odnosu na igra¢a 1

ANTEPOST

POBEDNIK

da Tim/Vozac ¢e pobediti na takmicenju

ne Tim/Vozaé nece pobediti na takmicenju
PLASMAN 1-3

da Tim/Vozac ¢e biti u prva tri na kraju takmicenja
ne Tim/Vozac ¢e biti u prva tri na kraju takmicenja

16.4. Live Igre

FUDBAL

KONACAN ISHOD

kil Domacdin pobeduje na mecu

ki X NereSen rezultat

ki 2 Gost pobeduje na mecu

KONACAN ISHOD PRVO POLUVREME

Ip1 Domacdin pobeduje u prvom poluvremenu

IpX NereSen rezultat u prvom poluvremenu

Ip2  Gost pobeduje u prvom poluvremenu

KONACAN ISHOD DRUGO POLUVREME

llp1 Domacin pobeduje u drugom poluvremenu

llpX  NereSen rezultat u drugom poluvremenu

llp2 Gost pobeduje u drugom poluvremenu

POBEDNIK OSTATKA MECA

ft ost. 1Domacin pobeduje u preostalom delu regularnog toka meca
ft ost. XBez pobednika u preostalom delu regularnog toka meca
ft ost. 2Gost pobeduje u preostalom delu regularnog toka meca
POBEDNIK OSTATKA PRVOG POLUVREMENA

1 op Ip Domacin pobeduje u preostalom delu prvog poluvremena
X op Ip Bez pobednika u preostalom delu prvog poluvremena

2 op Ip Gost pobeduje u preostalom delu prvog poluvremena



DUPLA SANSA

ds 1X Domacin pobeduje ili ¢e biti nereseno
ds 12 Domadin pobeduje ili gost pobeduje
ds X2 Gost pobeduje ili ¢e biti nereSeno

| POLUVREME DUPLA SANSA

Ip ds 1X Domacin pobedijuje ili ce biti nereseno u prvom poluvremenu
Ipds 12 Domacin pobeduju ili gost pobeduje u prvom poluvremenu

Ip ds X2 Gost pobeduje ili ¢e biti nereSeno u prvom poluvremnu

Il POLUVREME DUPLA SANSA

llp ds 1X Domacdin pobeduje ili ée biti nereSeno u drugom poluvremenu
llp ds 12 Domacin pobeduje ili gost pobeduje u drugom poluvremenu
llp ds X2 Gost pobeduje ili ¢e biti nereSeno u drugom poluvremenu

WINNER / DRAW NO BET

win 1 Domacin pobeduje na mecu, a u slué¢aju neresenog ishoda ra¢unade se kvota 1.00.
win 2 Gost pobeduje na mecu, a u slucaju nereSenog ishoda racunacde se kvota 1.00.

| POLUVREME WINNER / DRAW NO BET

Ip win 1 Domacdin pobeduje u prvom poluvremenu, a u slu¢aju nereSenog ishoda racunade se kvota 1.00.

Ip win 2 Gost pobeduje u prvom poluvremenu, a u slu¢aju nereSenog ishoda racunace se kvota 1.00.

Il POLUVREME WINNER / DRAW NO BET

llp win 1 Domacdin pobeduje u drugom poluvremenu, a u slu¢aju neresenog ishoda ra¢unace se kvota
1.00.

llp win 2 Gost pobeduje u drugom poluvremenu, a u sluéaju nereSenog ishoda racunace se kvota 1.00.

POLUVREME-KRAJ

pk 1-1 Domacdin ¢e pobediti u prvom poluvremenu i na kraju meca.

pk 1-X Domacin ¢e pobediti u prvom poluvremenu, a konacan ishod ¢e biti neresen.

pk 1-2 Domacdin ¢e pobediti u prvom poluvremenu, a gost ¢e pobediti na kraju meca.

pk X-1 Na poluvremenu ce rezultat biti neresen, a na kraju meca ¢e pobediti domacin.

pk X-X Bice nereSeno i u prvom poluvremenu i na kraju meca.

pk X-2 Na poluvremenu ce rezultat biti neresen, a na kraju meca ¢e pobediti gost.

pk 2-1 Gost ¢e pobediti u prvom poluvremenu, a domadin ¢e pobediti na kraju meca.

pk 2-X Gost ¢e pobediti u prvom poluvremenu, a konacan ishod ¢ée biti neresen.

pk 2-2 Gost ¢e pobediti u prvom poluvremenu i na kraju meca.

UKUPNO GOLOVA NA MECU
manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice.

vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice.
UKUPNO GOLOVA | POLUVREME
Ip manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice u prvom poluvremenu.

Ip vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice u prvom poluvremenu.

UKUPNO GOLOVA Il POLUVREME

llp manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice u drugom poluvremenu.

llp vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice u drugom poluvremenu.

DOMACIN UKUPNO GOLOVA NA MECU

tim1 manje* Broj postignutih golova domadina ¢e biti manji od postavljene granice.

tim1 vise* Broj postignutih golova domacina ¢e biti veci od postavljene granice.

GOST UKUPNO GOLOVA NA MECU

tim2 manje* Broj postignutih golova gosta ¢e biti manji od postavljene granice.

tim2 vise* Broj postignutih golova gosta ¢e biti veci od postavljene granice.

DOMACIN UKUPNO GOLOVA | POLUVREME

tim1 Ip manje* Broj postignutih golova domacina ¢e biti manji od postavljene granice u prvom
poluvremenu.

tim1 Ip viSe*  Broj postignutih golova domadina ¢e biti veci od postavljene granice u prvom poluvremenu.



GOST UKUPNO GOLOVA | POLUVREME

tim2 Ip manje* Broj postignutih golova gosta ¢e biti manji od postavljene granice u prvom poluvremenu.
tim2 Ip viSe*  Broj postignutih golova gosta ¢e biti veci od postavljene granice u prvom poluvremenu.
POLUVREME SA VISE GOLOVA

Ip>llp Broj postignutih golova u prvom poluvremenu ¢e biti veci nego broj postignutih golova u
drugom poluvremenu.
Ip=1llp Broj postignutih golova u prvom poluvremenu ce biti jednak broju postignutih golova u drugom
poluvremenu.
Ip<llp Broj postignutih golova u prvom poluvremenu ce biti manji nego broj postignutih golova u

drugom poluvremenu.
POLUVREME SA VISE GOLOVA - DOMACIN

tim1 1> 1l Broj postignutih golova domacina u prvom poluvremenu ¢e biti ve¢i nego broj postignutih
golova u drugom poluvremenu.

tim1 =1l Broj postignutih golova domacina u prvom poluvremenu ¢e biti jednak broju postignutih golova
u drugom poluvremenu.

timll1<ll Broj postignutih golova domacina u prvom poluvremenu ¢e biti manji nego broj postignutih

golova u drugom poluvremenu.
POLUVREME SA VISE GOLOVA - GOST

tim2 1> 1 Broj postignutih golova gosta u prvom poluvremenu ée biti veci nego broj postignutih golova u
drugom poluvremenu.

tim2 =1l Broj postignutih golova gosta u prvom poluvremenu ée biti jednak broju postignutih golova u
drugom poluvremenu.

tim2 1<l Broj postignutih golova gosta u prvom poluvremenu ée biti manji nego broj postignutih golova u

drugom poluvremenu.
POSTIZE SLEDECI GOL

*tim1 Domacdin postiZe sledeci gol na mecu

*ne Bez gola do kraja meca

*tim2 Gost postize slededi gol na mecu

POSTIZE SLEDECI GOL U PRVOM POLUVREMENU

*Ip tim1 Domacdin postize sledeci gol u prvom poluvremenu

*Ip gol ne Bez gola do kraja poluvremena

*Ip tim2 Gost postize slededi gol u prvom poluvremenu

OBA TIMA DAJU GOL

Gg Oba tima ¢e postiéi gol na mecu

Ng Bar jedan tim nece postiéi gol na mecu

OBA TIMA DAJU GOL | UKUPNO GOLOVA

gg&3+ Oba tima ¢e postici gol na mecu i bice postignuto najmanje tri gola

ngv0-2 Bar jedan tim neée postiéi gol na mecu ili ¢e biti ta¢an rezultat 1:1

OBA TIMA DAJU GOL | UKUPNO GOLOVA PRVO POLUVREME

gg&3+l Oba tima ¢e postici gol u prvom poluvremenu i bi¢e postignuto najamanje tri gola
ngG3+ | Bar jedan tim neée postici gol u prvom poluvremenu ili ¢e biti tacan rezultat 1:1

OBA TIMA DAJU GOL | POLUVREME

gglp Oba tima ¢e postiéi gol u prvom poluvremenu

nglp Bar jedan tim nece postici gol u prvom poluvremenu
OBA TIMA DAJU GOL Il POLUVREME

ggllp Oba tima ¢e postici gol u drugom poluvremenu

ng llp Bar jedan tim nece postici gol u drugom poluvremenu

OBA TIMA DAJU GOL - OSTATAK MECA

gg ost. Oba tima c¢e postici gol u preostalom delu regularnog dela meca.

ng ost. Bar jedan tim nece postici gol u preostalom delu regularnog dela meca.



TIM 1 | GOLOVI

ki 1&0-2 Domacdin pobeduje na mecu uz 1 ili 2 postignuta gola na mecu.
ki 1&3+Domacin pobeduje na mecu uz 3 ili vise postignutih golova na mecu.
TIM 2 1 GOLOVI

ki 2&0-2 Gost pobeduje na mecu uz 1 ili 2 postignuta gola na mecu.

ki 2&3+Gost pobeduje na mecu uz 3 ili vise postignutih golova na mecu.
DUPLA SANSA | GOLOVI

ds1X&2+ Domacin pobedjuje ili ce biti nereseno na mecu i 2 ili vise golova postignuto na mecu
ds1X&3+ Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 3 ili vise golova postignuto na mecu
ds1X0-3 Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 0,1,2 ili 3 gola postignuta na mecu
dsX2&2+ Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 2 ili viSe golova postignuto na mecu
dsX2&3+ Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 3 ili vise golova postignuto na mecu
dsX2&0-3 Gost pobedjuje ili ce biti nereSeno na mecu i 0,1,2 ili 3 gola postignuta na mecu

TIM 1 GOLOVI KOMBINACIJE

timl 1+lp & 1+llp Domacin ¢ée postiéi 1 ili vise golova u prvom i 1 ili viSe golova u drugom poluvremenu
timl 12ng Domacdin neée postiéi gol bar u jednom poluvremenu

TIM 2 GOLOVI KOMBINACIJE

tim2 1p+l & 1+llp Gost ¢e postici 1 ili vise golova u prvom i 1 ili vise golova u drugom poluvremenu
tim2 12ng Gost nece postici gol bar u jednom poluvremenu

HENDIKEP

h1* Domadin ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep
h X*  NereSeno na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

h2*  Gost ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep
KONACAN ISHOD DO 10. MINUTA UTAKMICE

1do 10. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrsetka 10. minuta utakmice
X do 10. min. Neresen rezultat nakon zavrSetka 10. minuta utakmice
2 do 10. min. Gost ¢e voditi nakon zavrSetka 10. minuta utakmice
KONACAN ISHOD DO 15. MINUTA UTAKMICE

1 do 15. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrsetka 15. minuta utakmice
X do 15. min. Neresen rezultat nakon zavrSetka 15. minuta utakmice
2 do 15. min. Gost ¢e voditi nakon zavrSetka 15. minuta utakmice
KONACAN ISHOD DO 20. MINUTA UTAKMICE

1 do 20. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrSetka 20. minuta utakmice
X do 20. min. NeresSen rezultat nakon zavrSetka 20. minuta utakmice
2 do 20. min. Gost c¢e voditi nakon zavrsetka 20. minuta utakmice
KONACAN ISHOD DO 25. MINUTA UTAKMICE

1 do 25. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrSetka 25. minuta utakmice
X do 25. min. NeresSen rezultat nakon zavrSetka 25. minuta utakmice
2 do 25. min. Gost c¢e voditi nakon zavrsetka 25. minuta utakmice
KONACAN ISHOD DO 30. MINUTA UTAKMICE

1 do 30. min. Domacin ce voditi nakon zavrSetka 30. minuta utakmice
X do 30. min. Neresen rezultat nakon zavrSetka 30. minuta utakmice
2 do 30. min. Gost ¢e voditi nakon zavrSetka 30. minuta utakmice
KONACAN ISHOD DO 35. MINUTA UTAKMICE

1 do 35. min. Domacin ce voditi nakon zavrsetka 35. minuta utakmice
X do 35. min. Neresen rezultat nakon zavrSetka 35. minuta utakmice
2 do 35. min. Gost ¢e voditi nakon zavrsetka 35. minuta utakmice
KONACAN ISHOD DO 40. MINUTA UTAKMICE

1 do 40. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrsetka 40. minuta utakmice
X do 40. min. NeresSen rezultat nakon zavrSetka 40. minuta utakmice
2 do 40. min. Gost ¢e voditi nakon zavrsetka 40. minuta utakmice



KONACAN ISHOD DO 50. MINUTA UTAKMICE

1 do 50. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrsetka 50. minuta utakmice

X do 50. min. NeresSen rezultat nakon zavrSetka 50. minuta utakmice

2 do 50. min. Gost ¢e voditi nakon zavrsetka 50. minuta utakmice

KONACAN ISHOD DO 55. MINUTA UTAKMICE

1 do 55. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrSetka 55. minuta utakmice

X do 55. min. Neresen rezultat nakon zavrSetka 55. minuta utakmice

2 do 55. min. Gost ¢ée voditi nakon zavrSetka 55. minuta utakmice

KONACAN ISHOD DO 60. MINUTA UTAKMICE

1 do 60. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrSetka 60. minuta utakmice

X do 60. min. Neresen rezultat nakon zavrSetka 60. minuta utakmice

2 do 60. min. Gost ¢e voditi nakon zavrsetka 60. minuta utakmice

KONACAN ISHOD DO 65. MINUTA UTAKMICE

1 do 65. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrSetka 65. minuta utakmice

X do 65. min. Neresen rezultat nakon zavrSetka 65. minuta utakmice

2 do 65. min. Gost ¢e voditi nakon zavrsetka 65. minuta utakmice

KONACAN ISHOD DO 70. MINUTA UTAKMICE

1do 70. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrSetka 70. minuta utakmice

X do 70. min. NeresSen rezultat nakon zavrSetka 70. minuta utakmice

2 do 70. min. Gost e voditi nakon zavrsetka 70. minuta utakmice

KONACAN ISHOD DO 75. MINUTA UTAKMICE

1do 75. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrSetka 75. minuta utakmice

X do 75. min. NeresSen rezultat nakon zavrSetka 75. minuta utakmice

2 do 75. min. Gost e voditi nakon zavrSetka 75. minuta utakmice

KONACAN ISHOD DO 80. MINUTA UTAKMICE

1 do 80. min. Domacdin ¢e voditi nakon zavrSetka 80. minuta utakmice

X do 80. min. Neresen rezultat nakon zavrSetka 80. minuta utakmice

2 do 80. min. Gost ¢e voditi nakon zavrsetka 80. minuta utakmice

UKUPNO GOLOVA DO 10. MINUTA UTAKMICE

ug do 10. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrsetka 10. Minuta
utakmice.

ug do 10. min. vise*  Broj golova ce biti veéi od postavljene granice nakon zavrSetka 10. minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 15. MINUTA UTAKMICE

ug do 15. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrsetka 15. Minuta
utakmice.

ug do 15. min. vise* Broj golova ¢e biti veéi od postavljene granice nakon zavrSetka 15. minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 20. MINUTA UTAKMICE

ug do 20. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrSetka 20. Minuta
utakmice.

ug do 20. min. vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice nakon zavrsetka 20. minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 25. MINUTA UTAKMICE

ug do 25. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrsetka 25. Minuta
utakmice.

ug do 25. min. vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice nakon zavrSetka 25. minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 30. MINUTA UTAKMICE

ug do 30. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrSetka 30. minuta
utakmice.



ug do 30. min. vise* Broj golova ée biti veci od postavljene granice nakon zavrsetka 30. Minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 35. MINUTA UTAKMICE

ug do 35. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrSetka 35. minuta
utakmice.

ug do 35. min. vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice nakon zavrsetka 35. Minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 40. MINUTA UTAKMICE

ug do 40. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrsetka 40. Minuta
utakmice.

ug do 40. min. vise* Broj golova ée biti veci od postavljene granice nakon zavrSetka 40. minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 50. MINUTA UTAKMICE

ug do 50. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrSetka 50. minuta
utakmice.

ug do 50. min. vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice nakon zavrsetka 50. minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 55. MINUTA UTAKMICE

ug do 55. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrSetka 55. minuta
utakmice.

ug do 55. min. vise* Broj golova ¢e biti ve¢i od postavljene granice nakon zavrSetka 55. Minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 60. MINUTA UTAKMICE

ug do 60. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrsetka 60. minuta
utakmice.

ug do 60. min. vise* Broj golova ée biti veci od postavljene granice nakon zavrSetka 60. minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 65. MINUTA UTAKMICE

ug do 65. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrsetka 65. minuta
utakmice.

ug do 65. min. vise* Broj golova ée biti veci od postavljene granice nakon zavrSetka 65. minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 70. MINUTA UTAKMICE

ug do 70. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrsetka 70. Minuta
utakmice.

ug do 70. min. vise* Broj golova ¢e biti ve¢i od postavljene granice nakon zavrSetka 70. Minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 75. MINUTA UTAKMICE

ug do 75. min. manje* Broj golova ée biti manji od postavljene granice nakon zavrSetka 75. Minuta
utakmice.

ug do 75. min. vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice nakon zavrSetka 75. Minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA DO 80. MINUTA UTAKMICE

ug do 80. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice nakon zavrsetka 80. Minuta
utakmice.

ug do 80. min. vise* Broj golova ¢e biti ve¢i od postavljene granice nakon zavrsetka 80. Minuta
utakmice.

UKUPNO KORENERA NA MECU

uk manje* Broj kornera na mecu ¢e biti manji od postavljene granice.

uk vise* Broj kornera na mecu ce biti veci od postavljene granice.



UKUPNO KORENERA NA MECU - TRI MOGUCNOSTI

uk manje* Broj kornera na mecu ¢e biti manji od postavljene granice.
uk vise* Broj kornera na mecu ¢e biti veci od postavljene granice.
jednako* Broj kornera na mecu ¢e biti jednak postavljenoj granici.

UKUPNO KORENERA U PRVOM POLUVREMENU

ukp manje*  Broj kornera u prvom poluvremenu ¢e biti manji od postavljene granice.
ukp vise* Broj kornera u prvom poluvremenu ce biti veéi od postavljene granice.
UKUPNO KORENERA U PRVOM POLUVREMENU - TRI MOGUCNOSTI

ukp manje*  Broj kornera u prvom poluvremenu ¢e biti manji od postavljene granice.
ukp vise* Broj kornera u prvom poluvremenu ¢e biti veéi od postavljene granice.
ukp jednako* Broj kornera u prvom poluvremenu ce biti jednak postavljenoj granici.
TACAN REZULTAT

0:1 Gost ¢e pobediti rezultatom 0:1

0:2 Gost ée pobediti rezultatom 0:2

0:3 Gost ¢e pobediti rezultatom 0:3

1:0 Domacdin ¢e pobediti rezultatom 1:0

1:1 Na mecu ¢e biti neresen rezultat 1:1

1:2 Gost ¢e pobediti rezultatom 1:2

1:3 Gost ¢e pobediti rezultatom 1:3

2:0 Domacdin ¢e pobediti rezultatom 2:0

2:1 Domacin ¢e pobediti rezultatom 2:1

2:2 Na mecu ¢e biti neresen rezultat 2:2

2:3 Gost ¢e pobediti rezultatom 2:3

3:0 Domacdin ¢e pobediti rezultatom 3:0

3:1 Domacin ¢e pobediti rezultatom 3:1

3:2 Domacdin ¢e pobediti rezultatom 3:2

OSTALO Jedan od timova ée postiéi Cetiri ili viSe golova na mecu

KONACAN ISHOD PRODUZETKA

kip 1 Domacin pobeduje u produzetku

kip X Neresen rezultat u produzetku

kip2 Gost pobeduje u produzetku

UKUPNO GOLOVA U PRODUZETKU

pro. manje*  Broj golova u produzetku ée biti manji od postavljene granice.

pro. vise* Broj golova u produzetku ¢e biti veéi od postavljene granice.

POSTIZE SLEDECI GOL U PRODUZETKU

*pro. tim1 Domacin postize sledeci gol u produzetku

*pro. ne Bez gola u produzetku

*pro. tim2 Gost postize slededi gol u produzetku

IDE DALIJE

id1 Domacdin prolazi u slede¢u rundu takmicenja po zavrsetku regularnog dela i eventualnih produZetaka i
penala.

id2  Gost prolazi u slede¢u rundu takmicenja po zavrSetku regularnog dela i eventualnih produZetaka i
penala.

OSVAJA TROFEJ

ot1 Domadin osvaja trofej po zavrSetku regularnog dela i eventualnih produzetaka i penala.
ot2  Gost osvaja trofej po zavrSetku regularnog dela i eventualnih produzetaka i penala.
UKUPNO GOLOVA-RASPON

1-2 1ili 2 gola postignuto na mecu

1-3 1,2 ili 3 gola postignuto na mecu

1-4 1,2,3 ili 4 gola postignuto na mecu

1-5 1,2,3,4 ili 5 golova postignuto na mecu



2-3 2 ili 3 gola postignuto na mecu

2-4 2,3 ili 4 gola postignuto na mecu

2-5 2,3,4 ili 5 golova postignuto na mecu
3-4 3 ili 4 gola postignuto na mecu

3-5 3,4 ili 5 golova postignuto na mecu
4-5 4 ili 5 golova postignuto na mecu

4-6 4,5 ili 6 golova postignuto na mecu
POBEDNIK | OBA TIMA DAJU GOL

ki 1&ggDomacin pobeduje i oba tima postizu gol
sp1l Domacin pobeduje i gost ne postize gol
ki 2&ggGost pobeduje i oba tima postizu gol

sp 2 Gost pobeduje i domadin ne postize gol
X&GG NereSen ishod na kraju meca i oba tima postizu gol
X&NG NereSen ishod na kraju meca i bar jedan tim ne postize gol

UKUPNO KARTONA NA MECU
manje* Broj kartona na mecu ¢e biti manji od postavljene granice.

vise * Broj kartona na mecu ée biti veci od postavljene granice.
SLEDECI DOGAPAJ NA MECU

gol * Sledeci dogadaj od ponudenih na mecu ¢e biti gol.

gol aut* Slededi dogadaj od ponudenih na mecu ée biti gol aut.

korner* Slededi dogadaj od ponudenih na mecu ée biti korner
PAR/NEPAR

Par Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti paran.

Nepar Ukupan broj postignutih golova na mecu ¢e biti neparan.
PAR/NEPAR - DOMACIN

Par Ukupan broj postignutih golova domacina na mecu ¢e biti paran.
Nepar Ukupan broj postignutih golova domacina na mecu ée biti neparan.
PAR/NEPAR - GOST

Par Ukupan broj postignutih golova gosta na mecu ce biti paran.
Nepar Ukupan broj postignutih golova gosta na mecu ¢e biti neparan.

UKUPNO GOLOVA DO 15. MINUTA UTAKMICE

ug do 15. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice u intervalu od 0 do 15. minuta
utakmice.

ug do 15. min. vise* Broj golova ée biti veci od postavljene granice u intervalu od 0 do 15. minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA 0D 16. DO 30. MINUTA UTAKMICE

ug od 16. do 30. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice u intervalu od 16. do 30. Minuta
utakmice.

ug od 16. do 30. min. vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice u intervalu od 16. do 30. Minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA 0D 31. DO POLUVREMENA UTAKMICE

ug od 31. do 45. min. manje* Broj golova ¢ée biti manji od postavljene granice u intervalu od 31. do
poluvremena utakmice.

ug od 31. do 45. min. vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice u intervalu od 31. do poluvremena
utakmice.

UKUPNO GOLOVA 0D 46. DO 60. MINUTA UTAKMICE

ug od 46. do 60. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice u intervalu od 46. do 60. Minuta
utakmice.

ug od 46. do 60. min. vise* Broj golova ce biti veci od postavljene granice u intervalu od 46. do 60. Minuta
utakmice.



UKUPNO GOLOVA 0D 61. DO 75. MINUTA UTAKMICE

ug od 61. do 75. min. manje* Broj golova ée biti manji od postavljene granice u intervalu od 61. do 75. Minuta
utakmice.

ug od 61. do 75. min. vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice u intervalu od 61. do 75. Minuta
utakmice.

UKUPNO GOLOVA OD 76. DO KRAJA UTAKMICE

ug od 76. do 90. min. manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice u intervalu od 76. do kraja
regularnog toka utakmice.

ug od 76. do 90. min.vise* Broj golova ée biti veci od postavljene granice u intervalu od 76. do kraja
regularnog toka utakmice.

VREME SLEDECEG GOLA

0-15 Slededi gol na mecu biée postignut do 15. minuta utakmice.

16-30 Slededi gol na mecu bice postignut u intervalu od 16. do 30. minuta utakmice.

31 -POLUVREME Slededi gol na mecu biée postignut u intervalu od 31. minuta do poluvremena utakmice.

46-60 Slededi gol na mecu bice postignut u intervalu od 46. do 60. minuta utakmice.

61-75 Slededi gol na mecu biée postignut u intervalu od 61. do 75. minuta utakmice.

76-KRAJ UTAKMICE  Slededi gol na mecu bic¢e postignut u intervalu od 76. minuta do kraja utakmicena
utakmice.

NEMA GOLA Bez gola do kraja meca.

KOSARKA

KONACAN ISHOD SA PRODUZECIMA

kisp 1 Domacin ée pobediti na utakmici - ukljucujuéi produzetke

kisp 2 Gost ¢e pobediti na utakmici - ukljucujuéi produzetke

KONACAN ISHOD BEZ PRODUZETAKA

kil Domacin ¢e pobediti na utakmici - bez produZetaka

ki X Bice nereseno - bez produZetaka

ki 2 Gost ¢e pobediti na utakmici - bez produzetaka

HENDIKEP SA PRODUZECIMA

h1* Domacdin ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - ukljuéujuci produzetke
h2*  Gost ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - ukljuc¢ujuci produzetke
HENDIKEP BEZ PRODUZETAKA

hbp 1* Domacdin ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - bez produzetaka
hbp 2* Gost ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - bez produzetaka

| POLUVREME

Ip1 Domacin ée pobediti u prvom poluvremenu

IpX  Biée nereseno u prvom poluvremnu

Ip2  Gost ¢e pobediti u prvom poluvremenu

| CETVRTINA - POBEDNIK

Icl Domacdin ¢e pobediti u prvoj ¢etvrtini

Ic X Bice nereSeno u prvoj Cetvrtini

Ic2 Gost ée pobediti u prvoj ¢etvrtini

Il CETVRTINA - POBEDNIK

llc1 Domacdin ¢e pobediti u drugoj Cetvrtini

llc X  Biée nereSeno u drugoj Cetvrtini

llc2  Gost ¢e pobediti u drugoj Cetvrtini

Il CETVRTINA - POBEDNIK

lllc1 Domacdin ¢e pobediti u treéoj Cetvrtini

lllc X Biée nereseno u trecoj Cetvrtini

lllc2 Gost ¢e pobediti u treéoj cetvrtini



IV CETVRTINA - POBEDNIK

IVc1 Domacdin ¢e pobediti u Cetvrtoj ¢etvrtini

IVc X  Biée nereSeno u Cetvrtoj Cetvrtini

IVc2 Gost ¢e pobediti u ¢etvrtoj Cetvrtini

POBEDNIK PRVOG POLUVREMENA- BEZ NERESENOG ISHODA

Ipwin 1 Domacin pobeduje u prvom poluvremenu, a u slu¢aju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00
Ip win 2 Gost pobeduje u prvom poluvremenu, a u slu¢aju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00
POBEDNIK DRUGOG POLUVREMENA- BEZ NERESENOG ISHODA

llp win 1 Domacin pobeduje u drugom poluvremenu, a u slucaju neresenog ishoda racuna se kvota 1.00
llp win 2 Gost pobeduje u drugom poluvremenu , a u sluc¢aju neresenog ishoda racuna se kvota 1.00

| CETVRTINA

Icwl Domacin ée pobediti u prvoj €etvrtini, a u slucaju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00

lcw2 Gost ¢e pobediti u prvoj Cetvrtini, a u slu¢aju neresenog ishoda racuna se kvota 1.00

Il CETVRTINA

llcwl Domacdin ¢e pobediti u drugoj ¢etvrtini, a u slucaju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00

llc w2 Gost ¢e pobediti u drugoj cetvrtini, a u slucaju neresenog ishoda ra¢una se kvota 1.00

I CETVRTINA

lllc wl Domacin ée pobediti u trec¢oj €etvrtini, a u slucaju nereSenog ishoda rac¢una se kvota 1.00

lllc w2 Gost ¢e pobediti u trecoj ¢etvrtini, a u slucaju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00

IV CETVRTINA

IVc wl Domacdin ¢e pobediti u Cetvrtoj Cetvrtini, a u slu¢aju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00

IVc w2 Gost ¢e pobediti u cetvrtoj €etvrtini, a u slucaju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00

UKUPNO POENA SA PRODUZECIMA

manje* Ukupan broj postignutih poena na mecu ¢e biti manji od ponudene granice ukljucujuéi produzetak
vise*  Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veéi od ponudene granice ukljucujuci produzetak
UKUPNO POENA BEZ PRODUZETAKA

manje bp* Ukupan broj postignutih poena na mecu ¢e biti manji od ponudene granice bez produzetaka
vise bp* Ukupan broj postignutih poena na mecu ce biti veéi od ponudene granice bez produzetaka

| POLUVREME UKUPNO POENA

Ip manje* Ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu ¢e biti manji od ponudene granice

Ip vise* Ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu ce biti veéi od ponudene granice

I POLUVREME UKUPNO POENA

llp manje* Ukupan broj postignutih poena u drugom poluvremenu ée biti manji od ponudene granice

llp vise* Ukupan broj postignutih poena u drugom poluvremenu ¢e biti veci od ponudene granice

HENDIKEP PRVO POLUVREME

Ip h 1* Domacdin ¢e pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

Ip h 2* Gost ¢e pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

HENDIKEP DRUGO POLUVREME

llp h 1* Domacdin ¢e pobediti u drugom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

[IP h 2* Gost ¢e pobediti u drugom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

DOMACIN UKUPNO POENA SA PRODUZECIMA

tim1 manje* Ukupan broj postignutih poena domacina na mecu ¢e biti manji od ponudene granice
uklju€ujuci produzetak

tim1 vise* Ukupan broj postignutih poena domacina na mecu ce biti veéi od ponudene granice ukljucujuci
produzetak

GOST UKUPNO POENA SA PRODUZECIMA

tim2 manje*  Ukupan broj postignutih poena gosta na mecu ¢e biti manji od ponudene granice ukljucujuci
produZetak

tim2 vise* Ukupan broj postignutih poena gosta na mecu ce biti ve¢i od ponudene granice ukljucujudi
produZetak



| CETVRTINA HENDIKEP

Ic h 1* Domacdin ¢e pobediti u prvoj Cetvrtini u odnosu na ponudeni hendikep
Ic h 2* Gost ¢e pobediti u prvoj cetvrtini u odnosu na ponudeni hendikep

Il CETVRTINA HENDIKEP

llch1* Domacin ée pobediti u drugoj ¢etvrtini u odnosu na ponudeni hendikep
llch2* Gost ¢e pobediti u drugoj ¢etvrtini u odnosu na ponudeni hendikep

Il CETVRTINA HENDIKEP

lllch1* Domacdin ¢e pobediti u treéoj ¢etvrtini u odnosu na ponudeni hendikep
lllch2* Gost ¢e pobediti u treéoj ¢etvrtini u odnosu na ponudeni hendikep

IV CETVRTINA HENDIKEP

IVch1* Domacin ¢e pobediti u ¢etvrtoj cetvrtini u odnosu na ponudeni hendikep
IVc h 2* Gost ¢e pobediti u ¢etvrtoj ¢etvrtini u odnosu na ponudeni hendikep

| CETVRTINA UKUPNO POENA

Ic manje* Ukupno poena u prvoj Cetvrtini ée biti manji u odnosu na ponudenu granicu
Ic vise* Ukupno poena u prvoj cetvrtini ée biti vec¢i u odnosu na ponudenu granicu
Il CETVRTINA UKUPNO POENA

llc manje* Ukupno poena u drugoj Cetvrtini ¢e biti manji u odnosu na ponudenu granicu
llc vise* Ukupno poena u drugoj Cetvrtini ¢e biti veéi u odnosu na ponudenu granicu

Il CETVRTINA UKUPNO POENA

lllc manje* Ukupno poena u trecoj Cetvrtini e biti manji u odnosu na ponudenu granicu

lllc vise* Ukupno poena u trecoj Cetvrtini ée biti vec¢i u odnosu na ponudenu granicu

IV CETVRTINA UKUPNO POENA

IVc manje* Ukupno poena u Cetvrtoj Cetvrtini ¢e biti manji u odnosu na ponudenu granicu

IVc vise* Ukupno poena u Cetvrtoj Cetvrtini ée biti ve¢i u odnosu na ponudenu granicu

OBA TIMA POSTIZU VISE POENA U | CETVRTINI

Icda Oba tima ¢e postiéi veéi broj poena od ponudene granice u prvoj ¢etvrtini

Icne Jedan od timova nece postici viSe poena od ponudene granice u prvoj Cetvrtini

OBA TIMA POSTIZU VISE POENA U Il CETVRTINI

llcda Oba tima ¢e posti¢i veci broj poena od ponudene granice u drugoj cetvrtini

llcne Jedan od timova nece postici vise poena od ponudene granice u drugoj ¢etvrtini

OBA TIMA POSTIZU VISE POENA U I1l CETVRTINI

lllc da Oba tima ¢e postici veéi broj poena od ponudene granice u treéoj ¢etvrtini

lllc ne Jedan od timova nece postici visSe poena od ponudene granice u trecoj Cetvrtini

OBA TIMA POSTIZU VISE POENA U IV CETVRTINI

IVc da Oba tima ¢e postiéi veéi broj poena od ponudene granice u Cetvrtoj Cetvrtini

IVc ne Jedan od timova nece postici viSe poena od ponudene granice u Cetvrtoj Cetvrtini

DOMACIN UKUPNO POENA - | CETVRTINA

Ic tim1 manje* Ukupan broj postignutih poena domacina u prvoj Cetvrtini e biti manji od ponudene
granice

Ictimlvise* Ukupan broj postignutih poena domacina u prvoj Cetvrtini ¢e biti veci od ponudene
granice

GOST UKUPNO POENA - | CETVRTINA

Ic tim2 manje* Ukupan broj postignutih poena gosta u prvoj Cetvrtini ¢e biti manji od ponudene granice

Ictim2 vise*  Ukupan broj postignutih poena gosta u prvoj Cetvrtini ce biti veéi od ponudene granice

DOMACIN UKUPNO POENA - Il CETVRTINA

llc timl manje* Ukupan broj postignutih poena domacina u drugoj Cetvrtini ée biti manji od ponudene
granice

llc timl vise* Ukupan broj postignutih poena domacina u drugoj Cetvrtini ée biti veci od ponudene
granice

GOST UKUPNO POENA - 1| CETVRTINA
llc tim2 manje Ukupan broj postignutih poena gosta u drugoj Cetvrtini ¢e biti manji od ponudene granice



llc tim2 vise* Ukupan broj postignutih poena gosta u drugoj ¢etvrtini ¢e biti veéi od ponudene granice
DOMACIN UKUPNO POENA - 11l CETVRTINA
lllc tim1 manje* Ukupan broj postignutih poena domadina u trecoj Cetvrtini ¢e biti manji od ponudene granice

lllc tim1 vise* Ukupan broj postignutih poena domadina u trecoj Cetvrtini ée biti veéi od ponudene granice

GOST UKUPNO POENA - 1Il CETVRTINA

lllc tim2 manje* Ukupan broj postignutih poena gosta u trecoj Cetvrtini ée biti manji od ponudene granice

lllc tim2 vise* Ukupan broj postignutih poena gosta u trecoj Cetvrtini ¢e biti veéi od ponudene granice

DOMACIN UKUPNO POENA - IV CETVRTINA

IVc tim1 manje* Ukupan broj postignutih poena domacina u ¢etvrtoj Cetvrtini ¢e biti manji od ponudene
granice

IVc tim1 vise* Ukupan broj postignutih poena domacina u ¢etvrtoj Cetvrtini ¢e biti veci od ponudene
granice

GOST UKUPNO POENA - IV CETVRTINA

IVc tim2 manje* Ukupan broj postignutih poena gosta u Cetvrtoj Cetvrtini ée biti manji od ponudene
granice

IVc tim2 vise* Ukupan broj postignutih poena gosta u trecoj Cetvrtini ée biti vec¢i od ponudene granice

AMERICKI FUDBAL

KONACAN ISHOD SA PRODUZECIMA

kisp 1 Domacdin ¢e pobediti na utakmici - ukljucujuci produzetke

kisp 2 Gost ¢e pobediti na utakmici - uklju€ujuéi produzetke

KONACAN ISHOD - BEZ PRODUZETKA

kil Domacdin pobeduje na mecu

ki X Neresen rezultat

ki 2 Gost pobeduje na mecu

HENDIKEP SA PRODUZECIMA

h1* Domacdin ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - ukljucujuci produZetke
h2*  Gost ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - ukljuéujuci produzetke
UKUPNO POENA NA MECU - UKLJUCUJUCI PRODUZETAK

manje* Ukupan broj postignutih poena na mecu ¢ée biti manji od ponudene granice

vise* Ukupan broj postignutih poena na mecu ée biti veéi od ponudene granice
HENDIKEP SA PRODUZECIMA - TRI MOGUCNOSTI

h1* Domacdin ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

h X*  NereSeno na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

h2*  Gost ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

| CETVRTINA

Icwl Domacdin ¢e pobediti u prvoj Cetvrtini, a u slucaju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00
Icw2 Gost ¢e pobediti u prvoj ¢etvrtini, a u slu¢aju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00

| CETVRTINA HENDIKEP

Ic h 1* Domacdin ¢e pobediti u prvoj Cetvrtini u odnosu na ponudeni hendikep

Ic h 2* Gost ¢e pobediti u prvoj cetvrtini u odnosu na ponudeni hendikep

| CETVRTINA UKUPNO POENA

Ic manje* Ukupno poena u prvoj cetvrtini ée biti manji u odnosu na ponudenu granicu
Ic vise * Ukupno poena u prvoj Cetvrtini ée biti vec¢i u odnosu na ponudenu granicu
Il CETVRTINA

llcwl Domacdin ¢e pobediti u drugoj Cetvrtini, a u slu¢aju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00
llc w2 Gost ¢e pobediti u drugoj Cetvrtini, a u slucaju neresenog ishoda racuna se kvota 1.00

Il CETVRTINA UKUPNO POENA

llc manje* Ukupno poena u drugoj Cetvrtini ¢e biti manji u odnosu na ponudenu granicu

llc vise* Ukupno poena u drugoj Cetvrtini ¢e biti veéi u odnosu na ponudenu granicu



Il CETVRTINA HENDIKEP

llch1* Domacdin ¢e pobediti u drugoj cetvrtini u odnosu na ponudeni hendikep
llch2* Gost ¢e pobediti u drugoj Cetvrtini u odnosu na ponudeni hendikep
11 CETVRTINA

lllc wl Domacin ée pobediti u tre¢oj Cetvrtini, a u slucaju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00
lllc w2 Gost ¢e pobediti u trecoj ¢etvrtini, a u slucaju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00
Il CETVRTINA HENDIKEP

lllch1* Domacdin ¢e pobediti u treéoj Cetvrtini u odnosu na ponudeni hendikep
lllch2* Gost ¢e pobediti u treéoj ¢etvrtini u odnosu na ponudeni hendikep

11l CETVRTINA UKUPNO POENA

lllc manje* Ukupno poena u trecoj Cetvrtini ée biti manji u odnosu na ponudenu granicu
lllc vise* Ukupno poena u trecoj Cetvrtini ée biti vec¢i u odnosu na ponudenu granicu

IV CETVRTINA

IVc wl Domacdin ¢e pobediti u Cetvrtoj ¢etvrtini, a u slu¢aju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00
IVc w2 Gost ¢e pobediti u Cetvrtoj €etvrtini, a u slucaju nereSenog ishoda racuna se kvota 1.00
IV CETVRTINA HENDIKEP

IVch 1* Domacin ¢e pobediti u ¢etvrtoj Cetvrtini u odnosu na ponudeni hendikep

IVc h 2* Gost ¢e pobediti u Cetvrtoj ¢etvrtini u odnosu na ponudeni hendikep

IV CETVRTINA UKUPNO POENA

IVc manje* Ukupno poena u Cetvrtoj Cetvrtini e biti manji u odnosu na ponudenu granicu
IVc vise* Ukupno poena u Cetvrtoj Cetvrtini ¢e biti veéi u odnosu na ponudenu granicu

| POLUVREME

Ip1 Domacin ée pobediti u prvom poluvremenu

IpX  Biée nereseno u prvom poluvremnu

Ip2  Gost ¢e pobediti u prvom poluvremenu

POBEDNIK PRVOG POLUVREMENA- BEZ NERESENOG ISHODA

Ip win 1 Domacin pobeduje u prvom poluvremenu, a u sluc¢aju neresenog ishoda ra¢una se kvota 1.00
Ip win 2 Gost pobeduje u prvom poluvremenu, a u slucaju neresenog ishoda racuna se kvota 1.00
HENDIKEP PRVO POLUVREME

Iph1* Domacdin ¢e pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

Ip h2* Gost ¢e pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

| POLUVREME UKUPNO POENA

Ip manje* Ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu ¢e biti manji od ponudene granice

Ip vise* Ukupan broj postignutih poena u prvom poluvremenu ce biti veéi od ponudene granice
| CETVRTINA - POBEDNIK

Icl Domacdin ¢e pobediti u prvoj ¢etvrtini

lc X Bi¢e nereseno u prvoj cetvrtini

Ic2 Gost ¢e pobediti u prvoj ¢etvrtini

Il CETVRTINA - POBEDNIK

llc1 Domacdin ¢e pobediti u drugoj Cetvrtini
llc X  Biée nereSeno u drugoj Cetvrtini

llc2  Gost ¢e pobediti u drugoj Cetvrtini

Il CETVRTINA - POBEDNIK

lllc1 Domacdin ¢e pobediti u treéoj Cetvrtini
lllc X Biée nereseno u trecoj Cetvrtini

lllc2 Gost ¢e pobediti u trecoj Cetvrtini

IV CETVRTINA - POBEDNIK

IVc1l Domacdin ¢e pobediti u Cetvrtoj Cetvrtini
IVc X  Bice nereseno u Cetvrtoj Cetvrtini

IVc2 Gost ¢e pobediti u etvrtoj Cetvrtini



TENIS

KONACAN ISHOD

kil Domacdin ¢e pobediti na mecu

ki 2 Gost ¢e pobediti na mecu

| SET - POBEDNIK

Is1l Domacin ¢e pobediti u prvom setu
Is2  Gost ¢e pobediti u prvom setu

Il SET - POBEDNIK

IIs1 Domacdin ée pobediti u drugom setu
IIs2 Gost ¢e pobediti u drugom setu

Il SET - POBEDNIK

llIs1 Domacin ée pobediti u trecem setu
lll's2 Gost ¢e pobediti u trecem setu

IV SET - POBEDNIK

IVs1l Domacdin ée pobediti u cetvrtom setu
IVs2 Gostce pobediti u cetvrtom setu

V SET - POBEDNIK

Vs1l Domacdin ¢e pobediti u petom setu
Vs2 Gost ¢e pobediti u petom setu
HENDIKEP U GEMOVIMA

hg 1* Domacdin pobeduje na mecu u odnosu na ponudeni gem hendikep
hg 2* Gost pobeduje na mecu u odnosu na ponudeni gem hendikep
POBEDNIK SLEDECEG GEMA - SET |

*1 Domacin osvaja sledeci gem prvog seta koji je naznacen
*2 Gost osvaja slededi gem prvog seta koji je naznacen
POBEDNIK SLEDECEG GEMA - SET ||

*1 Domacdin osvaja sledeci gem drugog seta koji je naznacen
*2 Gost osvaja sledeéi gem drugog seta koji je naznacen
POBEDNIK SLEDECEG GEMA - SET IlI

*1 Domacdin osvaja sledeci gem treéeg seta koji je naznacen
*2 Gost osvaja sledeéi gem treceg seta koji je naznacen
POBEDNIK SLEDECEG GEMA - SET IV

*1 Domacin osvaja sledeci gem Cetvrtog seta koji je naznacen
*2 Gost osvaja sledecdi gem cCetvrtog seta koji je naznacen
POBEDNIK SLEDECEG GEMA - SET V

*1 Domacdin osvaja sledeci gem petog seta koji je naznacen
*2 Gost osvaja sledeéi gem petog seta koji je naznacen

POBEDNIK SLEDECA DVA VEZANA GEMA - SET |

**1  Domadin osvaja sledeca dva gema prvog seta koji su naznaceni

**2  Gost osvaja sledeca dva gema prvog seta koji su naznaceni

**X  Domacdin i gost osvajaju po jedan od sledecéa dva gema prvog seta koji su naznaceni
POBEDNIK SLEDECA DVA VEZANA GEMA - SET Il

**1  Domacdin osvaja sledeca dva gema drugog seta koji su naznaceni

**2  Gost osvaja sledeca dva gema drugog seta koji su naznaceni

**X  Domadin i gost osvajaju po jedan od sledeéa dva gema drugog seta koji su naznaceni
POBEDNIK SLEDECA DVA VEZANA GEMA - SET Il

**1  Domacdin osvaja sledeca dva gema treceg seta koji su naznaceni

**2  Gost osvaja sledeca dva gema treceg seta koji su naznaceni

**X  Domadin i gost osvajaju po jedan od sledeéa dva gema treceg seta koji su naznaceni
POBEDNIK SLEDECA DVA VEZANA GEMA - SET IV



**1

**2
**X

Domacdin osvaja sledeca dva gema Cetvrtog seta koji su naznaceni
Gost osvaja sledeéa dva gema Cetvrtog seta koji su naznaceni
Domacin i gost osvajaju po jedan od sledeéa dva gema Cetvrtog seta koji su naznaceni

POBEDNIK SLEDECA DVA VEZANA GEMA - SET V

**1

**2
**X

Domacdin osvaja sledeca dva gema petog seta koji su naznaceni
Gost osvaja sledeéa dva gema petog seta koji su naznaceni
Domacin i gost osvajaju po jedan od sledeéa dva gema petog seta koji su naznaceni

TACAN REZULTAT U SLEDECEM GEMU - SET |

*igraC1sa0
*igra¢ 1sa 15
*igrac¢ 1 sa 30
*igra¢ 1 sa 40
*igrac 2sa 0
*igrac 2 sa 15
*igrac 2 sa 30
*igra¢ 2 sa 40

Domacdin osvaja sledeci gem prvog seta koji je naznacen, a gost ne osvaja poen
Domacdin osvaja sledeci gem prvog seta koji je naznacen, a gost osvaja jedan poen
Domacin osvaja sledeci gem prvog seta koji je naznacen, a gost osvaja dva poena
Domacdin osvaja sledeci gem prvog seta koji je naznacen, a gem dolazi do dusa (40:40)
Gost osvaja sledeéi gem prvog seta koji je naznacen, a domacin ne osvaja poen

Gost osvaja sledeci gem prvog seta koji je naznacen, a domadin osvaja jedan poen
Gost osvaja sledeéi gem prvog seta koji je naznacen, a domacin osvaja dva poena
Gost osvaja sledeci gem prvog seta koji je naznacen, a gem dolazi do dusa (40:40)

TACAN REZULTAT U SLEDECEM GEMU - SET I

*igrac 1sa 0
*igra¢ 1sa 15
*igra¢ 1 sa 30
*igrac¢ 1 sa 40
*igrac2sa 0
*igra€ 2 sa 15
*igra¢ 2 sa 30
*igrac 2 sa 40

Domacdin osvaja sledeéi gem drugog seta koji je naznacen, a gost ne osvaja poen
Domacin osvaja sledeci gem drugog seta koji je naznacen, a gost osvaja jedan poen
Domacdin osvaja sledeci gem drugog seta koji je naznacen, a gost osvaja dva poena
Domacdin osvaja sledeéi gem drugog seta koji je naznacen, a gem dolazi do dusa (40:40)
Gost osvaja slededi gem drugog seta koji je naznacen, a domadin ne osvaja poen

Gost osvaja sledeéi gem drugog seta koji je naznacen, a domadin osvaja jedan poen
Gost osvaja sledeci gem drugog seta koji je naznacen, a domadin osvaja dva poena
Gost osvaja slededi gem drugog seta koji je naznacen, a gem dolazi do dusa (40:40)

TACAN REZULTAT U SLEDECEM GEMU - SET IlI

*igraC1sa0
*igra¢ 1sa 15
*igrac¢ 1sa 30
*igra¢ 1sa 40
*igrac2sa0
*igrac¢ 2 sa 15
*igra¢ 2 sa 30
*igra€ 2 sa 40

Domacdin osvaja sledeci gem treéeg seta koji je naznacen, a gost ne osvaja poen
Domacdin osvaja sledeci gem treéeg seta koji je naznacen, a gost osvaja jedan poen
Domacin osvaja sledeci gem treéeg seta koji je naznacen, a gost osvaja dva poena
Domacdin osvaja sledeci gem treéeg seta koji je naznacen, a gem dolazi do dusa (40:40)
Gost osvaja sledeéi gem treéeg seta koji je naznacen, a domacin ne osvaja poen

Gost osvaja sledeéi gem treceg seta koji je naznacen, a domacin osvaja jedan poen
Gost osvaja sledeci gem treceg seta koji je naznacen, a domadin osvaja dva poena
Gost osvaja slededi gem treceg seta koji je naznacen, a gem dolazi do dusa (40:40)

TACAN REZULTAT U SLEDECEM GEMU - SET IV

*igrac1sa0
*igra¢ 1sa 15
*igrac¢ 1sa 30
*igra¢ 1sa 40
*igrac 2sa 0
*igra¢ 2sa 15
*igrac 2 sa 30
*igrac 2 sa 40

Domacdin osvaja sledeci gem cetvrtog seta koji je naznacen, a gost ne osvaja poen
Domacdin osvaja sledeci gem Cetvrtog seta koji je naznacen, a gost osvaja jedan poen
Domacin osvaja sledeci gem Cetvrtog seta koji je naznacen, a gost osvaja dva poena
Domacdin osvaja sledeci gem Cetvrtog seta koji je naznacen, a gem dolazi do dusa (40:40)
Gost osvaja sledeci gem Cetvrtog seta koji je naznacen, a domadin ne osvaja poen

Gost osvaja sledeéi gem Cetvrtog seta koji je naznacen, a domadin osvaja jedan poen
Gost osvaja sledeci gem Cetvrtog seta koji je naznacen, a domacin osvaja dva poena
Gost osvaja sledeci gem Cetvrtog seta koji je naznacen, a gem dolazi do dusa (40:40)

TACAN REZULTAT U SLEDECEM GEMU - SET V

*igrac1sa0

*igra¢ 1sa 15
*igra€ 1 sa 30
*igrac€ 1 sa 40
*igrac 2sa 0

*igra¢ 2 sa 15
*igrac€ 2 sa 30

Domacin osvaja sledeci gem petog seta koji je naznacen, a gost ne osvaja poen
Domacdin osvaja sledeci gem petog seta koji je naznacen, a gost osvaja jedan poen
Domacdin osvaja sledeéi gem petog seta koji je naznacen, a gost osvaja dva poena
Domacdin osvaja sledeci gem petog seta koji je naznacen, a gem dolazi do dusa (40:40)
Gost osvaja sledeci gem petog seta koji je naznacen, a domadin ne osvaja poen

Gost osvaja sledeci gem petog seta koji je naznacen, a domadin osvaja jedan poen
Gost osvaja sledeci gem petog seta koji je naznacen, a domadin osvaja dva poena



*igra€ 2 sa 40 Gost osvaja sledeci gem petog seta koji je naznacen, a gem dolazi do dusa (40:40)
PUS U SLEDECEM GEMU - SET |

*da U slede¢em gemu prvog seta koji je naznacen dodi ¢e do dusa (40:40)

*ne U slede¢em gemu prvog seta koji je naznacen neée doéi do dusa (40:40)
DUS U SLEDECEM GEMU - SET Il

*da U slede¢em gemu drugog seta koji je naznaéen dodi ¢e do dusa (40:40)
*ne U slede¢em gemu drugog seta koji je naznacen nece dodi do dusa (40:40)
DUS U SLEDECEM GEMU - SET IlI

*da U slede¢em gemu treceg seta koji je naznacen dodi ¢e do dusa (40:40)

*ne U slede¢em gemu treceg seta koji je naznacen nece dodi do dusa (40:40)
DPUS U SLEDECEM GEMU - SET IV

*da U slede¢em gemu Cetvrtog seta koji je naznacen dodi ¢e do dusa (40:40)
*ne U slede¢em gemu Cetvrtog seta koji je naznacen nece doéi do dusa (40:40)
DUS U SLEDECEM GEMU - SET V

*da U slede¢em gemu petog seta koji je naznacen doci ¢e do dusa (40:40)

*ne U slede¢em gemu petog seta koji je naznacen nece doci do dusa (40:40)
REZULTAT NAKON DVA POENA U SLEDECEM GEMU - SET |

*0-30 Nakon dva odigrana poena u naznacenom gemu prvog seta gost ¢e uzeti dva poena, a domacin
nijedan

*15 -15Nakon dva odigrana poena u nazna¢enom gemu prvog seta domacin i gost ¢e uzeti po jedan
poen

*30-0 Nakon dva odigrana poena u naznacenom gemu prvog seta domacin ¢e uzeti dva poena, a gost
nijedan

REZULTAT NAKON DVA POENA U SLEDECEM GEMU - SET Il

*0-30 Nakon dva odigrana poena u naznaéenom gemu drugog seta gost ée uzeti dva poena, a domacin
nijedan

*15 -15Nakon dva odigrana poena u naznacenom gemu drugog seta domadin i gost ¢e uzeti po jedan
poen

*30-0 Nakon dva odigrana poena u naznacenom gemu drugog seta domacin ¢e uzeti dva poena, a gost
nijedan

REZULTAT NAKON DVA POENA U SLEDECEM GEMU - SET Il

*0-30 Nakon dva odigrana poena u naznaenom gemu treceg seta gost ¢e uzeti dva poena, a domacin
nijedan

*15 -15Nakon dva odigrana poena u naznacenom gemu treéeg seta domacdin i gost ¢e uzeti po jedan
poen

*30-0 Nakon dva odigrana poena u naznacenom gemu treceg seta domacin ée uzeti dva poena, a gost
nijedan

REZULTAT NAKON DVA POENA U SLEDECEM GEMU - SET IV

*0-30 Nakon dva odigrana poena u naznacenom gemu Cetvrtog seta gost ¢e uzeti dva poena, a

domacin nijedan

*15 -15Nakon dva odigrana poena u naznacenom gemu cetvrtog seta domacin i gost ¢e uzeti po jedan
poen

*30-0 Nakon dva odigrana poena u naznacéenom gemu Cetvrtog seta domacin ée uzeti dva poena, a
gost nijedan

REZULTAT NAKON DVA POENA U SLEDECEM GEMU - SET V

*0-30 Nakon dva odigrana poena u naznatenom gemu petog seta gost ¢e uzeti dva poena, a domadin
nijedan

*15 -15Nakon dva odigrana poena u naznacenom gemu petog seta domacin i gost ée uzeti po jedan
poen

*30-0 Nakon dva odigrana poena u naznacenom gemu petog seta domadin ¢e uzeti dva poena, a gost

nijedan



DOMACIN OSVAJA BAR JEDAN SET

da Domacdin osvaja bar jedan set u mecu

ne Domacdin ne osvaja set u mecu

GOST OSVAJA BAR JEDAN SET

da Gost osvaja bar jedan set u mecu

ne Gost ne osvaja set u mecu

TAI-BREJK U MECU

da U mecu ce biti odigran bar jedan taj-brek
ne U mecu nece biti odigran taj-brek

BROJ SETOVA U MECU OD MOGUCIH TRI

2 U mecu ce biti odigrano tacno dva seta

3 U mecu ce biti odigrano ta¢no tri seta
BROJ SETOVA U MECU OD MOGUCIH PET

3 U mecu ce biti odigrano tacno tri seta

4 U mecu ce biti odigrano tacno cCetiri seta
5 U mecu Ce biti odigrano ta¢no pet setova

TACAN REZULTAT | SET - GRUPA

6-0, 6-1, 6-2  Prvi set ¢e pobediti domacin, a gost nece osvojiti gem ili ¢e osvojiti 1ili 2 gema
6-3, 6-4Prvi set ¢e pobediti domacin, a gost ée osvojiti 3 ili 4 gema

7-5, 7-6Prvi set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti 5 ili 6 gemova

0-6,1-6,2-6  Prvi set ¢e pobediti gost, a domacin nece osvojiti gem ili ée osvojiti 1ili 2 gema
3-6, 4-6Prvi set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti 3 ili 4 gema

5-7, 6-7Prvi set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti 5 ili 6 gemova

TACAN REZULTAT Il SET - GRUPA

6-0, 6-1, 6-2  Drugi set ¢e pobediti domacin, a gost neée osvojiti gem ili ¢e osvojiti 1 ili 2 gema
6-3, 6-4Drugi set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti 3 ili 4 gema

7-5, 7-6Drugi set ¢e pobediti domadin, a gost ¢e osvoijiti 5 ili 6 gemova

0-6, 1-6, 2-6  Drugi set ¢e pobediti gost, a domacin nece osvojiti gem ili ée osvoijiti 1 ili 2 gema
3-6, 4-6Drugi set ¢e pobediti gost, a domacdin ¢e osvoijiti 3 ili 4 gema

5-7, 6-7Drugi set ¢e pobediti gost, a domadin ¢e osvojiti 5 ili 6 gemova

TACAN REZULTAT Il SET - GRUPA

6-0, 6-1, 6-2  Tredi set ¢e pobediti domacin, a gost neée osvojiti gem ili ¢ée osvojiti 1 ili 2 gema
6-3, 6-4Tredi set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti 3 ili 4 gema

7-5, 7-6Tredi set ¢e pobediti domadin, a gost ¢e osvojiti 5 ili 6 gemova

0-6,1-6,2-6  Tredi set ¢e pobediti gost, a domacin nece osvojiti gem ili ée osvoijiti 1 ili 2 gema
3-6, 4-6Treci set ¢e pobediti gost, a domacin ée osvojiti 3 ili 4 gema

5-7, 6-7Tredi set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti 5 ili 6 gemova

TACAN REZULTAT IV SET - GRUPA

6-0,6-1,6-2  Cetvrti set ¢e pobediti domacin, a gost neée osvojiti gem ili ée osvoijiti 1 ili 2 gema
6-3, 6-4Cetvrti set ¢e pobediti domacin, a gost ée osvojiti 3 ili 4 gema

7-5, 7-6Cetuvrti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvoijiti 5 ili 6 gemova

0-6,1-6,2-6  Cetvrti set ¢e pobediti gost, a domacin neée osvoijiti gem ili ¢e osvojiti 1 ili 2 gema
3-6, 4-6Cetuvrti set ¢e pobediti gost, a domadin ¢e osvojiti 3 ili 4 gema

5-7, 6-7Cetvrti set ¢e pobediti gost, a domacin ée osvojiti 5 ili 6 gemova

TACAN REZULTAT V SET - GRUPA

6-0, 6-1, 6-2  Peti set ¢e pobediti domacin, a gost nece osvojiti gem ili ¢e osvojiti 1 ili 2 gema
6-3, 6-4Peti set e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti 3 ili 4 gema

7-5, 7-6Peti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti 5 ili 6 gemova

0-6,1-6,2-6  Peti set Ce pobediti gost, a domacin nece osvojiti gem ili ¢e osvojiti 1 ili 2 gema
3-6, 4-6Peti set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti 3 ili 4 gema

5-7, 6-7Peti set Ce pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti 5 ili 6 gemova



TACAN REZULTAT | SET

6-0 Prvi set ¢e pobediti domacin, a gost neée osvojiti gem

6-1 Prvi set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti jedan gem
6-2 Prvi set ¢e pobediti domadin, a gost ¢e osvojiti dva gema
6-3 Prvi set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti tri gema

6-4 Prvi set ¢e pobediti domadin, a gost ¢e osvojiti Cetiri gema
7-5 Prvi set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti pet gemova
7-6 Prvi set ¢e pobediti domadin, a gost ¢e osvojiti Sest gemova
0-6 Prvi set ¢e pobediti gost, a domacdin nece osvojiti gem

1-6 Prvi set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti jedan gem
2-6 Prvi set ¢ée pobediti gost, a domadin ¢e osvojiti dva gema
3-6 Prvi set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti tri gema

4-6 Prvi set ¢ée pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti Cetiri gema
5-7 Prvi set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti pet gemova
6-7 Prvi set ¢e pobediti gost, a domadin ¢e osvoijiti Sest gemova
TACAN REZULTAT Il SET

6-0 Drugi set ¢e pobediti domacin, a gost neée osvojiti gem

6-1 Drugi set ¢e pobediti domadin, a gost ¢e osvojiti jedan gem
6-2 Drugi set ¢e pobediti domacdin, a gost ¢e osvojiti dva gema
6-3 Drugi set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti tri gema
6-4 Drugi set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti ¢etiri gema
7-5 Drugi set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti pet gemova
7-6 Drugi set ¢e pobediti domacdin, a gost ¢e osvojiti Sest gemova
0-6 Drugi set ¢e pobediti gost, a domacin nece osvojiti gem

1-6 Drugi set ¢e pobediti gost, a domacin ée osvojiti jedan gem
2-6 Drugi set ¢e pobediti gost, a domadin ée osvojiti dva gema
3-6 Drugi set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti tri gema
4-6 Drugi set ¢e pobediti gost, a domadin ¢e osvojiti Cetiri gema
5-7 Drugi set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti pet gemova
6-7 Drugi set ¢e pobediti gost, a domadin ée osvojiti Sest gemova
TACAN REZULTAT Il SET

6-0 Tredi set ¢e pobediti domacin, a gost neée osvojiti gem

6-1 Tredi set ¢e pobediti domadin, a gost ¢e osvojiti jedan gem
6-2 Tredi set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti dva gema
6-3 Tredi set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti tri gema

6-4 Tredi set ¢e pobediti domacin, a gost ée osvojiti Cetiri gema
7-5 Tredi set ¢e pobediti domadin, a gost ¢e osvojiti pet gemova
7-6 Tredi set ¢e pobediti domacin, a gost ée osvojiti Sest gemova
0-6 Tredi set ¢e pobediti gost, a domacdin nece osvojiti gem

1-6 Tredi set ¢e pobediti gost, a domacin ée osvojiti jedan gem
2-6 Tredi set ¢e pobediti gost, a domadin ¢e osvojiti dva gema
3-6 Tredi set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti tri gema
4-6 Tredi set ¢e pobediti gost, a domadin ce osvojiti Cetiri gema
5-7 Tredi set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti pet gemova
6-7 Tredi set ¢e pobediti gost, a domadin ¢e osvojiti Sest gemova
TACAN REZULTAT IV SET

6-0 Cetvrti set ¢e pobediti domacin, a gost neée osvojiti gem
6-1 Cetvrti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti jedan gem
6-2 Cetvrti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti dva gema
6-3 Cetvrti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti tri gema
6-4 Cetvrti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti Cetiri gema



7-5 Cetvrti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti pet gemova

7-6 Cetvrti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti $est gemova

0-6 Cetvrti set ¢e pobediti gost, a domacéin neée osvojiti gem

1-6 Cetvrti set ¢e pobediti gost, a domacin ée osvojiti jedan gem

2-6 Cetvrti set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvoijiti dva gema

3-6 Cetvrti set ¢e pobediti gost, a domadin ée osvojiti tri gema

4-6 Cetvrti set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvoijiti Cetiri gema

5-7 Cetvrti set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti pet gemova

6-7 Cetvrti set ¢e pobediti gost, a domacin ée osvojiti $est gemova

TACAN REZULTAT V SET

6-0 Peti set ée pobediti domacin, a gost nece osvojiti gem

6-1 Peti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti jedan gem

6-2 Peti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti dva gema

6-3 Peti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti tri gema

6-4 Peti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvoijiti Cetiri gema

7-5 Peti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti pet gemova

7-6 Peti set ¢e pobediti domacin, a gost ¢e osvojiti Sest gemova

0-6 Peti set ¢e pobediti gost, a domadin nece osvojiti gem

1-6 Peti set ¢e pobediti gost, a domadin ¢e osvojiti jedan gem

2-6 Peti set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti dva gema

3-6 Peti set ¢e pobediti gost, a domadin ¢e osvoijiti tri gema

4-6 Peti set ¢e pobediti gost, a domacin ée osvojiti etiri gema

5-7 Peti set ¢e pobediti gost, a domadin ¢e osvojiti pet gemova

6-7 Peti set ¢e pobediti gost, a domacin ¢e osvojiti Sest gemova

HENDIKEP U | SETU

Is h 1* Domacdin pobeduje u prvom setu u odnosu na ponudeni gem hendikep
Is h 2* Gost pobeduje u prvom setu u odnosu na ponudeni gem hendikep
HENDIKEP U 11 SETU

lIs h 1* Domacin pobeduje u drugom setu u odnosu na ponudeni gem hendikep
lIs h 2* Gost pobeduje u drugom setu u odnosu na ponudeni gem hendikep
HENDIKEP U IIl SETU

llls h 1*Domacin pobeduje u tre¢cem setu u odnosu na ponudeni gem hendikep
llls h 2*Gost pobeduje u tre¢em setu u odnosu na ponudeni gem hendikep
HENDIKEP U IV SETU

IVs h 1* Domacdin pobeduje u ¢etvrtom setu u odnosu na ponudeni gem hendikep
IVs h 2* Gost pobeduje u cetvrtom setu u odnosu na ponudeni gem hendikep

HENDIKEP U V SETU

Vs h 1* Domacdin pobeduje u petom setu u odnosu na ponudeni gem hendikep
Vs h 2* Gost pobeduje u petom setu u odnosu na ponudeni gem hendikep
UKUPNO POENA U GEMU SET | - TACNO

*4 Ukupan broj poena u nazna¢enom gemu prvog seta ée biti tacno 4
*5 Ukupan broj poena u naznacenom gemu prvog seta ée biti tacno 5
*6 Ukupan broj poena u nazna¢enom gemu prvog seta ée biti tacno 6

*7+  Ukupan broj poena u naznacenom gemu prvog seta ¢e biti sedam ili vise
UKUPNO POENA U GEMU SET | - TACNO

*q Ukupan broj poena u naznacenom gemu prvog seta ée biti tacno 4
*5 Ukupan broj poena u naznacenom gemu prvog seta ¢e biti tacno 5
*6 Ukupan broj poena u naznacenom gemu prvog seta ¢e biti tacno 6

*7+ Ukupan broj poena u naznacenom gemu prvog seta ¢e biti sedam ili vise



UKUPNO POENA U GEMU SET Il - TACNO

*q Ukupan broj poena u naznacenom gemu drugog seta ¢ée biti tacno 4
*5 Ukupan broj poena u naznacenom gemu drugog seta ce biti tacno 5
*6 Ukupan broj poena u naznacenom gemu drugog seta ce biti tacno 6

*7+ Ukupan broj poena u naznaéenom gemu drugog seta ¢ée biti sedam ili vise
UKUPNO POENA U GEMU SET IIl - TACNO

*4 Ukupan broj poena u naznaéenom gemu treceg seta ¢e biti tacno 4
*5 Ukupan broj poena u naznacenom gemu treéeg seta ¢e biti tacno 5
*6 Ukupan broj poena u naznacenom gemu treceg seta ¢e biti tacno 6

*7+  Ukupan broj poena u naznacenom gemu treceg seta ée biti sedamiili vise
UKUPNO POENA U GEMU SET IV - TACNO

*4 Ukupan broj poena u naznacenom gemu Cetvrtog seta ¢ée biti tacno 4
*5 Ukupan broj poena u naznacenom gemu cetvrtog seta ce biti tacno 5
*6 Ukupan broj poena u naznacenom gemu Cetvrtog seta ¢e biti tacno 6

*7+ Ukupan broj poena u naznacenom gemu Cetvrtog seta ce biti sedam ili vise
UKUPNO POENA U GEMU SET V - TACNO

*4 Ukupan broj poena u naznaenom gemu petog seta ée biti tacno 4
*5 Ukupan broj poena u naznacenom gemu petog seta Ce biti tacno 5
*6 Ukupan broj poena u naznacenom gemu petog seta ¢e biti tacho 6

*7+  Ukupan broj poena u naznacenom gemu petog seta ¢e biti sedam ili vise
OSVAJA PRVI POEN U SLEDECEM GEMU - SET |

*1 Domacin osvaja prvi poen u sledeéem naznacenom gemu prvog seta
*2 Gost osvaja prvi poen u slede¢em naznacenom gemu prvog seta
OSVAJA PRVI POEN U SLEDECEM GEMU - SET Il

*1 Domacdin osvaja prvi poen u slede¢em naznacenom gemu drugog seta
*2 Gost osvaja prvi poen u sledeéem nazna¢enom gemu drugog seta
OSVAJA PRVI POEN U SLEDECEM GEMU - SET IlI

*1 Domacin osvaja prvi poen u sledeéem naznacenom gemu treceg seta
*2 Gost osvaja prvi poen u slede¢em naznacenom gemu treéeg seta
OSVAJA PRVI POEN U SLEDECEM GEMU - SET IV

*1 Domacdin osvaja prvi poen u slede¢em naznacenom gemu Cetvrtog seta
*2 Gost osvaja prvi poen u slede¢em naznacenom gemu Cetvrtog seta
OSVAJA PRVI POEN U SLEDECEM GEMU - SET V

*1 Domacdin osvaja prvi poen u slede¢em naznacenom gemu petog seta
*2 Gost osvaja prvi poen u sledeéem naznacenom gemu petog seta

BREJK POEN U GEMU - SET 1

*da Bice brejk poen u sledecem naznacenom gemu prvog seta

*ne  Nece biti brejk poen u slede¢em naznacenom gemu prvog seta
BREJK POEN U GEMU - SET 2

*da Bice brejk poen u sledecem naznacenom gemu drugog seta

*ne  Nece biti brejk poen u slede¢em naznaéenom gemu drugog seta
BREJK POEN U GEMU - SET 3

*da Bice brejk poen u slede¢em naznaéenom gemu treéeg seta

*ne Nece biti brejk poen u slede¢em nazna¢enom gemu treceg seta
BREJK POEN U GEMU - SET 4

*da Bice brejk poen u slede¢em naznacenom gemu Cetvrtog seta
*ne Nece biti brejk poen u slede¢em naznaéenom gemu cetvrtog seta
BREJK POEN U GEMU - SET 5

*da Bice brejk poen u slede¢em naznaéenom gemu petog seta

*ne Nece biti brejk poen u slede¢em naznacenom gemu petog seta



UKUPNO POENA U GEMU SET | - GRANICA 5.5

*up manje (5.5) Ukupan broj poena u naznacenom gemu prvog seta ¢ée biti 5 ili manje
*up vise (5.5) Ukupan broj poena u naznacenom gemu prvog seta c¢e biti 6 ili vise

UKUPNO POENA U GEMU SET Il - GRANICA 5.5

*up manje (5.5) Ukupan broj poena u nazna¢enom gemu drugog seta ce biti 5 ili manje
*up vise (5.5) Ukupan broj poena u naznacenom gemu drugog seta e biti 6 ili viSe

UKUPNO POENA U GEMU SET Ill - GRANICA 5.5

*up manje (5.5) Ukupan broj poena u naznacenom gemu treéeg seta ¢e biti 5 ili manje
*up vise (5.5) Ukupan broj poena u naznacenom gemu treceg seta e biti 6 ili vise
UKUPNO POENA U GEMU SET IV - GRANICA 5.5

*up manje (5.5) Ukupan broj poena u naznaéenom gemu Cetvrtog seta ¢e biti 5 ili manje
*up vise (5.5) Ukupan broj poena u naznacenom gemu Cetvrtog seta Ce biti 6 ili viSe
UKUPNO POENA U GEMU SET V - GRANICA 5.5

*up manje (5.5) Ukupan broj poena u naznacenom gemu petog seta ¢e biti 5 ili manje
*up vise (5.5) Ukupan broj poena u naznaéenom gemu petog seta ¢e biti 6 ili vise

SERVER OSVAJA GEM SA 0, 15, 30 - SET |

*da Server osvaja naznaceni gem prvog seta, a protivnik ne uzima poen ili uzima 1 ili 2 poena.
*ne  Server ne osvaja naznaceni gem prvog seta ili osvaja gem nakon dusa (40:40).

SERVER OSVAJA GEM SA 0, 15, 30 - SET Il

*da  Server osvaja naznaceni gem drugog seta, a protivnik ne uzima poen ili uzima 1 ili 2 poena.
*ne  Server ne osvaja naznaceni gem drugog seta ili osvaja gem nakon dusa (40:40).

SERVER OSVAJA GEM SA O, 15, 30 - SET 1ll

*da Server osvaja naznaceni gem treceg seta, a protivnik ne uzima poen ili uzima 1 ili 2 poena.
*ne  Server ne osvaja naznaceni gem treceg seta ili osvaja gem nakon dusa (40:40).

SERVER OSVAJA GEM SA 0, 15,30 - SET IV

*da  Server osvaja naznaceni gem Cetvrtog seta, a protivnik ne uzima poen ili uzima 1 ili 2 poena.
*ne  Server ne osvaja naznaceni gem Cetvrtog seta ili osvaja gem nakon dusa (40:40).

SERVER OSVAJA GEM SA 0, 15,30 - SETV

*da Server osvaja naznaceni gem petog seta, a protivnik ne uzima poen ili uzima 1ili 2 poena.
*ne  Server ne osvaja naznaceni gem petog seta ili osvaja gem nakon dusa (40:40).

SERVER OSVAJA GEM SA 0, 15 - SET |

*da Server osvaja naznaceni gem prvog seta, a protivnik ne uzima poen ili uzima 1 poen

*ne Server ne osvaja naznaceni gem prvog seta ili protivnik osvaja 2, 3 ili viSe poena.

SERVER OSVAJA GEM SA 0O, 15 -SET I

*da Server osvaja naznaceni gem drugog seta, a protivnik ne uzima poen ili uzima 1 poen
*ne  Server ne osvaja naznaceni gem drugog seta ili protivnik osvaja 2, 3 ili viSe poena.
SERVER OSVAJA GEM SA 0, 15 - SET 1l

*da  Server osvaja naznaceni gem treéeg seta, a protivnik ne uzima poen ili uzima 1 poen
*ne  Server ne osvaja naznaceni gem treceg seta ili protivnik osvaja 2, 3 ili viSe poena.
SERVER OSVAJA GEM SA 0, 15 - SET IV

*da  Server osvaja naznaceni gem Cetvrtog seta, a protivnik ne uzima poen ili uzima 1 poen
*ne  Server ne osvaja naznaceni gem Cetvrtog seta ili protivnik osvaja 2, 3 ili viSe poena.
SERVER OSVAJA GEM SA 0, 15 - SETV

*da Server osvaja naznaceni gem petog seta, a protivnik ne uzima poen ili uzima 1 poen
*ne  Server ne osvaja naznaceni gem petog seta ili protivnik osvaja 2, 3 ili viSe poena.
UKUPNO GEMOVA

ug manje* Ukupan broj odigranih gemova bice manji od ponudjene granice

ug vise* Ukupan broj odigranih gemova bice veci od ponudjene granice

UKUPNO GEMOVA DOMACIN

ug manje* Ukupan broj osvojenih gemova domacina bice manji od ponudjene granice



ug vise* Ukupan broj osvojenih gemova domacdina bice veci od ponudjene granice
UKUPNO GEMOVA GOST

ug manje* Ukupan broj osvojenih gemova gosta bice manji od ponudjene granice
ug vise* Ukupan broj osvojenih gemova gosta bice veci od ponudjene granice
UKUPNO GEMOVA 1. SET

Is ug manje (7.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice manji od 7.5

Is ug vise (7.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice veci od 7.5

Is ug manje (8.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice manji od 8.5

Is ug vise (8.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice veci od 8.5

Is ug manje (9.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice manji od 9.5

Is ug vise (9.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice veci od 9.5

Is ug manje (10.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice manji od 10.5
Is ug vise (10.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice veci od 10.5

Is ug manje (12.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice manji od 12.5
Is ug vise (12.5) Ukupan broj gemova u prvom setu bice veci od 12.5
UKUPNO GEMOVA 2. SET

IIs ug manje (7.5) Ukupan broj gemova u drugom setu bice manji od 7.5
lIs ug vise (7.5) Ukupan broj gemova u drugom setu bice veci od 7.5

IIs ug manje (8.5) Ukupan broj gemova u drugom setu bice manji od 8.5
lIs ug vise (8.5) Ukupan broj gemova u drugom setu bice veci od 8.5

IIs ug manje (9.5) Ukupan broj gemova u drugom setu bice manji od 9.5
lIs ug vise (9.5) Ukupan broj gemova u drugom setu bice veci od 9.5

IIs ug manje (10.5) Ukupan broj gemova u drugom setu bice manji od 10.5
IIs ug vise (10.5) Ukupan broj gemova u drugom setu bice veci od 10.5
IIs ug manje (12.5) Ukupan broj gemova u drugom setu bice manji od 12.5
lIs ug vise (12.5) Ukupan broj gemova u drugom setu bice veci od 12.5
UKUPNO GEMOVA 3. SET

llls ug manje (7.5) Ukupan broj gemova u tre¢em setu bice manji od 7.5
s ug vise (7.5) Ukupan broj gemova u treéem setu bice veci od 7.5

llls ug manje (8.5) Ukupan broj gemova u tre¢em setu bice manji od 8.5
s ug vise (8.5) Ukupan broj gemova u treéem setu bice veci od 8.5

llls ug manje (9.5) Ukupan broj gemova u treéem setu bice manji od 9.5
llls ug vise (9.5) Ukupan broj gemova u tre¢em setu bice veci od 9.5

[lls ug manje (10.5) Ukupan broj gemova u treéem setu bice manji od 10.5
llls ug vise (10.5) Ukupan broj gemova u tre¢em setu bice veci od 10.5
llls ug manje (12.5) Ukupan broj gemova u treéem setu bice manji od 12.5
llls ug vise (12.5) Ukupan broj gemova u tre¢em setu bice veci od 12.5

UKUPNO GEMOVA 4. SET

IVs manje (7.5) Ukupan broj gemova u ¢etvrtom setu bice manji od 7.5
IVs viSe (7.5) Ukupan broj gemova u ¢etvrtom setu bice veci od 7.5
IVs manje (8.5) Ukupan broj gemova u ¢etvrtom setu bice manji od 8.5
IVs viSe (8.5) Ukupan broj gemova u ¢etvrtom setu bice veci od 8.5
IVs manje (9.5) Ukupan broj gemova u ¢etvrtom setu bice manji od 9.5
IVs viSe (9.5) Ukupan broj gemova u ¢etvrtom setu bice veci od 9.5

IVs manje (10.5) Ukupan broj gemova u Cetvrtom setu bice manji od 10.5
IVs vise (10.5) Ukupan broj gemova u ¢etvrtom setu bice veci od 10.5
IVs manje (12.5) Ukupan broj gemova u Cetvrtom setu bice manji od 12.5
IVs vise (12.5) Ukupan broj gemova u ¢etvrtom setu bice veci od 12.5

UKUPNO GEMOVA 5. SET
Vs manje (7.5 ) Ukupan broj gemova u petom setu bice manji od 7.5
Vs vise (7.5) Ukupan broj gemova u petom setu bice veci od 7.5



Vs manje (8.5) Ukupan broj gemova u petom setu bice manji od 8.5
Vsvise (8.5)  Ukupan broj gemova u petom setu bice veci od 8.5
Vs manje (9.5) Ukupan broj gemova u petom setu bice manji od 9.5
Vsvise (9.5)  Ukupan broj gemova u petom setu bice veci od 9.5

Vs manje (10.5) Ukupan broj gemova u petom setu bice manji od 10.5
Vs vise (10.5) Ukupan broj gemova u petom setu bice veci od 10.5
Vs manje (12.5) Ukupan broj gemova u petom setu bice manji od 12.5

Vs vise (12.5) Ukupan broj gemova u petom setu bice veci od 12.5

HOKE)

KONACAN ISHOD

kil Domacdin pobeduje na mecu

ki X NereSen rezultat

ki 2 Gost pobeduje na mecu

DUPLA SANSA

ds 1X Domacdin pobeduje ili ¢e biti nereSeno

ds 12 Domadin pobeduje ili gost pobeduje

ds X2 Gost pobeduje ili ¢e biti nereSeno

WINNER / DRAW NO BET

win 1 Domacdin pobeduje na mecu, a u slucaju neresenog ishoda racunace se kvota 1.00.
win 2 Gost ¢e pobediti na mecu, a u slu¢aju nereSenog ishoda racunace se kvota 1.00.
UKUPNO GOLOVA SA SA PRODUZECIMA

manje* Ukupan broj postignutih golova na mecu ¢e biti manji od ponudene granice ukljucujuci

produzetak
vise* Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veéi od ponudene granice uklju¢ujudi
produzetak
UKUPNO GOLOVA BEZ PRODUZETAKA
manje bp* Ukupan broj postignutih golova na mecu ¢e biti manji od ponudene granice bez produzetka
vise bp* Ukupan broj postignutih golova na mecu ce biti veéi od ponudene granice bez produZetka

HENDIKEP SA PRODUZETKOM

h1* Domacin ée pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep - uklju¢ujuéi produzetke
h2*  Gost ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep - ukljuéujuéi produzetke
HENDIKEP BEZ PRODUZETAKA

hbp 1* Domacdin ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep - bez produzetaka
hbp 2* Gost ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep - bez produzetaka
POSTIZE SLEDECI GOL

*timl Domacin postize sledeci gol na mecu

*ne  Bezgola do kraja meca

*tim2 Gost postize sledeci gol na mecu

| TRECINA - POBEDNIK

Itl  Domadin ée pobediti u prvoj trecini

ItX  Biée nereSeno u prvoj trecini

It2  Gost ¢e pobediti u prvoj tredini

II TRECINA - POBEDNIK

Itl Domadin ée pobediti u drugoj trecini

IItX Biée nereseno u drugoj trecini

IIt2 Gost ¢e pobediti u drugoj tredini

Il TRECINA - POBEDNIK

Itl Domadin ée pobediti u treéoj trecini

lIItX Biée nereseno u trecoj trecini



lIt2 Gost ¢e pobediti u trecoj trecini

DUPLA SANSA - | TRECINA

1X1t Domacin pobeduje ili ¢e biti nereSeno u prvoj trecini

121t Domacdin pobeduje ili gost pobeduje u prvoj tredini

X2 1t Gost pobeduje ili ¢e biti nereseno u prvoj trecini

DUPLA SANSA - Il TRECINA

1X1It Domacin pobeduje ili ¢e biti nereSeno u drugoj trecini

12 11t Domacdin pobeduje ili gost pobeduje u drugoj trecini

X2 1l't Gost pobeduje ili ¢e biti nereseno u drugoj trecini

DUPLA SANSA - lIl TRECINA

1X 1ll't Domacin pobeduje ili ée biti nereSeno u trecoj trecini

12 It Domacdin pobeduje ili gost pobeduje u trecoj trecini

X2 lll't Gost pobeduje ili ¢e biti nereseno u trecoj tredini

| TRECINA GOLOVA

| t manje* Ukupan broj golova u prvoj treéini bi¢e manji od ponudene granice
| t viSe*Ukupan broj golova u prvoj trecini bi¢e veéi od ponudene granice

Il TRECINA GOLOVA

Il t manje* Ukupan broj golova u drugoj trecini bi¢e manji od ponudene granice
II'tvise* Ukupan broj golova u drugoj trecini bice veéi od ponudene granice
Il TRECINA GOLOVA

Il t manje* Ukupan broj golova u trecoj treéini biée manji od ponudene granice
Il t vise* Ukupan broj golova u trecoj trecini bice veci od ponudene granice
| TRECINA HENDIKEP

1h 1t* Domacdin ¢e pobediti u prvoj treéini u odnosu na ponudeni hendikep

2h I t* Gost ¢e pobediti u prvoj treéini u odnosu na ponudeni hendikep

Il TRECINA HENDIKEP

1h Il t* Domacdin ¢e pobediti u drugoj trecini u odnosu na ponudeni hendikep

2h 1l t* Gost ¢e pobediti u drugoj treéini u odnosu na ponudeni hendikep

Il TRECINA HENDIKEP

1h lll t*Domacdin ¢e pobediti u treéoj trecini u odnosu na ponudeni hendikep

2h Il t*Gost ée pobediti u trecoj trecini u odnosu na ponudeni hendikep

ODBOIJKA

KONACAN ISHOD

kil Domacdin ¢e pobediti na mecu

ki 2 Gost ¢e pobediti na mecu

| SET - POBEDNIK

Is1l Domacin ¢e pobediti u prvom setu
Is2  Gost ¢e pobediti u prvom setu

Il SET - POBEDNIK

IIs1 Domacin ¢e pobediti u drugom setu
IIs2 Gost ¢e pobediti u drugom setu

IIl SET - POBEDNIK

sl Domacin ée pobediti u trecem setu
llls2 Gost ¢e pobediti u trecem setu

IV SET - POBEDNIK

IVs1l Domacdin ¢e pobediti u cetvrtom setu
IVs2 Gostce pobediti u cetvrtom setu

V SET - POBEDNIK

Vs1l Domadin ¢e pobediti u petom setu
Vs2 Gost ¢e pobediti u petom setu



HENDIKEP U SETOVIMA

1 h* Domacdin ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

2 h*  Gost ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

UKUPNO POENA NA MECU

manje * Ukupan broj postignutih poena na mecu ¢e biti manji od ponudene granice

vise * Ukupan broj postignutih poena na mecu ¢e biti veéi od ponudene granice

| SET UKUPNO POENA

| s manje * Ukupan broj postignutih poena u prvom setu ¢e biti manji od ponudene granice

| s vise * Ukupan broj postignutih poena u prvom setu ce biti veci od ponudene granice

II SET UKUPNO POENA

Il s manje * Ukupan broj postignutih poena u drugom setu ¢ée biti manji od ponudene granice
II's vise * Ukupan broj postignutih poena u drugom setu ¢e biti veci od ponudene granice
11 SET UKUPNO POENA

Il s manje *  Ukupan broj postignutih poena u treéem setu ¢ée biti manji od ponudene granice
Il s vise * Ukupan broj postignutih poena u trecem setu ¢e biti veci od ponudene granice
IV SET UKUPNO POENA

IVsmanje* Ukupan broj postignutih poena u cetvrtom setu ¢e biti manji od ponudene granice
IV s vise * Ukupan broj postignutih poena u cetvrtom setu ¢e biti veci od ponudene granice
V SET UKUPNO POENA

V's manje* Ukupan broj postignutih poena u petom setu ¢e biti manji od ponudene granice

V s vise* Ukupan broj postignutih poena u petom setu ée biti veci od ponudene granice
| SET HENDIKEP

1h|s* Domacin ce pobediti u prvom setu u odnosu na ponudeni hendikep

2h|s* Gost ¢e pobediti u prvom setu u odnosu na ponudeni hendikep

Il SET HENDIKEP

1h 1l s* Domacdin ce pobediti u drugom setu u odnosu na ponudeni hendikep
2h Il s* Gost ¢e pobediti u drugom setu u odnosu na ponudeni hendikep

Il SET HENDIKEP

1h lll s*Domacin ce pobediti u treéem setu u odnosu na ponudeni hendikep
2h 1l s*Gost ¢e pobediti u tre¢cem setu u odnosu na ponudeni hendikep

IV SET HENDIKEP

1h IV s* Domacdin ce pobediti u ¢etvrtom setu u odnosu na ponudeni hendikep
2h IV s* Gost ¢e pobediti u ¢etvrtom setu u odnosu na ponudeni hendikep

V SET HENDIKEP

1hVs* Domacdin ce pobediti u petom setu u odnosu na ponudeni hendikep
2hVs* Gost ¢e pobediti u petom setu u odnosu na ponudeni hendikep
RUKOMET

KONACAN ISHOD

kil Domacdin pobeduje na mecu

ki X NereSen rezultat

ki 2 Gost pobeduje na mecu

KONACAN ISHOD PRVO POLUVREME

Ip1 Domacin pobeduje u prvom poluvremenu
Ip X  NereSen rezultat u prvom poluvremenu
Ip2  Gost pobeduje u prvom poluvremenu
DUPLA SANSA

ds 1X Domacin pobeduje ili ¢e biti nereseno
ds 12 Domacin pobeduje ili gost pobeduje

ds X2 Gost pobeduje ili ¢e biti nereseno



| POLUVREME DUPLA SANSA

Ip ds 1X Domacdin pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvom poluvremenu
Ipds 12 Domacin pobeduju ili gost pobeduje u prvom poluvremenu
Ip ds X2 Gost pobeduje ili ¢e biti nereSeno u prvom poluvremnu

WINNER / DRAW NO BET

win 1 Domacin pobeduje na mecu, a u slu¢aju neresenog ishoda racunaée se kvota 1.00.
win 2 Gost ¢e pobediti na mecu, a u slu¢aju nereSenog ishoda racunace se kvota 1.00.

| POLUVREME WINNER / DRAW NO BET

Ip win 1 Domacin pobeduje u prvom poluvremenu, a u slu¢aju nereSenog ishoda ra¢unade se kvota
1.00.

Ip win 2 Gost pobeduje u prvom poluvremenu, a u slu¢aju nereSenog ishoda racunace se kvota 1.00.

| POLUVREME UKUPNO GOLOVA

Ip manje* Broj golova ée biti manji od postavljene granice u prvom poluvremenu.

Ip viSe*Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice u prvom poluvremenu.

UKUPNO GOLOVA BEZ PRODUZETAKA

manje bp * Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice bez produzetaka

vise bp * Broj golova ée biti veci od postavljene granice bez produZetaka

DOMACIN UKUPNO GOLOVA | POLUVREME

tim1 Ip manje* Broj postignutih golova domacina ¢e biti manji od postavljene granice u prvom
poluvremenu.

tim1 Ip vise* Broj postignutih golova domacdina ée biti veci od postavljene granice u prvom
poluvremenu.

GOST UKUPNO GOLOVA | POLUVREME

tim2 Ip manje* Broj postignutih golova gosta ¢e biti manji od postavljene granice u prvom poluvremenu.

tim2 Ip vise* Broj postignutih golova gosta ¢e biti veci od postavljene granice u prvom poluvremenu.

DOMACIN UKUPNO GOLOVA NA MECU - BEZ PRODUZETAKA

tim1 manje* Broj postignutih golova domadina ¢e biti manji od postavljene granice.

tim1 vise* Broj postignutih golova domacina ¢e biti veéi od postavljene granice.

GOST UKUPNO GOLOVA NA MECU - BEZ PRODUZETAKA

tim2 manje*  Broj postignutih golova gosta ¢e biti manji od postavljene granice.

tim2 vise* Broj postignutih golova gosta ¢e biti veci od postavljene granice.

HENDIKEP - BEZ PRODUZETAKA - TRI MOGUCNOSTI

h1* Domacdin ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

h X*  NereSeno na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

h2*  Gost ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

HENDIKEP PRVO POLUVREME - TRI MOGUCNOSTI

hp 1* Domacdin ¢e pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

hp X* NereSeno u prvom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

hp 2* Gost ¢e pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

HENDIKEP BEZ PRODUZETAKA - DVE MOGUCNOSTI

1h* Domacin ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - bez produzetaka

2h* Gost ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - bez produzetaka

HENDIKEP PRVO POLUVREME - DVE MOGUCNOSTI

hpl* Domacin ée pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

hp2* Gost ¢e pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

SNUKER

KONACAN ISHOD

kil Domacin ¢e pobediti na mecu
ki 2 Gost ¢e pobediti na mecu



HENDIKEP

h1* Domacdin ¢e pobediti na mecu odnosu na ponudeni hendikep

h2*  Gost ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep

UKUPNO FREJMOVA

tf manje* Ukupan broj odigranih frejmova na mecu ce biti manji od ponudene granice
tf vise* Ukupan broj odigranih frejmova na mecu ¢e biti ve¢i od ponudene granice
POBEDNIK FREJMA

f1 Domacdin ¢e pobediti u frejmu koji je naznaden

f2 Gost ¢e pobediti u frejmu koji je naznacen

UKUPNO POENA U FREJMU

tFx manje* Ukupan broj poena u naznacenom frejmu ce biti manji od ponudene granice
tFx vise* Ukupan broj poena u nazna¢enom frejmu ¢e biti veci od ponudene granice
HENDIKEP U FREJMU

1h Fx* Domacdin ¢e pobediti u frejmu u odnosu na ponudeni hendikep

2h Fx* Gost ¢e pobediti u frejmu u odnosu na ponudeni hendikep

PAR/NEPAR U FREJMU

f par Ukupan broj poena u frejmu ¢ée biti paran broj

f nepar Ukupan broj poena u frejmu ¢e biti neparan broj

PRVA BOJA U FREJMU

Zuta  Prva ubacena kugla u naznacenom frejmu ¢e biti Zute boje

zelena Prva ubacdena kugla u nazna¢enom frejmu ée biti zelene boje

braon Prva ubacdena kugla u naznaéenom frejmu ce biti braon boje

plava Prva ubacena kugla u nazna¢enom frejmu e biti plave boje

roza  Prva ubacena kugla u naznacenom frejmu ce biti roze boje

crna  Prva ubacdena kugla u naznaé¢enom frejmu ée biti crne boje

FUTSAL

KONACAN ISHOD

kil Domacdin pobeduje na mecu

ki X NeresSen rezultat

ki 2 Gost pobeduje na mecu

KONACAN ISHOD PRVO POLUVREME

Ip1 Domacdin pobeduje u prvom poluvremenu
Ip X NereSen rezultat u prvom poluvremenu
Ip2  Gost pobeduje u prvom poluvremenu
KONACAN ISHOD DRUGO POLUVREME

llp1 Domadin pobeduje u drugom poluvremenu
llp X  NeresSen rezultat u drugom poluvremenu
llp2 Gost pobeduje u drugom poluvremenu
DUPLA SANSA

ds 1X Domacdin pobeduje ili ¢e biti nereseno

ds 12 Domacin pobeduje ili gost pobeduje

ds X2 Gost pobeduije ili ¢e biti nereseno

| POLUVREME DUPLA SANSA

Ip ds 1X Domacin pobedjuje ili ce biti nereSeno u prvom poluvremenu
Ipds 12 Domacdin pobeduju ili gost pobeduje u prvom poluvremenu

Ip ds X2 Gost pobeduje ili ¢e biti nereseno u prvom poluvremnu

Il POLUVREME DUPLA SANSA

llp ds 1X Domacin pobeduje ili ¢e biti nereseno u drugom poluvremenu
llp ds 12 Domacdin pobeduje ili gost pobeduje u drugom poluvremenu

llp ds X2 Gost pobeduje ili ¢e biti nereSeno u drugom poluvremenu



WINNER / DRAW NO BET
win1l Domadin pobeduje na mecu, a u sluc¢aju nereSenog ishoda ra¢unace se kvota 1.00.

win 2 Gost ¢e pobediti na mecu, a u slu¢aju nereSenog ishoda racunace se kvota 1.00.

| POLUVREME WINNER / DRAW NO BET

Ip win 1 Domacin pobeduje u prvom poluvremenu, a u slucaju nereSenog ishoda ra¢unade se kvota
1.00.

Ip win 2 Gost pobeduje u prvom poluvremenu, a u slu¢aju nereSenog ishoda racunace se kvota 1.00.

Il POLUVREME WINNER / DRAW NO BET

llp win 1 Domacin pobeduje u drugom poluvremenu, a u slu¢aju neresenog ishoda racunace se kvota
1.00.

llp win 2 Gost pobeduje u drugom poluvremenu, a u sluc¢aju nereSenog ishoda racunace se kvota 1.00.

HENDIKEP

h1* Domacdin ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - bez produzetaka

h 2* Gost ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - bez produZetaka

HENDIKEP PRVO POLUVREME

Iph1* Domacdin ¢e pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

Iph2* Gost ¢e pobediti u prvom poluvremenu u odnosu na ponudeni hendikep

POSTIZE SLEDECI GOL

*tim1 Domacin postize sledeci gol na mecu

*ne Bez gola do kraja meca

*tim?2 Gost postize sledecdi gol na mecu

UKUPNO GOLOVA NA MECU
manje* Broj golova ¢e biti manji od postavljene granice.

vise* Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice.
UKUPNO GOLOVA | POLUVREME
IP manje* Broj postignutih golova u prvom poluvremenu ce biti manji od postavljene granice.

IP vise* Broj postignutih golova u prvom poluvremenu ce biti veéi od postavljene granice.

DOMACIN UKUPNO GOLOVA NA MECU

tim1l manje* Broj postignutih golova domacina ¢e biti manji od postavljene granice.

tim1 vise* Broj postignutih golova domacina ¢e biti veci od postavljene granice.

GOST UKUPNO GOLOVA NA MECU

tim2 manje* Broj postignutih golova gosta ée biti manji od postavljene granice.

tim2 vise* Broj postignutih golova gosta ¢e biti veci od postavljene granice.

DOMACIN UKUPNO GOLOVA | POLUVREME

tim1 IP manje* Broj postignutih golova domacina ¢e biti manji od postavljene granice u prvom
poluvremenu.

tim1 IP vise* Broj postignutih golova domacina ¢e biti veci od postavljene granice u prvom
poluvremenu.

GOST UKUPNO GOLOVA | POLUVREME
tim2 IP manje* Broj postignutih golova gosta ¢e biti manji od postavljene granice u prvom poluvremenu.
tim2 IP viSe* Broj postignutih golova gosta ¢e biti veci od postavljene granice u prvom poluvremenu.

VATERPOLO

KONACAN ISHOD - BEZ PRODUZETKA

kil Domacdin pobeduje na mecu

ki X Neresen rezultat

ki 2 Gost pobeduje na mecu

DUPLA SANSA

ds 1X Domadin pobeduje ili ¢e biti nereseno
ds 12 Domacdin pobeduje ili gost pobeduje



ds X2 Gost pobeduje ili ¢e biti nereseno

UKUPNO GOLOVA NA MECU - BEZ PRODUZETAKA

manje bp * Broj golova ée biti manji od postavljene granice bez produzetaka

vise bp * Broj golova ¢e biti veci od postavljene granice bez produzetaka

GRANICA

DOMACIN UKUPNO GOLOVA NA MECU - BEZ PRODUZETAKA

tim1 manje* Broj postignutih golova domadina ¢e biti manji od postavljene granice bez produzZetaka.
tim1 vise* Broj postignutih golova domacina ¢e biti ve¢i od postavljene granice bez produZetaka.
GRANICA

GOST UKUPNO GOLOVA NA MECU - BEZ PRODUZETAKA

tim2 manje* Broj postignutih golova gosta ¢e biti manji od postavljene granice bez produZetaka.
tim2 vise* Broj postignutih golova gosta ¢ée biti veéi od postavljene granice bez produzetaka.
GRANICA

HENDIKEP BEZ PRODUZETAKA

hbp 1* Domacdin ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - bez produzetaka

hbp 2* Gost ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - bez produzetaka

POSTIZE SLEDECI GOL

*tim1 Domacdin postiZe sledeci gol na mecu
*ne Bez gola do kraja meca

*tim2 Gost postize slededi gol na mecu
BEJZBOL

KONACAN ISHOD SA DODATNIM ININGOM

kisdi 1 Domacin ¢e pobediti na mecu ukljucujudi i dodatni/e ining/e

kisdi 2 Gost ¢e pobediti na mecu uklju€ujuéi i dodatni/e ining/e

HENDIKEP SA DODATNIM ININGOM - TRI MOGUCNOSTI

h1* Domacdin ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep - ukljucujuéi dodatni/e ining/e

h X*  NereSeno na mecu u odnosu na ponudeni hendikep - ukljucujuéi dodatni/e ining/e

h2*  Gost ¢e pobediti na mecu u odnosu na ponudeni hendikep - ukljué¢ujuéi dodatni/e ining/e

HENDIKEP SA DODATNIM ININGOM- DVE MOGUCNOSTI

h1* Domacin ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - ukljucujuéi dodatni/e ining/e

h2*  Gost ¢e pobediti na utakmici u odnosu na ponudeni hendikep - ukljuéujuéi dodatni/e ining/e

UKUPNO POENA NA MECU SA DODATNIM ININGOM

manje* Ukupan broj postignutih poena na mecu ée biti manji od ponudene granice - ukljucujudi
dodatni/e ining/e

vise* Ukupan broj postignutih poena na mecu ¢e biti veéi od ponudene granice — ukljucujudi
dodatni/e ining/e

DOMACIN UKUPNO POENA SA DODATNIM ININGOM

tim1 manje* Ukupan broj postignutih poena domacina na mecu ¢e biti manji od ponudene granice
ukljucujuci dodatni/e ining/e

tim1 vise* Ukupan broj postignutih poena domacina na mecu ce biti veéi od ponudene granice ukljucujuci
dodatni/e ining/e

GOST UKUPNO POENA SA DODATNIM ININGOM

tim2 manje* Ukupan broj postignutih poena gosta na mecu ¢e biti manji od ponudene granice ukljucujuci
dodatni/e ining/e

tim2 vise* Ukupan broj postignutih poena gosta na mecu ce biti veci od ponudene granice uklju¢ujudi
dodatni/e ining/e

PRVIINING - POBEDNIK

lil Domacin pobeduje u prvom iningu



liX NereSen rezultat u prvom iningu

li2 Gost pobeduje u prvom iningu

UKUPNO POENA U PRVOM ININGU

| i manje* Ukupan broj postignutih poena u prvom iningu ée biti manji od ponudene granice

livise* Ukupan broj postignutih poena u prvom iningu ¢ée biti veéi od ponudene granice

DOMACIN UKUPNO POENA U PRVOM ININGU

tim1 | i manje* Ukupan broj postignutih poena domacina u prvom iningu ¢e biti manji od ponudene
granice

tim1 |ivise* Ukupan broj postignutih poena domacina u prvom iningu biti ve¢i od ponudene granice

GOST UKUPNO POENA U PRVOM ININGU

tim2 | i manje* Ukupan broj postignutih poena gosta u prvom iningu ¢e biti manji od ponudene granice

tim2 livise* Ukupan broj postignutih poena gosta u prvom iningu biti vec¢i od ponudene granice

DRUGI INING - POBEDNIK

il Domadin pobeduje u drugom iningu

i X  NereSen rezultat u drugom iningu

IIi2  Gost pobeduje u drugom iningu

UKUPNO POENA U DRUGOM ININGU

II'i manje* Ukupan broj postignutih poena u drugom iningu ¢ée biti manji od ponudene granice

II'ivise* Ukupan broj postignutih poena u drugom iningu ¢e biti veéi od ponudene granice

DOMACIN UKUPNO POENA U DRUGOM ININGU

tim1 Il i manje* Ukupan broj postignutih poena domacdina u drugom iningu ée biti manji od ponudene
granice

tim1 Il'i viSe* Ukupan broj postignutih poena domacdina u drugom iningu biti ve¢i od ponudene granice

GOST UKUPNO POENA U DRUGOM ININGU

tim2 Il i manje* Ukupan broj postignutih poena gosta u drugom iningu ¢ée biti manji od ponudene granice

tim2 Il'i vise* Ukupan broj postignutih poena gosta u drugom iningu biti veéi od ponudene granice

TRECI INING - POBEDNIK

i1l Domadin pobeduje u tre¢em iningu

i X NeresSen rezultat u treéem iningu

lIi2 Gost pobeduje u trecem iningu

UKUPNO POENA U TRECEM ININGU

lll'i manje* Ukupan broj postignutih poena u trecem iningu ¢e biti manji od ponudene granice

i vise* Ukupan broj postignutih poena u tre¢em iningu ¢e biti veéi od ponudene granice

DOMACIN UKUPNO POENA U TRECEM ININGU

tim1 1l i manje* Ukupan broj postignutih poena domadina u tre¢em iningu ¢e biti manji od ponudene
granice

tim1 1l i vise* Ukupan broj postignutih poena domadina u tre¢em iningu biti ve¢i od ponudene granice

GOST UKUPNO POENA U TRECEM ININGU

tim2 Il i manje* Ukupan broj postignutih poena gosta u trecem iningu ¢e biti manji od ponudene granice

tim2 Il i vise* Ukupan broj postignutih poena gosta u trecem iningu biti ve¢i od ponudene granice

CETVRTI INING - POBEDNIK

IVil Domadin pobeduje u ¢etvrtom iningu

IViX NeresSen rezultat u ¢etvrtom iningu

IVi2 Gost pobeduje u ¢etvrtom iningu

UKUPNO POENA U CETVRTOM ININGU

IV i manje* Ukupan broj postignutih poena u ¢etvrtom iningu ¢ée biti manji od ponudene granice

IVivise* Ukupan broj postignutih poena u Cetvrtom iningu ¢e biti veci od ponudene granice

DOMACIN UKUPNO POENA U CETVRTOM ININGU

tim1 IV i manje* Ukupan broj postignutih poena domacina u ¢etvrtom iningu ¢e biti manji od ponudene



granice

tim1 IV i vise* Ukupan broj postignutih poena domacina u éetvrtom iningu biti veéi od ponudene
granice

GOST UKUPNO POENA U CETVRTOM ININGU

tim2 IV i manje* Ukupan broj postignutih poena gosta u ¢etvrtom iningu ée biti manji od ponudene
granice

tim2 IV i vise* Ukupan broj postignutih poena gosta u ¢etvrtom iningu biti veéi od ponudene granice

PETI INING - POBEDNIK

Vil Domadin pobeduje u petom iningu
ViX Neresen rezultat u petom iningu
Vi2 Gost pobeduje u petom iningu
UKUPNO POENA U PETOM ININGU

Vi manje* Ukupan broj postignutih poena u petom iningu ¢e biti manji od ponudene granice

Vivise* Ukupan broj postignutih poena u petom iningu ¢e biti veéi od ponudene granice

DOMACIN UKUPNO POENA U PETOM ININGU

tim1 Vi manje* Ukupan broj postignutih poena domacdina u petom iningu ¢ée biti manji od ponudene
granice

tim1 Vivise* Ukupan broj postignutih poena domacina u petom iningu biti veé¢i od ponudene granice

GOST UKUPNO POENA U PETOM ININGU

tim2 Vi manje* Ukupan broj postignutih poena gosta u petom iningu ¢e biti manji od ponudene granice
tim2 Vi vise* Ukupan broj postignutih poena gosta u petom iningu biti veéi od ponudene granice
SESTI INING - POBEDNIK

VIil Domadin pobeduje u Sestom iningu

VIiX NereSen rezultat u Sestom iningu

VIi2 Gost pobeduje u Sestom iningu

UKUPNO POENA U SESTOM ININGU

VIimanje* Ukupan broj postignutih poena u Sestom iningu ¢e biti manji od ponudene granice

Vl0ivise* Ukupan broj postignutih poena u Sestom iningu ¢ée biti veéi od ponudene granice

DOMACIN UKUPNO POENA U SESTOM ININGU

tim1 VI i manje* Ukupan broj postignutih poena domacdina u Sestom iningu ¢ée biti manji od ponudene
granice

tim1 VIivise* Ukupan broj postignutih poena domacdina u Sestom iningu biti veéi od ponudene granice

GOST UKUPNO POENA U SESTOM ININGU

tim2 VI i manje* Ukupan broj postignutih poena gosta u Sestom iningu ¢e biti manji od ponudene granice

tim2 VI i vise* Ukupan broj postignutih poena gosta u Sestom iningu biti veéi od ponudene granice

SEDMI INING - POBEDNIK

VIlil Domadin pobeduje u sedmom iningu

VIIi X Neresen rezultat u sedmom iningu

VIIi2 Gost pobeduje u sedmom iningu

UKUPNO POENA U SEDMOM ININGU

VIl i manje*  Ukupan broj postignutih poena u sedmom iningu ée biti manji od ponudene granice

VIl ivise* Ukupan broj postignutih poena u sedmom iningu ¢e biti veéi od ponudene granice

DOMACIN UKUPNO POENA U SEDMOM ININGU

Tim1 VIl i manje* Ukupan broj postignutih poena domacéina u sedmom iningu ¢e biti manji od ponudene
granice

Tim1 VIl i vise* Ukupan broj postignutih poena domacina u sedmom iningu biti veéi od ponudene
granice

GOST UKUPNO POENA U SEDMOM ININGU

Tim2 VIl i manje* Ukupan broj postignutih poena gosta u sedmom iningu ¢e biti manji od ponudene

granice



Tim2 VIli vise* Ukupan broj postignutih poena gosta u sedmom iningu biti veéi od ponudene granice
OSMI INING - POBEDNIK

VIIli1 Domacdin pobeduje u osmom iningu

VIIIi X NereSen rezultat u osmom iningu

VIIli 2 Gost pobeduje u osmom iningu

UKUPNO POENA U OSMOM ININGU

VIl i manje*  Ukupan broj postignutih poena u osmom iningu ¢e biti manji od ponudene granice

VIII i vise* Ukupan broj postignutih poena u osmom iningu ¢e biti ve¢i od ponudene granice

DOMACIN UKUPNO POENA U OSMOM ININGU

Tim1 VIl i manje* Ukupan broj postignutih poena domadina u osmom iningu ée biti manji od ponudene
granice

Tim1 VIl i vise* Ukupan broj postignutih poena domadina u osmom iningu biti veéi od ponudene granice

GOST UKUPNO POENA U OSMOM ININGU

Tim2 VIl i manje* Ukupan broj postignutih poena gosta u osmom iningu ée biti manji od ponudene granice

Tim2 Vi vise* Ukupan broj postignutih poena gosta u osmom iningu biti ve¢i od ponudene granice

DODATNI INING NA MECU

Da Na mecu ¢e biti odigran dodatni ining
Ne Na mecu nece biti odigran dodatni ining
VODI NAKON DRUGOG ININGA

1 Domacdin vodi nakon drugog ininga

X NereSen rezultat nakon drugog ininga
2 Gost vodi nakon drugog ininga

VODI NAKON TRECEG ININGA

1 Domacdin vodi nakon treéeg ininga

X NereSen rezultat nakon treéeg ininga
2 Gost vodi nakon treéeg ininga

VODI NAKON CETVRTOG ININGA

1 Domacdin vodi nakon Cetvrtog ininga

X NereSen rezultat nakon cetvrtog ininga
2 Gost vodi nakon Cetvrtog ininga

VODI NAKON PETOG ININGA

1 Domacdin vodi nakon petog ininga

X NeresSen rezultat nakon petog ininga

2 Gost vodi nakon petog ininga

VODI NAKON SESTOG ININGA

1 Domacin vodi nakon Sestog ininga

X Neresen rezultat nakon Sestog ininga
2 Gost vodi nakon Sestog ininga

VODI NAKON SEDMOG ININGA

1 Domacdin vodi nakon sedmog ininga

X NereSen rezultat nakon sedmog ininga
2 Gost vodi nakon sedmog ininga

Bonus pravila
Clan 17.
Bonusi su sredstva za promociju igara koje dodeljuje priredivac. Bonusi se mogu isplatiti (prebaciti na osnovni racun
igraca) samo ukoliko igrac ispuni uslove koje je prirediva¢ unapred utvrdio. Priredivac zadrZava pravo da promeni
uslove bonusa ili da u potpunosti ukine bonus. Ukoliko proceni da je doslo do zloupotrebe bonusa, priredivac



zadrzava pravo da koriguje transakciju ili da u potpunosti ukine bonus igracu.

Da bi igra¢ mogao korisititi bonuse koje nudi priredivac potrebno je da poseduje validan nalog na sajtu priredivaca
sa ta¢nim li¢nim podacima i da prihvati pravila i propise priredivaca vezane za bonuse.

Igra¢ moze izabrati moguénost da ne prima bonuse isklju¢enjem opcije ”Zelim da primam bonuse” na strani
“Nalog>Podesavanja”.

Svi bonusi igraca su vezani za igracev nalog i ne mogu se prebaciti na nekog drugog igraca.

Priredivac ¢e organizovati razne vrste bonusa i promocija i u skladu sa tim se obavezuje da ¢e igrace obavestavati na
zvaniénom sajtu o uslovima i pravilima pre pocetka istih.

Zloupotreba bonusa

Prirediva¢ moZe odbiti bilo koje podizanje novca i/ili otkazati sve dobitke u koliko se ispostavi da je igra¢ imao veze
sa aktivnostima koje su u suprotnosti sa, odnosno krse ova bonus pravila i propise. Konkretno govoredi, do
‘nepropisnog igranja igara na sre¢u’ ili ‘zloupotrebe bonusa’ dolazi onda kada:

= igrac isplati novac koji je uplatio s ciljem da dobije bonus da bi igrao samo sa bonus kreditom koji nudi Priredivac.
= igrac ulozi novac sa jedinim ciljem da trazi bonus, a nema nameru da igra.

» igrac stalno zloupotrebljava bonuse i promocije ponudene od strane Priredivaca tako $to samo uplac¢uje minimalan
iznos kako bi mogao da igra sa bonusima.

» igrac otvara vise naloga kako bi iskoristio iste promotivne ponude viSe puta.

= igraC otvara ili koristi viSe naloga na istom kompjuteru ili na istoj IP adresi kako bi iskoristio iste promotivne
ponude viSe puta.

Kada Priredivac izjavi i proglasi da jedan igrac zloupotrebljava bonuse, taj igrac vise ne¢e moci da koristi bilo kakve
promotivne bonuse.

17.1 Uslovi za dobijanje bonusa

Ulozi u pravom novcu moraju biti odigrani pre bilo kojih bonusa.

Bonusi su ponudeni od strane Priredivaca u cilju promovisanja sajta, igara i sli¢no.

17.2 Definisanje uslova za bonuse koje igrac treba da ispostuje

-Priredivac ce organizovati razne vrste bonusa i promocija i u skladu sa tim se obavezuje da ce igrae obavestavati
na zvanicnom sajtu o uslovima i pravilima najmanje 8 dana pre pocetka istih.

USLOVI PROMOCIJE :

- U promaociji ne ucestvuju sistemski tiketi, dvoznaci, troznaci i viSeznaci.

- Tiketi koji ne zadovoljavaju jedan ili viSe uslova, bice izuzeti od ucestvovanja u promociji.

- Priredivac promocije zadrZava pravo da u svakom trenutku, bez prethodne najave, privrcemeno ili u potpunosti

- U slucaju sumniji na prevaru, zloupotrebu pravila aktuelne promocije ili tehnickih problema, kao i faktora koji su
van nadleznosti priredivaca, a mogu uticati na integritet i pravilno funkcionisanje promocije — priredivac zadrzava
pravo da oduzme bonus, kao i sve eventualne dobitke proistekle iz igre u kojoj se sumnja na zlouptrebu pravila
promocije, bonusa ili prevare.

- Priredjivac zadrava pravo da odredjene korisnicke naloge ili tikete iskljuci iz promocije.

Opisi igara/Sporta
Clan 18.
18.1 (Opsta-dodatna pravila po sportovima/Pre Match)

FUDBAL: Vazedi rezultat je rezultat postignut u regularnom toku igre 90 min ukljucujuéi sudijsku nadoknadu, osim u
posebnim slucajevima kada je format posebno naglasen (poput meceva omladinskih selekcija koji traju 80 min).
ProduZeci, zlatni gol ili izvodenje jedanaesteraca nece biti uzeti u obzir. Ovo vaZi za sve tipove igara (golovi, korneri,
faulovi, ofsajdi, posedi lopte, Zuti/crveni kartoni, strelci itd). Nikakva kasnija izmena ili odluke pojedinca ili komisije ne



dolaze u obzir. Mecevi koji se odigraju u drugim (neregularnim) formatima smatrace se nevazeéim i bice obradeni kao
kvota 1. Smatra se da je tim postigao gol i u situacijama kada ga je zapravo postigao protivnicki igrac (autogol) ili ako
je postignut izvodenjem jedanaesterca tokom regularnog dela utakmice, ukljucujuéi sudijsku nadoknadu (produzeci i
izvodenje jedanaesteraca nakon zavrSetka meca se ne ra¢unaju).

U slucaju odlaganja utakmice mec ¢e se smatrati validnim ukoliko po¢ne u roku od 24 sata od prvobitno zakazanog
vremena pocetka. Nakon ovog roka za izabrani mec¢ ra¢unade se kvota 1.

Fudbal Specijali: Priredivac u svojoj ponudi ima mnogo razlicitih tipova igara koji se svrstavaju u FUDBAL SPECIJALI
kategoriju. Neke se odnose na ishod samo jednog meca, neke se odnose na ishode vise razli¢itih mecéeva. Rezultati
svih specijala se pribavljaju sa oficijalnih internet sajtova takmicenja.

KOSARKA: Za ko3arkaske meceve validan rezultat za sve vrste opklada (osim ukoliko je navedeno drugacije) jeste onaj
rezultat ostvaren nakon eventualnih produZetaka. Isto pravilo vaZi i za specijale u smislu poena, asistencija i skokova
igraca.

Kosarka Specijali: Prirediva¢ u svojoj ponudi ima mnogo razli¢itih tipova igara koji se svrstavaju u KOSARKA SPEIALI
kategoriju. Neke se odnose na ishod samo jednog meca, neke se odnose na ishode vise razli¢itih mecéeva. Rezultati
svih specijala se pribavljaju sa oficijalnih internet sajtova takmicenja.

AMERICKI FUDBAL: VaZedi rezultat je rezultat postignut u regularnom toku igre. U slu€aju nere$enog ishoda vazi
eventualni produZetak za sve vrste igara. ProduZeci se racunaju kao sastavni deo drugog poluvremena.

HOKEJ NA LEDU: Rezultat opklade se zasniva na krajnjem rezultatu meca, ne uzimajuci u obzir produzetke i izvodenje
penala (osim u posebnim sluc¢ajevima kada je naznaceno da se racuna eventualni produZetak).

RUKOMET: Za ishod opklade vazedi je rezultat po isteku 60 minuta igre, produZeci i penali se ne racunaju. BEJZBOL:
Za ishod opklade vazZedi je konacni rezultat meca, ukljucujuci ekstra ininge. U svrhe kladenja, utakmica je vazeca posle
odigranih 8.5 ininga, u protivhom je nevazeca. U slucaju da isti protivnici igraju dve utakmice istog dana, rac¢una se
samo rezultat prve utakmice.

ODBOJKA: Rezultat opklade na odbojkaski mec se uvek zasniva na tri dobijena seta (Zlatni set se nece uzimati u
obzir).

RAGBI: Rezultat ragbi meca se uvek bazira na 80 minuta igre, ukoliko priredivac nije drugacije naglasio.

FUTSAL: Sve futsal vrste igara se baziraju na regularnom vremenu, produzeci i penali se ne racunaju.

SNOOKER: U slucaju da jedan od igraca bude proglasen za pobednika pre nego Sto je pun broj frejmova odigran,
opklade ce biti vazeée pod uslovom da je mec poceo, u suprotnom bice nevazede.

FORMULA 1: Isplata tiketa vezanih za formulu 1 se uvek zasniva na prvim zvani¢nim rezultatima objavljenim nakon
trke. Naknadne odluke donete od strane zvanicnika trke ili FIA-e nece biti razmatrane. Ukoliko se jedan ili viSe vozaca
povuku pre prvog treninga naznacene trke, a za bar jednog od njih je ponudena kvota za pobedu na trci 5 ili manja,
priredivac zadrzava pravo da sve igre vezane za pobednika, pol-poziciju i plasman proglasi nevaze¢im. Ukoliko vozac
nije u mogucénosti da ucestvuje u kvalifikacionoj trci, sve opklade direktno povezane sa tim vozacem ée biti nevazece.
Ukoliko vozac nije u mogucénosti da ucestvuje u glavnoj trci nakon uspesnog zavrsetka kvalifikacione trke, sve opklade
direktno povezane sa tim vozacem a koje se odnose na glavnu trku ¢e biti nevazece (opklade koje se odnose na
kvalifikacionu trku ée ostati vazece). Za vozaca koji je uCestvovao u krugu za zagrevanje se smatra da je uCestvovao u
trci. Ukoliko je doneta neka odluka od strane zvanicnika trke ili FIA-e koja direktno uti¢e na ishod trke nakon Sto su
rezultati prethodnog treninga ili kvalifikacione trke ve¢ objavljeni, ili ukoliko se vozac¢ povuce u istom periodu (nakon
objavljivanja rezultata prethodnog treninga/kvalifikacija a pre pocetka narednog), priredivac zadrzava pravo da ponisti
sve opklade bazirane na takvoj informaciji.

MOTO TRKE: Isplata tiketa vezanih za moto trke se uvek zasniva na prvim zvani¢nim rezultatima objavljenim nakon
trke. Naknadne odluke donete od strane zvani¢nika trke ili FIM-a nece biti razmatrane. Ukoliko se jedan ili viSe vozaca
povuce pre pocetka prvog treninga navedene trke a za bar jednog od njih je ponudena kvota za osvajanje trke 5 ili
manja, priredivac zadrzava pravo da proglasi sve igre vezane za pobednika, pol-poziciju i plasman nevazec¢im. Ukoliko
vozac nije u moguénosti da u€estvuje u kvalifikacionoj trci, sve opklade direktno vezane za tog vozaca ¢e biti nevazece.
Za vozaca koji uCestvuje u krugu za zagrevanje se smatra da je ucestvovao u trci. Ukoliko je doneta neka odluka od
strane zvani¢nika trke ili FIM-a koja direktno uti¢e na ishod trke nakon Sto su rezultati prethodnog treninga ili
kvalifikacione trke vec objavljeni, ili ukoliko se vozaC povuce u istom periodu (nakon objavljivanja rezultata
prethodnog treninga/kvalifikacija a pre pocetka narednog), priredivac zadrzava pravo da ponisti sve opklade bazirane
na takvoj informaciji.



BICIKLIZAM: Ukoliko je etapna trka odloZena ili prekinuta, sve opklade ¢e biti vazece do zavrsetka trke (ili do zvani¢nog
otkazivanja), dok ¢e jednodnevne trke biti smatrane nevazec¢im u slu¢aju odlaganja ili prekidanja i nezavrSavanja do
kraja tre¢eg dana u odnosu na zvani¢ni program.

ZIMSKI SPORTOVI: Ukoliko se takmicenje odrZi na drugoj stazi, opklade su nevaZece. U sluc¢aju da takmicar/tim uopste
ne zapo¢nu takmicenje, sve opklade direktno povezane sa tim takmi¢arem/timom ce biti nevazece. U slu¢aju da jedan
ili oba skijasa/tim ne zavrsi trku, opklade su nevaZzece; u sluc¢aju da oba skijasa zavrse isti broj krugova, zvani¢no vreme
registrovano u zavrSenim krugovima ¢ée odrediti pobednika. U slucaju da nijedan od skijaSa ne zavrsSi prvi krug
registrovanog zvani¢nog vremena, opklade ¢e biti nevazece.

18.2. Priredivac prireduje posebne igre na srecu preko sredstava elektronske komunikacije sa sledeéim opisom
igara:
1. Slotigre

Slot igre su virtuelne igre koje se prireduju pomocu generatora izbacivanja/izvla¢enja slucajnih brojeva (karata).

Za neke igre Igracu su ponudene opcije odigravanja stvarne ili probne (demo) igre. U stvarnoj igri igra¢ moze
ostvariti navedeni dobitak, dok u probnoj igri navedeni dobitak igra¢ ne osvaja.

Uz svaku Slot igru nalaze se informacije koje se odnose na opis igre, uputstvo o nacinu igranja i ostali detalji vezani za
igru.

Raspon cena za ucesce u igri odreduje Priredivac. Igrac odabira cenu pojedine igre unutar ponudenog raspona. Ulog
za pojedinu igru moZze se ostvariti prema naznacenim odnosima i denominacijama.

Igrac stic¢e pravo na dobitak onda kada u igri ostvari neku od kombinacija utvrdenih prema Semi dobitnih kombinacija.
Dobitak koji igrac ostvari u Slot igri dodaje se na njegov evidencioni racun.

Priredivac zadrzava pravo odredivanja postojanja raznih vrsta Jackpot dobitaka.

2. Poker igre

Poker je virtuelna igra koja se prireduje pomocu generatora slucajnosti. Poker se odnosi na grupu kartaskih igara koje
se igraju sa standardnim Spilom od 52 karte. Ruke u pokeru (od najjace do najslabije). Pri deljenju igac dobija 2 karte
(hole cards). Glavni cilj je da igra¢ kombinovanjem karata koje su mu podeljene sa zajednickim kartama na stolu sastavi
najbolju mogucu kombinaciju od pet karata. Pri izgradnji ove kombinacije igra¢ moZze da ukljuci obe karte koje su mu
podeljene na pocetku ili samo jednu od njih ili nijednu pri ¢emu igra sa kartama na stolu. Opcije igraca u rundi
ulaganja:

Fold

Ako ne Zelite da nastavite, moZete da odbacite svoje karte i napustite trenutnu rundu.

Bet

Ako niko pre vas nije dao nikakav ulog, vi to moZete uraditi sami. Na primer, rekli biste: "Ulazem 20 Zetona" i prilozili
biste svoje Zetone u pot, tako da bi svako ko bi Zeleo da nastavi igru, morao da isprati vas ulog ulazuéi istu kolicinu
Zetona. Ako to ne Zele, zato sto im je skupo ili su procenili da imaju loSe karte oni ¢e da odustanu (fold).

Raise
Takodje moZete da podignete ulog. Na primer, na protivnikov ulog od 20 Zetona, podignete ulog na 40. Na ovaj nacin
poskupljujete ulog za sve koji Zele da nastave igru. Ako ne Zele da doplate, odustade.

Call

Ako je neko pre vas priloZio ulog , imate moguénost da ga pratite. Da biste ovo postigli samo treba da uloZite isti broj
Zetona kao i on. Ako protivnik priloZi ulog od 25 Zetona, morate da ga pratite sa 25 Zetona ako Zelite da nastavite
partiju.



Check
Ako niko pre vas nije prilozio nikakav ulog u pot imate mogucnost da Cekirate. Ovo znaci da ne dajete nikakav ulog i
prepustate potez sledeéem igracu. Kao da kazZete "Secekacu da vidim Sta ¢e da se desi".

Flop, Turn, River - Pet zajednickih karata
Ove karte diler deli na stolu, okrenute licem na gore kako bi svaki igra¢ mogao da ih vidi. One ne pripadaju samo
jednom igracu, veé svaki igra¢ moze da ih iskoristi kako bi napravio svoju najbolju kombinaciju od 5 karata.

Flop

Prve tri zajednicke karte se dele nakon prve runde betovanja. Diler na sto izdvaja prvu kartu sa vrha Spila okrenutu na
dole, "burn card" (spaljena karta), a zatim tri karte okrenute licem na gore. One predstavljaju "flop". Igraci na osnovu
izloZenih karata smisljaju svoj sledeci potez i sledi druga runda betovanja.

Turn

Nakon druge runde betovanja, otkriva se Cetvrta karta i to tako Sto se opet prva karta sa vrha Spila izdvoji sa strane,
licem okrenuta na dole, a zatim se sledeca karta okrene i stavi na sto pored do sada otkrivenih karata. Ova karta
omogucava nove moguénosti kombinovanja ruku i otvara novu rundu betovanja. Ova karta naziva se "turn".

River

Nakon treée runde betovanja otkriva se i peta konaéna zajednicka karta. Ova karta se naziva "river". Nacin njenog
deljenja je indenti¢an kao i deljenje turn-a. Prva karta sa vrha Spila se "spaljuje" i sledeéa karta se otkriva takmicarima.
Tada otpocinje poslednja runda betovanja i konac¢ni obracun igraca poznatiji kao "Showdown".

Showdown

U kona¢nom obracunu, "showdown"-u, preostali igraci koji nisu odustali u dosadasnjem toku ruke, otkrivaju svoje
karte i saznaje se ko ima pobednicku ruku i osvaja "pot". Svaki igra¢ ima na raspolaganju 7 karata, 2 svoje, koje su mu
podeljene na pocetku i 5 zajednickih na stolu, od kojih treba da sastavi najbolju petokaratnu kombinaciju. Kao sto
smo vec istakli, nije neophodno da u toj kombinaciji u¢estvuju obe karte koje su igracu dodeljene na pocetku ali ta
kombinacija mora imati 5 karata. Moguéa je kombinacija jedne karte iz ruke sa Cetiri karte sa stola a moguca je i
situacija da igra€ igra samo sa kartama koje su na stolu.

Ruke u pokeru od najjace do najslabije:

Royal Flush: Najja¢a ruka u pokeru je Royal Flush. Cine je Desetka, Zandar, Dama, Kralj i Kec istog znaka u prikazanom
slucaju u piku.

Straight Flush: Druga najjaca ruka u pokeru je Straight Flush. Cine je pet uzastopno poredjanih karata istog znaka. Ako
dva igraca imaju straight flush, onaj sa ve¢om kartom dobija partiju.

Four-of-a-kind (Poker): Four-of-a-kind, kod nas poznatiji kao poker, predstavlja ruku sa Cetiri karte iste vrste, u ovom
slu¢aju cCetiri kralja. Ako dva igrac¢a imaju poker, onda onaj igrac, koji ima jace karte u pokeru, dobija partiju. Ako oba
igraca imaju poker sa istom vrstom karata, pobednika odlu¢uje najjaca peta krata, posto svaku ruku u pokeru ¢ini pet
karata.

Full House: Full House je kombinacija koju Cine tri karte iste vrste i jedan par. Ako dva igraca imaju Full House pobeduje
onaj koji ima jace tri karte iste vrste a ako su one kod oba igraca iste, gleda se koji igrac ima jaci par.

Flush (Boja): Pet karata istog znaka ¢ine Flush odnosno Boju. Ako dva igraca imaju boju, onaj sa najja¢im kartama
dobija partiju.



Straight (Kent): Pet uzastopnih karata predstavlja Straight, tj. kentu. Ako dva igraca imaju Straight onaj sa najja¢im
kartama pobedjuje.

Three-of-a-kind (Triling): Three-of-a-kind, kod nas poznatiji kao triling, Cine tri karte iste vrste. U slucaju da dva igraca
imaju isti triling, pobednika odlucuju dve preostale karte.

Two-pair (dva para): Two-pair, kako i samo ime kaZe, ¢ine dva para karata iste vrste. Ako dva igra¢a imaju dva para,
pobednika odlucuje najjaci par. Ako su kod oba igaca vedi parovi isti, gleda se ko ima jaci drugi par. A u slucaju da oba
igaCa imaju oba para ista, pobednik je onaj ko ima najjacu petu kartu.

Pair (Par): Pair, tj. par se sastoji od dve karte iste vrste. PoSto se ruka u pokeru sastoji od pet karata, ostale tri karte
predstavljaju takozvane "kickers" (kikere). U slu¢aju da dva igraca imaju isti par, onaj sa najve¢im kikerima pobedjuje.

High card: Ako nemate ¢ak ni par, onda se gleda jacina vase ruke. Ako u obracunu dva igarca, ni jedan nema par ili
neku ja¢u kombinaciju u ruci, onda pobeduje igra¢ sa najjac¢im kartama u ruci.

Raspon cena za ucesce u igri odreduje Priredivac. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar ponudenog raspona.
3. Texas Hold’em poker

Texas Hold’em poker je virtualna igra koja se prireduje pomoc¢u generatora sluc¢ajnosti.

Texas Hold’em poker se igra sa standardnim Spilom od 52 karte. U Teksas Hold’em-u postoje dva obavezna uloga i oni
se nazivaju “blindovi”. Igra kreée tako Sto dva igraca koja sede levo od delitelja postavljaju obavezne uloge tzv. mali i
veliki ulog (small i big “blind”) pre pocetka deljenja karata. Veliki blind je dvostruko veéi od malog blinda.

Nakon pocetka igre i postavljanje uloga u minimalnom iznosu od velikog “blinda”svakom igra¢u se podele po dve
karte, okrenute licem na dole tako da samo igra¢ kome su podeljene moze da ih vidi. Cilj igre jeste da svaki igrac
sastavi najbolju kombinaciju sa svoje dve karte koje su mu podeljene i jos pet karata koje delitelj izvlaci u toku igre.
Ovo se kao i u regularnom pokeru odnosi na najbolju petokaratnu kombinaciju, znaci od ukupno sedam karata (2 u
ruci i 5 koje je izvukao delitelj) svaki igra¢ nastoji da napravi svoju najbolju petokaratnu kombinaciju, zanemarujudi
druge dve karte koje ne uéestvuju u kombinaciji. To znaci da se na kraju vasa ruka moze sastojati od:

e vasSe 2 karte i 3 karte koje je izvukao delitelj

e vase 1 karte i 4 karte koje je izvukao delitelj

e 5 karata koje je izvukao delitelj

Onaj ko sastavi najbolju kombinaciju je pobednik i odnosi POT. Pot je zbir svih ulaganja u toku te jedne ruke.

Kada se svim igracima podele po dve karte pocinje prvi krug ulaganja. Prvi se pita igrac levo od velikog blinda. Za
njega kao i za sve ostale posle njega postoje tri mogucnosti:

1. Daisprati zadati ulog (u ovom slucaju velikog blinda) — Call

2. Da podigne iznad zadatog uloga — Raise

3. Da odustane od tekuce ruke i vrati karte delitelju — Fold

Kada su karte vracene delitelju one se sklanjaju sa strane i ne mogu se viSe u toj ruci koristiti.

Svaki slededi igra¢ takode ima ove tri mogucnosti s tim Sto ako je igrac pre njega podigao ulog iznad velikog blinda
(raise) onda on ima mogucénost ponovnog podizanja uloga, $to znaci podizanje uloga tako da bude veci od uloga koji
je odigrao igra€ pre njega.

Isto tako, ako igrac koji je igrao pre podigne ulog, sledeéi da bi nastavio igru mora da poloZi istu vrednost uloga i/ili
jos poveca.

Posto se prvi krug ulaganja zavrsi, delitelj sklanja sa Spila prvu kartu okrenutu licem na dole, koju stavlja sa strane i
nju vise u toj ruci ne koristi, i postavlja tri karte na sredinu stola okrenute licem na gore. Te karte ¢ine FLOP.

Drugi krug ulaganja, kao i svaki sledeci, pocinje od igraca koji se nalazi levo od deliteljevog button-a. Ukoliko se on
bacio pre otvaranja flopa pita se slededi igrac¢ do njega i tako dalje. Igraci pored gore tri opisane mogucnosti sada



imaju i ¢etvrtu moguénost a to je Check. To znaci da igrac ostaje u ruci bez dodatnog ulaganja, naravno to je
moguée samo ako niko pre njega nije podizao ulog u drugom krugu ulagnja.

Kada jednom jedan igrac¢ podigne ulog ostali mogu da rade Call (isprate taj ulog), da urade Re-raise (podignu vise od
predhodnika) ili ako misle da nemaju nikakvu kombinaciju sa svoje dve karte u ruci i 3 na flopu (ili im se ne isplati da
Cekaju jos dve karte da izvuce diler) urade Fold (odustajanje od dalje igre u tom deljenju).

Znaci na kraju svakog kruga ulanja svi igraci moraju uloZiti istu koli¢inu novca u pot, sa jednim izuzetkom ukoliko neki
igraC ode ALL-IN (ulozZi sve Cipove koje ima) tada diler pravi Side Pot kojim se ogranic¢ava pot koji moZe osvojiti igrac
koji nije imao dovoljno ¢ipova ispred sebe za regularni nastavak ruke. Pored Side Pot-a ostaje da postoji Main Pot za
koji se bore igraci koji nastavljaju sa igranjem ruke.

Nakon zavrSetka drugog kruga ulaganja, delitelj sklanja joS jednu kartu sa strane i izvlaci ¢etvrtu kartu na sto koju
stavlja pored karata koje Cine flop, tako da sada postoje 4 karte na stolu pomocu kojih igraci prave svoje kombinacije.
Treci krug ulaganja pocinje nakon izvlaenja turn-a gde su igraci upoznati sa ¢etvrtom kartom i krec¢e novi krug
ulaganja. Ovaj krug ulaganja je isti kao i predhodni.

Posle treceg kruga ulaganja, jos jedna karta se stavlja sa strane i izvlaci se peta karta koja se stavlja pored turn-a, tako
da sad na stolu imamo 5 karata sa kojima igra¢i mogu da kombinuju i naprave najjacu kombinaciju (plus svako po dve
karte u ruci).

Pravila su ista kao i za predhodna dva kruga. Na kraju ovog kruga svi igraci koji su ostali u igri otvaraju svoje karte i
igra€ koji ima najjacu kombinaciju odnosi pot.

Redosled jacine ruku je sledeéi:

1. Royal flush — 5 povezanih najjacih karata istog znaka (od A do 10)

Straight flush — takode 5 povezanih karata istog znaka, ali ne najjacih

Poker — 4 iste

Full House — 2 iste (par) i 3 iste (trilling)

Flush (boja) — 5 bilo kojih karata istog znaka

Straight (kenta) — 5 povezanih karata bilo kojih znakova

Trilling — 3 iste

Dva para— 2 istei 2 iste

. Par—dveiste

10. High card — ukoliko niko od igra¢a nema ni jednu od navedenih kombinacija, gleda se ko od njih ima najjacu
kartu i uzima pot. Ukoliko je ona ista kod nekih igraca, pot se deli.

©oONDU A WN

Raspon cena za ucesce u igri odreduje Priredivac. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar ponudenog raspona.

4. Blackjack

Blackjack je virtuelna igra koja se prireduje pomocu generatora slu¢ajnosti.

Cilj ove igre je da igraceva "ruka" (zbir karata koje su mu podeljene, bez dZzokera) bude bliza broju 21 od ruke
krupijea ili da iznosi ta¢no 21.

Ulog — Pre pocetka deljenja, svaki igra¢ mora da uloZi odredenu koli¢inu novca (Cipova). Nakon toga, svakom igracu
se dele po dve karte okrenute licem na gore, a krupije uzima jednu kartu, takode okrenutu licem na gore i jednu
kartu okrenutu licem na dole.

Vrednost karata — Karte sa brojevima vrede onoliko bodova koliki je broj, a Zandar (J), dama (Q) i kralj (K) vrede po
10 bodova. Kec (A) vredi 11 bodova, ako je zbir drugih karata 10 ili manji; odnosno 1 bod ukoliko je zbir drugih
karata 11 ili ve¢i. Medutim, ako igrac ima dva asa (keca), jedan od njih mora vredeti 11 bodova, osim ako sve ostale
karte zajedno vrede 10 ili vise bodova.

Nakon deljenja, svaki od igraca se redom pita da li Zeli da stane na prvobitno podeljenim dvema kartama (“stand”),
ili Zeli da uzme jos jednu kartu (“hit”).

HIT (Izvlacenje dodatne karte) — Igra¢ moZze izvlaciti koliko god karata Zeli sve dok zbir izvucenih ne prelazi 21. Kada
suma poena izvucenih karata prede 21, igra¢ automatski gubi i oduzima mu se ulog.



STAND (Prestajanje izvlaCenja karata) — Igrac izvlaci karte sve dok ne odluci da mu suma poena na izvucenim
dovoljna.

DOUBLE (Dupli ulog) — Ukoliko igrac u zbiru pocetne dve karte ima 9,10 ili 11, nudi mu se mogucénost igre “Double”.
U tom slucaju igra¢ udvostrucuje ulog, i od delioca dobija jos samo jednu kartu.

SPLIT (Deljenje karata) — Ako igra¢ dobije dve iste karte, moze ih razdvojiti (split). Za razdvajanje mora uloZiti iznos
jednak svom pocetnom ulogu. Nakon toga igra svaku kartu kao zaseban igrac. Ukoliko na jednoj od tih karata
ponovo dobije dve iste karte, moze ih opet razdvoijiti.

BLACKJACK — U slucaju da igra¢ u pocetnom deljenju dobije Asa i (10, J, Q ili K) automatski pobeduje, njemu se
isplacuje zarada u vrednosti 3/2 od uloZenog (to se zove blekdZek).

INSURANCE (Osiguranje) — Kada krupije dobije Asa kao jednu od dve karte (kartu okrenutu licem na gore), otvara se
mogucnost “osiguranja igraca”. Igrac€ u tom slu¢aju moze da uloZi do polovine svog uloga da ¢e krupije kao drugu
kartu izvuci 10, J, Qili K. U tom slucaju, isplacuje mu se u odnosu 2:1 (vrednost osiguranja se mnozi koeficijentom
2).

Deliteljeva igra — Deliteljeva igra je strogo definisana. Delitelj izvlaci karte, ali po principu da na svaki zbir, do 16, on
mora da povlaci kartu, dok na iznose preko 16 ne sme da povuce dodatnu kartu.

Zavrsna faza (poredenje osvojenih bodova) — Ako delitelj ima visSe bodova nego igrac, igrac gubi. Ako je obrnuto,
igra¢ dobija i dobitak mu se isplaéuje u razmeri 1:1 u odnosu na uloZeno. Ako igrac i delitelj imaju jednak broj
bodova, igrac dobija svoj ulog natrag, ali bez dobitka, osim kada jedan od njih ima blackjack, a drugi normalnih 21.
Tada onaj sa blackjackom dobija.

Raspon cena za ucesce u igri odreduje Priredivac. Igrac¢ odabira cenu pojedine igre unutar ponudenog raspona.

5. Baccarat
Baccarat je virtuelna igra koja se prireduje pomoc¢u generatora izbacivanja/izvlacenja slucajnih brojeva (karata).
Igra sa 52 karte u kojoj je cilj predvideti i kladiti se Cija ¢e ruka biti bliza vrednosti 9.
Igra¢ se moZe kladiti na krupijea, sebe ili na neresen rezultat.
Igrac je obavezan da postavi ulog.
Potom se krupijeu i igracu dele po dve, a u zavisnosti od vrednosti dobijenih poena, jos po jedna karta.
Ukoliko dobijena vrednost iznosi vise od 10, oduzima se 10 poena i dobija rezultat.
Igrac dobija i tre¢u kartu ukoliko je zbir karata 5 i manje.
Igrac staje na dve karte ukoliko je zbir6i 7.
Krupije ne moze povlaciti treéu kartu ukoliko igrac ima zbir karata 8 ili 9.
Raspon cena za ucesce u igri odreduje Priredivac. Igrac odabira cenu pojedine igre unutar ponudenog raspona.
6. Rulet
Rulet je virtualna igra u kojoj se brojevi dobijaju pomocu generatora sluc¢ajnih brojeva.
Online rulet je virtualna igra u kojoj kuglica pada u brojeve na cilindru uz pomo¢ generator slucajnih brojeva.
Igrac se kladi i ulaze na broj na kome ¢e se zaustaviti kuglica posle okretanja na cilindru. Postoji vise razlicitih tipova
da se poloZe ulozi na ruletu. Svaki ulog pokriva razli¢it skup brojeva i ima raspodelu verovatnoce: Ulog na jedan broj
plac¢a 35:1, ulog na dva broja pla¢a 17:1, ulog na tri broja plada 11:1, ulog na Cetiri broja plac¢a 8:1, ulog na 6 brojeva
placa 5:1, ulog na, ulog na 12 brojeva placda 2:1, ulog na 18 brojeva plaéa 1:1.

Ulog direktno na broj: Ulog se moze staviti na bilo koji broj, uklju€ujuci i nulu, stavljanjem Zetona na sredinu polja gde
se broj nalazi. Maksimalni ulog za tu opkladu je naveden na stolu za rulet (pod oznakom MAX). Minimalni ulog vazi za



sve vrste uloga, Sto znaci da svi ulozi na pozicijama dostupnim za ulaganje moraju biti barem jednaki minimalnoj
vrednosti koja je oznadena na stolu.

Ulog Cheval (pocepani ulog) Ulog se moZe staviti na dva broja stavljanjem Zetona na liniju koja deli dva broja.
Maksimalni ulog za tu opkladu je dvostruko veéi od maksimalnog uloga na Plain;

Ulog na Cetvrtinu — MozZe se staviti na Cetiri broja stavljanjem Zetona na ugao gde se ta Cetiri broja susrecu.
Maksimalni ulog za tu opkladu ¢etvorostruko je veéi od maksimalnog uloga na Plain;

Ulog na kolonu - Na dnu svake kolone nalaze se tri neobeleZena polja te se postavljanje uloga postize stavljanjem
Zetona na jednu od tih polja. Ako se pogodi bilo koji broj od brojeva izabrane kolone, isplata se obavlja u razmeri 2:1
dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu desetostruko je veci od maksimalnog uloga na Plain;

Ulog na dvanaest - Ulog se moze staviti na grupu od 12 brojeva stavljanjem Zetona na jednu od tri polja oznacena sa
P12, M12, ili D12. Ako se pogodi jedan od tih 12 brojeva isplate se obavlja u razmeri 2:1 dok broj 0 gubi. Maksimalni
ulog za tu opkladu desetostruko je vec¢i od maksimalnog uloga na Plain;

Ulog na crveno-crno, par-nepar, mali/veliki brojevi. Ulog se stavlja na jednu od polja smestenih ispod brojeva na stolu
za rulet, pri ¢emu svako polje pokriva 18 brojeva. Za sve ove uloge isplata se obavlja u razmeri 1:1, dok broj 0 gubi.
Maksimalni ulog za tu opkladu dvadesetostruko je veéi od maksimalnog uloga na Plain;

Raspon cena za ucesce u igri odreduje Priredivac. Igrac odabira cenu pojedine igre unutar ponudenog raspona.

7. Virtualne igre
Definicija

Virtuelne igre su kompjuterski generisani dogadaiji ili drugi neizvesni dogadaji Ciji ishod odreduje generator slucajnih
brojeva.

Raspon cena za ucesce u igri odreduje Priredivac. Igrac biracenu pojedine igre unutar ponudenog raspona
Ponistenje i odlaganje runde.

Uz svaku virtuelnu igru nalaze se informacije koje se odnose na opis igre, uputstvo o nacinu igranja i ostali detalji
vezani za igru.

Organizator nije odgovoran za prekid ili odlaganje runde do koga je doslo usled nepredvidenih okolnosti Cije se
posledice ne mogu ispraviti.

Nepredvidene okolnosti ukljucuju ali se ne odnose samo na: ratna deSavanja, oruzane sukobe, teroristicki napad,
javne nerede, prirodne nepogode, i opsta iskljucenja struje i interneta.

U slucaju nepredvidenih okolnosti organizator zadrzava pravo da onemoguci kladenje na igre u ponudi.

Vrste igara:

KENO (LUCKY GREEK)

Keno je igra lutrijskog tipa koja se odrZzava na svaka 4 minuta. Igraci biraju brojeve od 1 do 80. Nakon pocetka igre
izvlaci se 20 brojeva, a iznos dobitka zavisi od broja odabranih brojeva i broja pogodaka. Nasa Keno igra pored toga
Sto sama generiSe brojeve, moZe da ih preuzima i iz eksternih izvora kao $to je OPAP Kino.

Opklade

Postoje dva glavna nacina na koja se igrac¢i mogu kladiti. Jedan od njih je igranje spot oklada a

drugi je igranje sistemskih oklada.

Spotovi

Igrac dodaje oklade igrajudi spot okladu. Ovisno o tome koliko brojeva izabere, odabire razlicite

spotove. Na primer, ako igrac¢ odabere 4 broja, igra spot 4, ako odabere 8 brojeva, igra spot 8, itd.



Svaki spot ima svoja vlastita pravila dobitaka i odgovarajuce koeficijente. Koeficijenti za svaki spot
su priloZeni u tablici koeficijenata.

Usporedivanjem odigranih oklada i pogodenih brojeva, uz priloZzenu tablicu koeficijenata, igrac
moze provijeriti je li njegov odabir dobitni.

Sistemi

Sistemi su alternativni nacin igranja spot oklada. Igraci imaju mogucnosti igrati viSe brojeva nego
Sto ih spot sadrzi, na primer, igrati spot 5 sa 8 brojeva, te tako kreirajuci razlicite kombinacije
oklade Spot 5 sa 8 brojeva koje je odabrao.

Decimalni koeficijenti se mogu interpretirati kao dobitci na iznos uloga 1 po kombinaciji.

NEXT SIX

Elektronska igra kladenja ,Next Six“ je igra kladenja na kompjuterski generirane dogadaje, u kojoj
se za izbor dogadaja koristi generator slucajnih brojeva (RNG — Random Number Generator).
Elektronska igra kladenja nudi 48 brojeva, od kojih se u jednom kolu nasumicno

Generise njih 35. Brojevi su podeljeni u 6 grupa po 8 brojeva. Svaka grupa oznacdena je odredenom
bojem, kako sledi:

ePlava-1,2,3,4,5,6,7,8;

e Zelena -9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16;

e Ljubi¢asta—17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24;

e Crvena — 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32;

e Narancasta — 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40;

e Crna—41, 42,43, 44, 45,46, 47, 48;

Kuglice se izvlace iz bubnja, i ne vraéaju se u bubanj do kraja runde. Pre nego li se izvuce svaka
kuglica, igra¢ je u moguénosti kladiti se na razliCite opklade za sljede¢u kuglicu ili sljedecih Sest
kuglica.

Ishodi elektronske igre kladenja, odnosno ishodi ponudenih kladenja su statisticki nezavisni,
slucajni i nepredvidivi brojevi koje generira generator slucajnih brojeva (RNG).

Opklade:

2.1. Sedeca kugla

Pre izvlacenja svake sedece kugle, igra¢ se moze kladiti na broj koji ¢e slededi biti izvuéen. Za
opkladu su dostupne samo preostale kugle u bubnju.

2.2. Sedeée dve kugle

Pre izvlaCenja svake sledece kugle, igra¢ se moze kladiti na sledeéa dva broja koja ¢e biti
izvucCena, neovisno o redosledu u kojem ¢e biti izvucene. Za opkladu su dostupne samo preostale
kugle u bubnju.

2.3. 1 u slededih Sest



Pre izvlaCenja svake sledece kugle, igrac se moze kladiti na broj koji ¢e biti izvuéen u sljedecih
Sest kugli. Za opkladu su dostupne samo preostale kugle u bubnju. Opklada je dostupna do tridesetog
izvucenog broja.

2.4. 2 u sledecih Sest

Pre izvlacenja svake sledece kugle, igra¢ se moZe kladiti na dva broja koja ¢e biti izvu¢ena u
slededih Sest kugli. Za opkladu su dostupne samo preostale kugle u bubnju. Opklada je dostupna do
tridesetog izvucenog broja.

2.5. 3 u slededih Sest

Pre izvlacenja svake sledece kugle, igra¢ se moze kladiti na tri broja koja ¢e biti izvuéena u
sledecih Sest. Za opkladu su dostupne samo preostale kugle u bubnju. Opklada je dostupna do
tridesetog izvuéenog broja.

2.6. Slededi broj Par/Nepar

Pre izvlacenja svake sljedeée kugle, igra¢ se moze kladiti hoce li slededi izvu€eni broj biti paran

ili neparan. Za okladu su dostupne samo preostale kugle u bubnju. Koeficijenti za opkladu su
promenjivi u zavisnosti od preostalom broju kugli u bubnju.

2.7. Boja sledece kugle

Pre izvladenja svake sledece kugle, igra¢ se moze kladiti na boju sledeée izvucene kugle.
Dostupno je Sest razlicitih boja. Za opkladu su dostupne samo preostale kugle u bubnju. Koeficijenti
za opkladu su promjenijivi u zavisnosti od preostalih boja u bubnju. U slu¢aju da u bubnju nema
vise kugli neke boje, opklada na tu boju ¢e biti onemogucena.

2.8. Vise Parnih/Neparnih u sledeéih Sest

Pre izvlacenja svake sledece kugle, igra¢ se moze kladiti hoée li u sledecih Sest izvucenih kugli

biti viSe parnih, neparnih ili jednak broj parnih i neparnih brojeva. Za okladu su dostupne samo
preostale kugle u bubnju. Koeficijenti za opkladu su promjenjivi u ovisnosti o preostalom broju
parnih i neparnih brojeva u bubnju. Opklada je dostupna do tridesetog izvucenog broja.
3.Vrijeme i pravila odustajanja od izvrSene uplate

Uplaéeni listi¢i ne mogu biti otkazani.

Igra¢ ne moZe odustati od izvrSene uplate/depozita u svrhu ucestvovanja u elektronskoj igri
kladenja.

LUCKY X:

1.0pis

Elektronska igra kladenja ,Lucky X“ je igra kladenja na kompjuterski generirane dogadaje, u kojoj

se za izbor dogadaja koristi generator slucajnih brojeva (RNG — Random Number Generator) (u



daljnjem tekstu: ,,Elektronska igra kladenja“).

Elektronska igra kladenja ucesnicima nudi 50 brojeva, od kojih se u jednom kolu nasumi¢no
GenerisSe njih 36. Brojevi su podeljeni u 5 grupa po 10 brojeva. Svaka grupa oznacena je
odredenom bojom: crvenom, plavom, zelenom, Zutom, ljubi¢astom, kao sledi:

1. Crvena grupa brojeva: 1, 6, 11, 16, 21, 26, 31, 36, 41, 46;

2. Plava grupa brojeva: 2,7, 12,17, 22, 27,32, 37,42, 47;

3. Zelena grupa brojeva: 3, 8, 13, 18, 23, 28, 33, 38, 43, 48;

4. 7uta grupa brojeva: 4, 9, 14, 19, 24, 29, 34, 39, 44, 49;

5. Ljubicasta grupa brojeva: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50;

2.0pis i vreme trajanja igre

Jedna runda elektronske igre kladenja traje 5 minuta i sastoji se od najave, generisanja brojeva
(prikaza izvlacenja) i objave rezultata elektronske igre kladenja.

Ishodi elektronske igre kladenja, odnosno ishodi ponudenih standardnih, specijalnih i sistemskih
kladenja su statisticki nezavisni, slu¢ajni i nepredvidivi brojevi koje generira generator slucajnih
brojeva (RNG — Random Number Generator).

3.0pklade

Igraci odabirom kolicine brojeva definisu koji tip standardne opklade igraju. Koliko brojeva
odaberu, taj tip opklade su odigrali. Pravila za svaki od 10 standardnih tipova opklada su navedena
ispod.

e Tip opklade 1

Ako igrac¢ odabere samo 1 broj od 50, igra tip opklade ,jedan”, Tip oklade ,jedan” vredi za prvih 9
brojeva u nizu izvucenih brojeva. Ako igrac igra tip opklade ,jedan”, i jedan od izvucenih brojeva
bude broj koji je odabrao, dobitak se odreduje prema tablici isplata, tj. prema nizu pripadajuéih
kvota. Nakon 9 izvucenih brojeva tip opklade , jedan” zavrsava, i svi naredni brojevi (od 10 do 36) ne
vrede za tip opklade 1!

e Tip opklade 2

Ako igra¢ odabere 2 broja od 50, igra tip opklade ,,dva“ Tip opklade ,,dva” vredi za prvih 18 brojeva
u spomenutom nizu. Ako igrac tip opklade ,, dva“, treba pogoditi kombinaciju svoja dva broja od
izvucenih brojeva u nizu. Ako u nizu izvucenih brojeva budu dva broja koja je odabrao, dobitak se
odreduje prema tablici isplata, tj. prema pripadajué¢em nizu kvota. Nakon 18 izvuéenih brojeva, tip
opklade ,,dva“ zavrsava, i svi naredni brojevi (od 19 do 36) ne vrede za tip opklade ,,dva“!

e Tip opklade 3

Ako igra¢ odabere tri broja od 50, igra tip opklade ,tri“. Tip oklade ,tri vredi za prvih 25 brojeva u



spomenutom nizu. Ako igrac€ igra tip opklade ,tri“ treba pogoditi kombinaciju svoja tri broja od
izvu€enih brojeva u nizu. Ako u nizu izvuéenih brojeva budu tri broja koja je odabrao, dobitak se
odreduje prema tablici isplata, tj. prema nizu pripadajucih kvota. Nakon 25 izvuéenih brojeva, tip
opklade ,tri“ zavrSava, i svi naredni brojevi (od 26 do 36) ne vrijede za tip oklade ,tri”

*Tip opklade 4

Ako igra¢ odabere 4 broja od 50, igra tip opklade ,Cetiri“. Tip opklade ,Cetiri” vredi za prvi 31 broj u
spomenutom nizu. Ako igrac€ igra tip oklade , Cetiri“, treba pogoditi kombinaciju svoja Cetiri broja
od izvucenih brojeva u nizu. Ako u nizu izvucenih brojeva budu cCetiri broja koja je odabrao, dobitak
se odreduje prema tablici i isplata, tj. prema nizu pripadajucih kvota. Nakon 31 izvuéenog broja, tip
opklade ,,Cetiri“ zavrSava, i svi naredni brojevi (od 32 do 36) ne vrede za tip opklade ,,Cetiri®!

* Tip opklade 5

Ako igra¢ odabere 5 brojeva od 50, igra tip opklade , pet”. Tip opklade , pet” vredi za prva 34 broja u
spomenutom nizu. Ako igrac igra tip opklade , pet”, treba pogoditi kombinaciju svojih pet brojeva od
izvucenih brojeva u nizu. Ako u nizu izvucenih brojeva bude pet brojeva koje je odabrao, dobitak
se odreduje prema tablici isplata, tj. prema nizu pripadajucih kvota. Nakon 34. izvucenog broja, tip
opklade ,pet” zavrsSava, i svi naredni brojevi (od 35 do 36) ne vrede za tip opklade ,pet”!

e Tip opklade6/7/8/9/10

Za ove tipove opklada vredi isto pravilo. Ako igra¢ odabere od 6 do 10 brojeva od 50, igra
pripadajuci tip opklade. Tipovi opklada od 6 do 10 vrede za svih 36 brojeva u spomenutom nizu. Ako
igrac igra jedan od ovih tipova opklade, treba pogoditi kombinaciju svih odabranih brojeva od
izvucenih u nizu. Ako u nizu izvu€enih brojeva budu odabrani brojevi, dobitak se odreduje prema
tablici isplata, tj. prema nizu pripadajucih kvota. Nakon 36 izvucenih brojeva, ovi tipovi opklada se
zavrSavaju!l

3.1. Opklada na boju

U Lucky X igri razlikujemo dva tipa kladenja na boju, i to ,boja kao sluc¢ajni odabir odabranog tipa
oklade” i ,boja kao sistem (tip opklade od 10)*“

* Boja kao slu¢ajni odabir odabranog tipa opklade

Igrac uplacuje ovaj tip opklade na nacin da odabere od 1 do 10 brojeva odredene boje, nakon cega
¢e mu se uplatiti toliko nasumicnih brojeva navedene boje. Za sve tikete ovoga tipa opklade vrede
pravila kao i za standardne tikete, a ovisno o tome koliko brojeva navedene boje odabere, taj tip
opklade igra.

* Boja kao sistem (tip oklade 10)

Ovo kladenje podrazumeva da igra¢ odabere boju, te naznaci u kakvom sistemu Zeli uplatiti sve



tikete te boje. Ponudeni sistemi su od 1 do 10, od 10 (1/10, 2/10, 3/10, 4/10, 5/10, 6/10, 7/10, 8/10,
9/10, 10/10).

Za sve tikete ovog tipa opklade vrijede pravila kao i za standardne tikete.

3.2. Zbir prvih Sest

Kod ovog tipa oklade, igrac se kladi hoce li zbir prvih Sest brojeva biti ,maniji ili jednak“ ili ,veci ili
jednak 153“ dobitak ostvaruje u prvom slucaju ako zbir izvucenih kugli bude jednak ili manji od

153, a u drugom slucaju ako zbrir izvucenih kugla bude jednak ili ve¢i od 153. ako zbir prvih 6
brojeva bude ta¢no 153, obje opklade su dobitne.

3.3. Boja prve kugle

Kod ovog tipa opklade, igrac se kladi na boju prve kugle, i to hoce li onda biti plava, crvena, zelena,
Zuta ili ljubicasta. Dobitak ostvaruje ako pogodi boju prve izvuéene kugle.

3.4. Broj u prvih Sest

Kod ovog tipa opklade, igrac se kladi da ¢e njegov odabrani broj biti izvu¢en medu prvih Sest brojeva.
Dobitak ostvaruje ako mu odabrani broj bude jednak jednom od prvih Sest izvucenih brojeva.

3.5. Prvi broj Par/Nepar

Kod ovog tipa opklade, igrac se kladi da ¢e prvi izvuceni broj biti paran ili neparan. Dobitak ostvaruje
u prvom slucaju ako prvi izvuceni broj bude paran, a u drugom sluéaju ako izvuéeni broj bude
neparan.

3.6. Prvi broj Ispod/lznad

Kod ovog tipa opklade, igrac se kladi da ¢e prvi izvuceni broj biti veci ili manji od 25.5. Dobitak
ostvaruje u prvom slucaju ako prvi izvuceni broj bude veci od 25.5, a u drugom slucaju ako izvuceni
broj bude maniji ili veéi od 25.5.

3.7. Sistemsko kladenje

Igrac uplacuje sistemski tiket tako da odabere od 1 do 10 brojeva, te da naglasi u kojem tipu opklade
ih Zeli uplatiti. Moguce je odabrati do 10 brojeva u svim raspoloZivim tipovima opklade.

3.8. ,Future” opklada

U ,Future” kladenju igra¢ moZze odigrati bilo koju opkladu (standardnu, specijalnu, sistemsku) do

10 rundi unapred. U ovom slucaju svaka oklada se tretira kao zasebna opklada.

MY LUCKY 6: ,My lucky 6 je igra u kojoj igra¢ pogada 6 brojeva. U igri uestvuju brojevi od 1 do 48. U toku jednog
izvlaCenja, iz bubnja se izvuce 35 brojeva, i u zavisnosti od pozicije poslednjeg (Sestog) izvucenog broja kojeg je igrac
uvrstio u svoj tiket odreduje se dobitak igraca. Koeficijenti koji se mnoZe sa ulogom u slucaju dobitka se nalaze na
grafici izvlacenja pored svakog broja. Igra¢ mora pogoditi svih Sest brojeva. Kugle sa brojevima su u 8 razlicitih boja
tako da je u svakoj od boja po 6 brojeva.

Jedno kolo igre traje 5 minuta i u toku jednog dana bude 288 kola igre.



Dolar broj je bonus koji se dodeli u svakom kolu. Ukoliko igrac na svoj tiket uvrsti broj kojem je na grafici izvla¢enja
dodeljen simbol dolara, dobitak ako ga je ostvario se mnozi sa 2, dok se u slu¢aju odabira oba dolar broja dobitak
mnoZi sa 3.

Jackpot je dobitak koji ¢e igrac ostvariti ako pogodi 5 brojeva u zadnjem redu u matrici brojeva 6*5 sa 5 proballs
brojeva. Jackpot se puni kumulativno sa svih lokacija ili dijela lokacija sa moguénosti grupisanja bez obzira na
teritoriju.

Dolar broj i jackpot imaju funkciju iskljucivo kod kladenja na brojeve, dok moguénost za dobijanje jackpot-a imaju
samo klasi¢ni tiketi od 6 brojeva, sistemski tiketi ne u¢estvuju u jackpotu.

LUCKY BALLS:

Lucky balls je igra u kojoj igra¢ pogada 6 brojeva. U igri uCestvuju brojevi od 1 do 48. U toku jednog izvladenja, iz
bubnja se izvuce 35 brojeva, i u zavisnosti od pozicije poslednjeg (Sestog) izvucenog broja kojeg je igrac uvrstio u
svoj tiket odreduje se dobitak igraca. Koeficijenti koji se mnoZe sa ulogom u slucaju dobitka se nalaze na grafici
izvlacenja pored svakog broja. Igra¢ mora pogoditi svih Sest brojeva. Kugle sa brojevima su u 8 razlicitih boja tako da
je u svakoj od boja po 6 brojeva.

Jedno kolo igre traje 5 minuta i u toku jednog dana bude 288 kola igre.

Dolar broj je bonus koji se dodeli u svakom kolu. Ukoliko igra¢ na svoj tiket uvrsti broj kojem je na grafici izvlaéenja
dodeljen simbol dolara, dobitak ako ga je ostvario se mnozi sa 2, dok se u slu¢aju odabira oba dolar broja dobitak
mnoZzi sa 3.

Jackpot je dobitak koji ¢e igra¢ ostvariti ako pogodi 5 brojeva u zadnjem redu u matrici brojeva 6*5 sa 5 proballs
brojeva. Jackpot se puni kumulativno sa svih lokacija ili dijela lokacija sa moguénosti grupisanja bez obzira na
teritoriju.

Dolar broj i jackpot imaju funkciju iskljucivo kod kladenja na brojeve, dok moguénost za dobijanje jackpot-a imaju
samo klasi¢ni tiketi od 6 brojeva, sistemski tiketi ne uc¢estvuju u jackpotu.

8. Live Kladenje
Live kladenje je kladenje na dogadaje koji su u toku.
8.1 Pravila u sluc¢aju prekida meca kod Live kladenja

1. Fudbal: U slucaju prekida fudbalskog meca sve opklade koje do tog trenutka nisu zavrSene, a ukoliko se mec ne
nastavi u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, racunace se kvotom jedan! Sve opklade koje su
realizovane do tog trenutka ra¢unaju se kao dobitne ili gubitne, zavisno od tipa igre i rezultata, do prekida meca.
Konacan rezultat jeste rezultat posle zavrSenog regularnog toka meca, uklju¢ujudi i sudijsku nadoknadu vremena.
Dakle, bez eventualnih produZetaka.

2. KoSarka: U slucaju prekida koSarkaskog meca sve opklade koje do tog trenutka nisu zavrsene, a ukoliko se mec ne
nastavi u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, raunace se kvotom jedan! - Za igre, pobednik
Cetvrtine i pobednik poluvremena, postoji nereSen ishod. Sve opklade koje su realizovane do trenutka prekida
(ishod je ve¢ poznat), bice proglasene kao dobitne ili gubitne, zavisno od tipa igre i rezultata, do prekida meca.
Konacan rezultat jeste rezultat postignut posle zavrsenog regularnog toka meca ili posle zavrsenih produZetaka,
ukoliko je regularni tok zavrSen nereSenim rezultatom. Dakle, raCunaju se eventualni produZeci. Napomena: U
slucaju odigravanja produZetaka, a da regularni tok meca nije zavrsen neresenim rezultatom (primer: takmicenja sa
revans mecevima), produZetci se ne vaze.



3. Tenis: U slucaju prekida teniskog meca sve opklade ostaju aktivne dokle god postoje Sanse da se mec nastavi. Sve
opklade koje su realizovane do tog trenutka (ishod veé poznat), raCunaju se kao dobitne ili gubitne, zavisno od tipa
igre i rezultata do prekida meca.

3.1 U sluéaju prekida meca zbog tehnickih problema (kiSa, mrak, reflektori i drugo) sve odigrane igre ostaju aktivne
(nema vremenskog ogranicenja) dokle god postoji mogucnost zavrsetka meca do kraja.

3.2 Ukoliko neko od ucesnika odustane (predaja, povreda, diskvalifikacija i drugo) pre pocetka ili tokom meca bez
obzira ko se od ucesnika plasirao u narednu rundu takmicéenja sve igre koje nisu zavrsene ko kraja biée obradene kao
kvota 1. Sve igre Ciji je ishod poznat do momenta prekida i gde se sama odigrana igra zavrsila rezultat je vazedi i
odigrani tipovi ée biti obradjeni.

3.3 Ako je doslo do promene nekog od tenisera koji su bili najavljeni sve igre ée biti obradjene kao kvota 1.

3.4 U slucaju prekida meca zbog odredenih dogadaja na mecu (npr. napustanje meca nekog od igraca) i rezultovanja
meca sluzbenim rezultatom, sluzbeni rezultat se neée uzimati u obzir ve¢ ¢e mec biti obraden po pravilima za
prekinute meceve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida meca

4. Hokej: U slucaju prekida hokejaskog meca sve opklade koje do tog trenutka nisu zavrsene, a ukoliko se me¢ ne
nastavi u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, raCunace se kvotom jedan! Sve opklade koje su
realizovane do tog trenutka, racunaju se kao dobitne ili gubitne, zavisno od tipa igre i rezultata do prekida meca.
ProduZeci i penali se uzimaju u obzir samo za market golovi sa produZetkom. Ako ne bude golova u produZetku |
mec se zavrsi pobedom jednog od timova nakon izvodenja penala - pobedniku meca na penale se upisuje jedan gol.
5. Odbojka: U slucaju prekida odbojkaskog meca sve opklade koje do tog trenutka nisu zavrsene, a ukoliko se me¢
ne nastavi u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, racunace se kvotom jedan! Sve opklade koje
su realizovane do tog trenutka, racunaju se kao dobitne ili gubitne, zavisno od tipa igre i rezultata do prekida meca.
6. Rukomet: Za sve ponudene igre vazedi je regularan tok meca (60 minuta), osim ako nije naglaseno drugacije. U
slu¢aju prekida rukometnog meca sve opklade ¢iji ishod do trenutka prekida meca nije realizovan, a mec se ne
nastavi u roku od 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, racunace se kvotom 1.

Sve opklade koje su realizovane do trenutka prekida meca, smatraju se vaze¢im i racunaju se kao dobitne ili gubitne,
zavisno od tipa igre i rezultata do prekida meca.

9. Prematch Kladjenje
Prematch kladenje je kladenje na dogadaje koji jos nisu poceli.

9.1 Pravila u sluc¢aju prekida meca kod Prematch kladenja

1.Fudbal: U slucaju prekida fudbalskog dogadaja, bilo kada u toku meca, ukoliko utakmica ne bude nastavljena u
narednih 48 sati od zakazanog termina utakmice, sve opklade ¢iji se ishod realizovao do trenutka prekida
proglasavaju se vazeéim. Sve opklade ¢iji ishod nije realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, racunace
se kvotom jedan.

2. Kosarka: U slucaju prekida kosarkaskog dogadaja, bilo kada u toku meca, ukoliko utakmica ne bude nastavljena u
narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade ¢iji se ishod realizovao do trenutka prekida
proglasavaju se vaze¢im. Sve opklade ¢iji ishod nije realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, racunace
se kvotom jedan. Napomena: Za igru poeni igraca, skokovi i asistencije , u slu¢aju prekida koSarkaskog dogadaja bilo
kada u toku meca, primenjuje se isto pravilo kao i za sam mec.

3.Tenis: U slucaju prekida teniskog meca sve opklade ostaju aktivne dokle god postoje Sanse da se mec nastavi. Sve
opklade koje su realizovane do tog trenutka (ishod ve¢ poznat), racunaju se kao dobitne ili gubitne, zavisno od tipa
igre i rezultata do prekida meca. Ukoliko neko od ucesnika odustane (predaja, povreda, diskvalifikacija i drugo) pre
pocetka ili tokom meca bez obzira ko se od ucesnika plasirao u narednu rundu takmicenja sve igre koje nisu
zavrsene ko kraja bice obradene kao kvota 1. Sve igre Ciji je ishod poznat do momenta prekida i gde se sama
odigrana igra zavrsila rezultat je vazeci i odigrani tipovi ¢e biti obradjeni. Ako je doslo do promene nekog od tenisera
koji su bili najavljeni sve igre ée biti obradjene kao kvota 1.U slu¢aju prekida meca zbog odredenih dogadaja na
mecu (npr. napustanje meca nekog od igraca) i rezultovanja meca sluzbenim rezultatom, sluzbeni rezultat se neée

uzimati u obzir ve¢ ée mec biti obraden po pravilima za prekinute meceve a po rezultatu koji je bio u trenutku



prekida meca.Ukoliko se mec iz bilo kog razloga odigra na podlozi drugacijoj od one zvani¢no planirane, priredivac
zadrzava pravo da proglasi mec nevazeéim.

4. Hokej: U slu¢aju prekida hokejaskog dogadaja, bilo kada u toku meca, ukoliko utakmica ne bude nastavljena u
narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade ciji se ishod realizovao do trenutka prekida
proglasavaju se vazeéim. Sve opklade ¢iji ishod nije realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, racunaée
se kvotom jedan.

5. Americki fudbal: U sluc¢aju prekida mec¢a Americ¢kog fudbala, bilo kada u toku meca, kada utakmica ne bude
nastavljena u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade C¢iji se ishod realizovao do
trenutka prekida proglasavaju se vazec¢im. Sve opklade ciji ishod nije realizovan i mogao je makar teoretski da se
promeni, racunace se kvotom jedan.

6.Rukomet: U slucaju prekida rukometnog dogadaja, bilo kada u toku meca, kada utakmica ne bude nastavljena u
narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade ciji se ishod realizovao do trenutka prekida
proglasavaju se vazeéim. Sve opklade ¢iji ishod nije realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, racunaée
se kvotom jedan.

7 Vaterpolo: U slucaju prekida vaterpolo dogadaja, bilo kada u toku meca, kada utakmica ne bude nastavljena u
narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade Ciji se ishod realizovao do trenutka prekida
proglasavaju se vaze¢im. Sve opklade ¢iji ishod nije realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, racunace
se kvotom jedan.

8.0dbojka: U slucaju prekida odbojkaskog dogadaja, bilo kada u toku meca, kada utakmica ne bude nastavljena u
narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade Ciji se ishod realizovao do trenutka prekida
proglasavaju se vazeéim. Sve opklade ¢iji ishod nije realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, racunaée
se kvotom jedan.

9.Bejzbol: U slucaju prekida bejzbol meca, bilo kada u toku meca, kada utakmica ne bude nastavljena u narednih 48
sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade Ciji se ishod realizovao do trenutka prekida proglasavaju

se vazecéim. Sve opklade ¢&iji ishod nije realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, racunaée se kvotom
jedan.

10. Virtuelne Trke
Virtuelne Trke su virtuelne igre koje se prireduju pomocu generatora slucajnosti. Vrste igara:

VIRTUALNE TRKE PASA

1.0Opis igre

Elektronska igra kladenja ,Virtualne trke pasa“ je igra kladenja zasnovana na virtualnim ili
snimljenim dogadajima trka pasa, u kojoj se za izbor dogadaja koristi generator slucajnih brojeva
(RNG — Random Number Generator).

Elektronska igra kladenja se odvija na nacin da se igracu omogucduje kladenje na ishode virtualnih
ili snimljenih dogadaja trke ponudenih kladenja.

Elektronska igra kladenja igracima nudi virtualni ili snimljeni dogadaj trke pasa od kojih se u
svakoj pojedinac¢noj rundi utrkuje 6 ili 8 pasa. Svaki pas je oznacen odredenim brojem u rasponu
od 1 do 6, odnosno od 1 do 8.

2.0pis i vreme trajanja igre

Jedna runda elektronske igre kladenja traje u proseku 3 minute i 45 sekundi i sastoji se od najave,
prikaza trke te objave rezultata trke.

Izbor virtualnih ili snimljenih dogadaja utrka su statisticki neovisni, slucajni i nepredvidivi,
generisani generatorom slucajnih brojeva (RNG — Random Number Generator).

3.Vrste kladenja

3.1. Pobednik

U opkladi Pobednik, igra¢ moze pogadati hoce li odabrani pas pobediti, odnosno, proci kroz cilj
pre ostalih pasa koji u¢estvuju u trci.

3.2. Plasman



U opkladi Plasman, igra¢ moze pogadati poredak prva dva psa. Igra¢ odabire dva psa na nacin da
prvi odabrani pas prolazi kroz cilj prvi, a drugi odabrani pas prolazi kroz cilj drugi. U slucaju
pogodenog plasmana prva dva psa, dobitak predstavlja umnozak pripadajuceg koeficijenta
odabranog plasmana i uloga/uplate.

3.3. Suprotni plasman

Oklada Suprotni plasman omoguduje igracu pogadanje vise razli¢itih kombinacija oklade Plasman
na jednom listi¢u. Svaka kombinacija je predmet zasebne uplate/uloga te se minimalna
uplata/ulog po listi¢u povecava razmjerno povecanju broja odigranih kombinacija kladenja
Plasman.

3.4. Pobednik Par/Nepar

U opkladi Pobednik Par/Nepar igra¢ moze pogadati hoce li broj prvoplasiranog psa biti paran ili
neparan.

3.5. Pobednik Ispod/Iznad

U opkladi Pobjednik Ispod/Iznad igra¢ moze pogadati hoce li broj prvoplasiranog psa biti niZi ili visi
od zadane granice. Granica se odreduje u zavisnosti od broja pasa u trci (6 ili 8).

3.6. Zbroj prva dva

U opkladi Zbirj prva dva, igra¢ moZze pogadati hoce li zbir brojeva prvoplasiranog i drugoplasiranog
psa u trci biti maniji ili veéi od zadane granice. Granica se odreduje u zavisnosti koliko pasa
ucestvuje u trci (6 ili 8).

3.7. Zbir prva tri

U opkladi Zbrir prva tri, igra¢ moZze pogadati hoce li zbir brojeva prvoplasiranog, drugoplasiranog
i tre¢eplasiranog psa u trci biti maniji ili veéi od zadane granice. Granica se odreduje u zavisnosti
koliko pasa ucestvuje u trci (6 ili 8).

3.8. Plasman medu prva dva

U opkladi Plasman medu prva dva, igra¢ moze pogadati hoce li odabrani pas biti medu prva dva
koja produ kroz cilj.

3.9. Plasman medu prva tri

U opkladi Plasman medu prva tri, igra¢ moZe pogadati hoce li odabrani pas biti medu prva tri koja
produ kroz cilj.

3.10.Nije medu prva dva

U opkladi Nije medu prva dva, igra¢ moze pogadati koji pas nece biti medu prva dva psa koja produ
kroz cilj.

3.11.Nije medu prva tri

U opkladi Nije medu prva tri, igra¢ moZe pogadati koji pas nece biti medu prva tri psa koja produ
kroz cilj.

3.12.Nije pobednik

U opkladi Nije pobednik, igra¢ moZe pogadati koji pas nec¢e pobediti.

TRKE PASA:

1.0Opis igre

Elektronska igra kladenja ,trke pasa“ je igra kladenja zasnovana na virtualnim ili snimljenim
dogadajima trka pasa, u kojoj se za izbor dogadaja koristi generator slu¢ajnih brojeva (RNG —
Random Number Generator).

Elektronska igra kladenja se odvija na nacin da se igracu omoguduje kladenje na ishode virtualnih
ili snimljenih dogadaja utrke ponudenih kladenja.

Elektronska igra kladenja sudionicima nudi virtualni ili snimljeni dogadaj utrke pasa od kojih se u
svakoj pojedinacnoj rundi utrkuje 6 ili 8 pasa. Svaki pas je oznacen odredenim brojem u rasponu
od 1 do 6, odnosno od 1 do 8.

2.0pis i vreme trajanja igre

Jedna runda Elektronske igre kladenja traje u prosjeku 3 minute i 45 sekundi i sastoji se od najave,
prikaza trke te objave rezultata trke.



Izbor virtualnih ili snimljenih dogadaja trka su statisticki nezavisni, slu¢ajni i nepredvidivi,
generirani generatorom slucajnih brojeva (RNG — Random Number Generator).

3.Vrste kladenja

3.1. Pobednik

U opkladi Pobednik, igra¢ moZe pogadati hoce li odabrani pas pobediti, odnosno, proci kroz cilj
prije ostalih pasa koji u€estvuju u trci.

3.2. Plasman

U opkladi Plasman, igra¢ moze pogadati poredak prva dva psa. Igrac¢ odabire dva psa na nacin da
prvi odabrani pas prolazi kroz cilj prvi, a drugi odabrani pas prolazi kroz cilj drugi. U slucaju
pogodenog plasmana prva dva psa, dobitak predstavlja umnoZzak pripadajuéeg koeficijenta
odabranog plasmana i uloga/uplate.

3.3. Suprotni plasman

Opklada Suprotni plasman omogucuje igracu pogadanje vise razli¢itih kombinacija oklade Plasman
na jednom listi¢u. Svaka kombinacija je predmet zasebne uplate/uloga te se minimalna
uplata/ulog po listi¢u povecava razmerno povecanju broja odigranih kombinacija kladenja
Plasman.

3.4. Pobednik Par/Nepar

U opkladi Pobednik Par/Nepar igra¢ moze pogadati hoce li broj prvoplasiranog psa biti paran ili
neparan.

3.5. Pobednik Ispod/Iznad

U okladi Pobednik Ispod/lznad igra¢ moze pogadati hoce li broj prvoplasiranog psa biti nizi ili visi
od zadate granice. Granica se odreduje u zavisnosti od broja pasa u trci (6 ili 8).

3.6. Zbir prva dva

U opkladi Zbir prva dva, igra¢ moZe pogadati hoce li zbir brojeva prvoplasiranog i drugoplasiranog
psa u trci biti manji ili veéi od zadate granice. Granica se odreduje u zavisnosti koliko pasa
ucestvuje u trci (6 ili 8).

3.7. Zbir prva tri

U opkladi Zbir prva tri, igra¢ moze pogadati hoce li zbir brojeva prvoplasiranog, drugoplasiranog
i treceplasiranog psa u trci biti maniji ili veéi od zadate granice. Granica se odreduje u zavisnosti
koliko pasa ucestvuje u trci (6 ili 8).

3.8. Plasman medu prva dva

U opkladi Plasman medu prva dva, igra¢ moze pogadati hoée li odabrani pas biti medu prva dva
koja produ kroz cilj.

3.9. Plasman medu prva tri

U opkladi Plasman medu prva tri, igra¢ moZe pogadati hoce li odabrani pas biti medu prva tri koja
produ kroz cilj.

3.10.Nije medu prva dva

U opkladi Nije medu prva dva, igra¢ moze pogadati koji pas nece biti medu prva dva psa koja produ
kroz cilj.

3.11. Nije medu prva tri

U opkladi Nije medu prva tri, igra€ moZe pogadati koji pas nece biti medu prva tri psa koja produ
kroz cilj.

3.12.Nije pobednik

U opkladi Nije pobednik, igra¢ moZe pogadati koji pas nece pobediti.

VIRTUALNE TRKE KONJA

1.0Opis igre

Elektronska igra kladenja ,Virtualne trke konja“ je igra kladenja zasnovana na virtualnim ili
snimljenim dogadajima trka konja, u kojoj se za izbor dogadaja koristi generator slucajnih brojeva
(RNG — Random Number Generator).

Elektronska igra kladenja se odvija na nacin da se igracu omogucuje kladenje na ishode virtualnih



ili snimljenih dogadaja trke ponudenih kladenja.

Elektronska igra kladenja u€esnicima nudi virtualni ili snimljeni dogadaj trke konja od kojih se u
svakoj pojedina¢noj rundi utrkuje 6 ili 8 konja. Svaki konj je oznacen odredenim brojem u rasponu
od 1 do 6, odnosno od 2 do 8.

2.0pis i vreme trajanja igre

Jedna runda elektronske igre kladenja traje u proseku 3 minuta i 45 sekundi i sastoji se od najave,
prikaza rezultata te objave rezultata trke.

Izbor virtualnih ili snimljenih dogadaja trka su statisticki nezavisni, slu¢ajni i nepredvidivi,
generirani generatorom slucajnih brojeva (RNG — Random Number Generator).

3.Vrste kladenja

3.1. Pobednik

U opkladi Pobednik, igra¢ moZe pogadati hoce li odabrani konj pobediti, odnosno, proci kroz cilj
pre ostalih konja kojiu¢estvuju u trci.

3.2. Plasman

U opkladi Plasman, igra¢ moze pogadati poredak prva dva konja. Igra¢ odabire dva konja na nacin
da prvi odabrani konj prolazi kroz cilj prvi, a drugi odabrani konj prolazi kroz cilj drugi. U slu¢aju
pogodenog plasmana prva dva konja, dobitak predstavlja umnozak pripadajuéeg koeficijenta
odabranog plasmana i uloga/uplate.

3.3. Suprotni plasman

Opklada Suprotni plasman omoguduje igracu pogadanje vise razli¢itih kombinacija opklade Plasman
na jednom listi¢u. Svaka kombinacija je predmet zasebne uplate/uloga te se minimalna
uplata/ulog po listi¢u povecava razmerno povecanju broja odigranih kombinacija kladenja
Plasman.

3.4. Pobednik Par/Nepar

U opkladi Pobednik Par/Nepar igra¢ moze pogadati hoce li broj prvoplasiranog konja biti paran ili
neparan.

3.5. Pobednik Ispod/Iznad

U opkladi Pobjednik Ispod/Iznad igra¢ moze pogadati hoce li broj prvoplasiranog konja biti niZi ili
visi od zadate granice. Granica se odreduje u zavisnosti od brija konja u trci (6 ili 8).

3.6. Zbir prva dva

U opkladi Zbir prva dva, igra¢ moze pogadati hodée li zbroj brojeva prvoplasiranog i drugoplasiranog
konja u trci biti maniji ili ve¢i od zadate granice. Granica se odreduje u zavisnosti koliko konja
ucestvije u trci (6 ili 8).

3.7. Zbir prva tri

u opkladi Zbir prva tri, igra¢ moze pogadati hoce li zbir brojeva prvoplasiranog, drugoplasiranog i
treceplasiranog konja u trci biti maniji ili veéi od zadate granice. Granica se odreduje u zavisnosti
koliko konja ucestvuje u trci (6 ili 8).

3.8. Plasman medu prva dva

U opkladi Plasman medu prva dva, igra¢ moZe pogadati hoce li odabrani konj biti medu prva dva
koja produ kroz cilj.

3.9. Plasman medu prva tri

U opkladi Plasman medu prva tri, igra¢ moZe pogadati hoce li odabrani konj biti medu prva tri koja
produ kroz cilj.

3.10.Nije medu prva dva

U opkladi Nije medu prva dva, igra¢ moze pogadati koji konj nece biti medu prva dva konja koji produ
kroz cilj.

3.11.Nije medu prva tri

U opkladi Nije medu prva tri, igra¢ moze pogadati koji konj nece biti medu prva tri konja koja produ
kroz cilj .

3.12.Nije pobednik

U opkladi Nije pobjednik, igra¢ moze pogadati koji konj neée pobijediti.



VIRTUALNE TRKE MOTORA:

Virtualna trka motora je igra na sre¢u temeljena na trkama motora, gde se ,,Random Number
Generator (RNG) — Generator slucajnih brojeva“ koristi za odabir dogadaja.

Igra¢ ima mogucénost odabrati ishod Virtualne trke motora kroz razli¢ite opklade.

U trci u€estvuje nekoliko uéesnika, i svaki uéesnik je oznacen odredenim brojem,

redosledom od 1 pa do broja ucesnika u trci.

Svaka runda se sastoji od obavestenja trke, prikaza i rezultata.

Ishodi dogadaja su statistic¢ki nezavisni, slucajni i nepredvidivi brojevi koje generira generator
sluéajnih brojeva (RNG).

2.0pklade

2.1. Pobednik

Opklada gde igrac treba pogoditi koji ¢e takmicar pobediti, odnosno koji ée prvi preci ciljnu liniju
u odnosu na ostale takmicare.

2.2. Medu prva dva

Opklada gde igrac treba pogoditi da ¢e odabrani takmicar biti medu prva dva koja ¢e preci ciljnu
liniju.

2.3. Head2Head

Igrac bira dva takmicara i precizira koji ¢e takmicar imati bolju poziciju na kraju trke.

2.4. Plasman

Igrac bira dva takmicara koji ée na kraju trke biti na prve dve pozicije i precizira koji ¢e
takmicar biti na kojoj poziciji (npr. Takmicar broj 2 ¢e biti prvi a takmicar broj 4 ée biti drugi).

3.Super bonus

Primarni Bonus Max se kreira na taj nacin Sto se od iznosa uplate odvoji odredeni postotak i
preraspodeli u fond koji kreira Primarni Bonus Max. Primarni Bonus Max se dodeljuje slué¢ajnim
odabirom prilikom ¢ega se vizualno prikaze broj dobitnog listi¢a igraca i iznos osvojenog bonusa.
Sekundarni Bonus se kreira na taj nacin Sto se od iznosa uplate odvaja odredeni postotak i
prerasporedi u fond koji kreira Sekundarni Bonus. Sekundarni Bonus postaje primarni nakon
dodele Primarnog Bonusa Max

TRKE AUTOMOBILA:

1.0pis igre

Elektronska igra kladenja ,,Slot Car Races” je igra kladenja zasnovana na virtualnim ili snimljenim
dogadajima trka auta, u kojoj se za izbor dogadaja koristi generator slucajnih brojeva (RNG —
Random Number Generator).

Elektronska igra kladenja se odvija na nacin da se igrac¢u omogucduje kladenje na ishode virtualnih
ili snimljenih dogadaja trka.

Elektronska igra kladenja takmi¢arima nudi virtualni ili snimljeni dogadaj trke auta od kojih se u
svakoj pojedinacnoj rundi utrkuje 6 ili 8 auta (u daljem tekstu: takmicari). Svako auto je

oznaceno odredenim brojem u rasponu od 1 do 6, odnosno od 1 do 8.

2.0pis i vreme trajanja igre

Jedna runda elektronske igre kladenja traje u proseku 3 minuta i 45 sekundi i sastoji se od najave,
prikaza trke te objave rezultata trke.

Izbor virtualnih ili snimljenih dogadaja utrka su statisticki nezavisni, slu€ajni i nepredvidivi,
generirani generatorom slucajnih brojeva (RNG — Random Number Generator).

3.Vrste kladenja

3.1. Pobednik

U opkladi Pobednik, igra¢ moZe pogadati hoée li odabrani takmicar pobediti, odnosno, proéi kroz
cilj prije ostalih takmicara koji u€estvuju u trci.



3.2. Plasman

U opkladi Plasman, igra¢ moze pogadati poredak prva dva takmicara. Igrac bira dva

Takmicara na nacin da prvi odabrani takmicar prolazi kroz cilj prvi, a drugi odabrani takmicar
prolazi kroz cilj drugi. U slu¢aju pogodenog plasmana prva dva takmicéara, dobitak predstavlja
umnozak pripadajuéeg koeficijenta odabranog plasmana i uloga/uplate.

3.3. Suprotni plasman

Opklada Suprotni plasman omogucuje igracu pogadanje vise razli¢itih kombinacija opklade Plasman
na jednom listi¢u. Svaka kombinacija je predmet zasebne uplate/uloga te se minimalna
uplata/ulog po listi¢u povecava razmerno povecanju broja odigranih kombinacija kladenja
Plasman.

3.4. Pobednik Par/Nepar

U opkladi Pobednik Par/Nepar, igra¢ moZe pogadati hoce li broj prvoplasiranog takmicara biti
paran ili neparan.

3.5. Pobednik Ispod/Iznad

U opkladi Pobednik Ispod/Iznad, igra¢ moze pogadati hoce li broj prvoplasiranog takmicara biti
ispod ili iznad zadate granice. Granica se odreduje u zavisnosti od broja takmicara u trci (6 ili 8).
3.6. Zbir prva dva

U okladi Zbir prva dva, igra¢ moZze pogadati hoce li zbir brojeva prvoplasiranog i drugoplasiranog
takmicara u trci biti maniji ili ve¢i od zadate granice. Granica se odreduje u zavisnosti koliko
takmicara ucestvuje u trci (6 ili 8).

3.7. Zbir prva tri

U opkladi Zbir prva tri, igra¢ moze pogadati hoce li zbirj brojeva prvoplasiranog, drugoplasiranog
i treceplasiranog takmicara u trci biti manji ili veéi od zadate granice. Granica se odreduje u

u zavisnosti Koliko takmicara ucestvuje u trci (6 ili 8).

3.8. Plasman medu prva dva

U opkladi Plasman medu prva dva, igra¢ moZze pogadati hoce li odabrani takmicar biti medu prva
dva takmicara koja produ kroz cilj.

3.9. Plasman medu prva tri

U opkladi Plasman medu prva tri, igra¢ moZe pogadati hoce li odabrani takmicar biti medu prva tri
takmicara koja produ kroz cilj.

3.10.Nije medu prva dva

U opkladi Nije medu prva dva, igra¢ moze pogadati koji takmicar nece biti medu prva dva
takmicara koja produ kroz cilj.

3.11.Nije medu prva tri

U opkladi Nije medu prva tri, igra¢ moze pogadati koji takmicari nece biti medu prva tri takmicara
koja produ kroz cilj.

3.12.Nije pobednik

U opkladi Nije pobednik, igra¢ mozZe pogadati koji takmicar neée pobediti.

VIRTUELNI SPORTOVI

Virtuelni Sportovi su virtuelne igre zasnovane na stvarnim nazivima liga i timova ili drugi neizvesni dogadjaji Ciji
ishod odredjuje generator slucajnih brojeva. Virtuelni sportovi podrazumevaju kladenje na simuliranu realnost
fudbalskih, kosarkaskih i tenis meceva. Sva pravila koja vaze na realnim mecevima odnose se i na virtuelne sportove
s tim Sto se rezultati dobijaju pomocu generatora slucajnosti.

Clan 19.
Priredivac utvrdjuje zvanican rezultat ponudenog dogadaja na osnovu zvanicnih izvestaja koje sluzbeno objavljuje
organizator takmicenja (nacionalno ili internacionalno udruZenje, savez, liga, kup i sl.). Dogadaji takode mogu biti
obradeni i na osnovu TV prenosa. Ako se ishod dogadaja ne moZe zvani¢no potvrditi, priredivac¢ zadrzava pravo na



odlaganje obrade do zvani¢ne potvrde ishoda. Ukoliko je nemoguce zvani¢no potvrditi ishod dogadaja priredivac
zadrzava pravo da proglasi kladenje nevazecim. U slu¢aju neta¢ne obrade dogadaja priredivac zadrzava pravo
naknadne ispravke obrade

Clan 20.
PriredivaC zadrZzava pravo da odredene meceve, dogadaje, takmicare, vrste ili tipove igre proglasi nevaze¢im i da iste
ponisti, i to:
- ukoliko se za odreden mec/dogadaj utvrdi greska za vreme i mesto odigravanja sportskog dogadaja.
Primer: U ponudi je dat me¢ Nemackog fudbalskog kupa Majnc-Bajern, ali je zbog loSeg terena u Majncu na dan
meca odluceno da se ovaj mec odigra na Bajernovom stadionu. Svi tipovi uplaéeni na prvobitno kreirani mec ¢e biti
ponisteni i obradeni sa kvotom 1.00.
- ukoliko se utvrdi pogresan par/takmicar u ponudi
Primeri: U ponudi je dat me¢ Bristol Rovers— Barnsli, a odigran je me¢ Bristol Siti — Barnli. Kako nisu ispravni nazivi
oba ucesnika meca svi tipovi ée biti ponisteni, odnosno obradeni sa kvotom 1.00.
U ponudi je dat mec¢ Mancester Junajted — Lids, a odigran je mec United of Mancester — Lids, posto nije ispravan
naziv ekipe iz mancestera (radi se o potpuno razli¢itim timovima), svi tipovi ovog meca biti ponisteni, odnosno
obradeni sa kvotom 1.00.
- u sluéaju da odreden mec¢/dogadaj zapoéne pre datuma i vremena navedenih u ponudi, a postoje opklade koje su
uplaéene nakon realnog pocetka konkretnog sportskog dogadaja.
Primer: Mec¢ Portugalske trece lige Leiria-Alverka je trebalo da pocne u 14h, ali je zbog najavljenog nevremena
poceo sat vremena ranije a informacija o ovom pomeranju termina pocetka meca sa zakasnjenjem je objavljena,
tako da svi tiketi uplaéeni nakon realnog pocetka ovog meca u 13h e biti ponisteni, odnosno obradeni sa kvotom
1.00.

U slucaju nevazeceg (ponistenog) sportskog dogadaja zbog napred navedenih razloga, prilikom obrade tog
konkretnog sportskog dogadaja obracunavace se koeficijent 1.00 za sve vrste i tipove igara.

U slucaju ocigledne greske priredivac zadrzava pravo ponistenja opklada koje sadrze pogresne vrednosti, ¢ak i ako je
greSka uoc¢ena nakon pocetka dogadaja, prilikom obrade obra¢unavace se koeficijent 1.00.

Ocigledna greska moze biti svaka greska u ponudi vezana za sam dogadaj, kvote, ucesnike, rezultat, vreme i mesto
odigravanja utakmica, za koju priredivac proceni da je uticala na ispravnost kladenja.

Ukoliko se na odredenom mecu/dogadaju utvrdi ocigledna greska u vezi sa objavljivanjem kvota ili vrednosti granica
za odredene tipove igara od strane priredivaca tj. visina kvote ili vrednost granice koja se drasti¢no razlikuje od
trzista visine kvota ili vrednosti granica u drzavi i na svetskoj berzi kvota, tipove sa ovakvim kvotama ili granicama
priredivac ¢e ponistiti i obracunati sa koeficijentom 1.00.

Primer pogresne kvote: U ponudi su date kvote za fudbalski mec¢ Barselona-Valjadolid i u ovom mecu je Barselona
veliki favorit. Softverskom, ljudskom ili tehni¢kom greskom doslo je do promene favorita tako da je kvota na pobedu
barselone greskom 25 umesto 1.10 koliko je realna kvota na svetskoj berzi kvota na pobedu Barselone. Posto je u
pitanju ocigledna greSka u zameni favorita na ovom mecu, svi tipovi ovog meca ¢e biti ponisteni, odnosno obradeni
sa kvotom 1.00.

Primer pogresne vrednosti granice hendikepa: U ponudi je dat rukometni mec Kil — Magdeburg, ljudskom,
tehni¢kom ili softverskom greSkom doslo je do toga da je granica hendikepa na ovom mecu 850 golova na domacina
umesto 8,5 (Sto je u praksi naravno nemoguce jer je maksimalna pobeda jednog tima na bilo kom rukometnom
mecu ikad odigranom bar deset puta manja od 850). U ovakvim i sli¢cnim slu¢ajevima ocigledne greske u objavljenim
kvotama, hendikepima ili marginama u odnosu na svetsku berzu kvota, svi tipovi ¢e biti ponisteni, odnosno
obradeni sa kvotom 1.00.



Primer pogresne vrednosti granice totala: U ponudi je dat mec koSarkaske Evrolige Himki-Asvel sa pogreSnom
granicom ukupnog broja poena 17,5 umesto ispravnih 175,5. Posto je u pitanju ocCigledna greska u vrednosti granice
ukupnog broja poena (jedan kosarkaski mec se nikada ne moze zavrsiti sa tako malom brojem poena), svi tipovi na
igru ukupan broj poena ce biti poniSteni, odnosno obradeni sa koeficijentom 1.00.

U slucaju da ucesnik na svom racunu ne poseduje dovoljno sredstava za plasiranu opkladu, a takva opklada bude
greSkom prihvacena, priredivac zadrzava pravo da takvu opkladu ponisti.

Priredivac¢ kao pomo¢ ucesnicima u kladenju za svaku pojedina¢nu ponudu mozZe dati jos dodatnih informacija (na
primer: tabela i statistika, neutralan teren, da li se igra na jednu ili dve utakmice, rezultat prethodnog meca ako se
igra revans, runda takmicenja, vrsta podloge na kojoj se igra mec).

Priredivac zadrZava pravo da u svakom momentu, delimicno ili potpuno, bez posebnog obrazloZenja, ne prihvati
kladenje uéesniku u igri.

Obaveze vezane za koris¢enje Sajta
Clan 21.

Time Sto ucestvuje u posebnim igrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije i koristi ovaj Sajt Igrac
prihvata:
-da koristi ovaj Sajt i njegove usluge u svrhe koje odobravaju Pravila o priredivanju igara na srec¢u preko sredstava
elektronske komunikacije;
-da ne narusava niti onemogucava sigurnost ili da na bilo koji nacin u€estvuje u zloupotrebi Sajta, usluga, elemenata
sistema, naloga, servera ili mreza povezanih sa ili dostupnih preko Sajta ili slicnih, odnosno povezanih sajtova;
-da ne kreira niti koristi lazni identitet na ovom sajtu;
-da ne Siri lazne informacije ili nelegalna obavestenja;
-da ne pokusava da neautorizovano pristupi Sajtu;
-da ne koristi Sajt u ilegalne svrhe ili na nacin koji bi mogao da narusi ugled priredivaca (ili trecih lica);
-da ne menja niti da pokuSava da izmeni, na bilo koji nacin ni bilo kojim sredstvima, ni softver, ni ponudene
mehanizme za igranje igara na srecu;
-da ne ugrozi niti oSteti prava na intelektualnu svojinu priredivaca ili treéih lica;
-da ne reprodukuje sadrzaj niti delove sadrzaja Sajta ni na kom mediju bez dozvole priredivaca ;
-da ne postavlja, Salje ni prenosi putem emaila, niti na bilo koji drugi nacin bilo koje sadrzaje koji mogu biti
nelegalni, Stetni, preteceg, pornografskog, rasistickog ili zlostavljajuéeg karaktera, nasilni, klevetnicki, vulgarni,
neumesni, sadrzaji koji ugrozavaju privatnost drugih i koji Sire mrznju ili koji mogu biti osnova za prituzbu bilo koje
vrste;
-da postuje sve poreske obaveze;
-da ne dozvoli treéem licu da koristi njegov nalog, niti da koristi metode plaéanja niti korisnicki nalog treceg lica ili
drugog Igraca, ¢ak ni uz saglasnost istog;
-da odgovori na bilo koji zahtev upucen od strane priredivaca u vezi njegovog naloga i da prosledi priredivacu bilo
koji dokument ili dokaz koji smatra da je koristan u vezi njegovog godista, bankovnih detalja, realizovanih depozita
itd.

Intelektualna svojina
Clan 22.
Igrac izjavljuje da je svestan/svesna toga da je Priredivac vlasnik ili korisnik prava na intelektualnu svojinu vezanih za
sve zastitne znakove, sva imena kompanije, simbole, komercijalne nazive, imena domena ili URL-a, logoe,
fotografije, baze podataka, zvuk, video klipove, animaciju, sliku, tekst itd. ili bilo kojih drugih karakteristika, kao i
softvera i igara predstavljenih na sajtu.



Zalbe
Clan 23.
U slucaju bilo kakvih Zalbi vezanih za igre ili za isplatu dobitaka, Igra¢ mozZe otiéi direktno na deo naznacen kao
"Pomo¢ i Podrska" na Sajtu i poslati poseban mejl na info@BetOle.com.
Zalbe moraju biti podnete najkasnije 7 dana od dogadaja koji je bio uzrok Zalbe, u suprotnom, Zalba ée biti
neprihvatljiva.

Bezbednost
Clan 24.

Priredivac se obavezuje da prikuplja, obraduje i €uva licne podatke o ucesnicima i njihovim virtuelnim racunima
isklju¢ivo u svrhu uéestvovanja Igrac¢a u igrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije koje prireduje
Priredivac. Priredivac ¢e Cuvati ove podatke kao poslovnu tajnu, te postupati sa istim u skladu sa vaze¢im zakonskim
propisima, narocito u skladu sa Zakonom o zastiti podataka o licnosti (Sl.glasnik RS 97/08, 104/2009-dr.zakon,
68/2012-0US i 107/2012), te ovim Pravilima.
Priredivac ¢e preduzimati trajne mere zastite licnih podataka od njihove zloupotrebe, unistenja, gubitka,
neovlascenih izmena ili pristupa. Na zahtev priredivaca u svrhu provere identiteta ili punoletnosti Igrac je duzan dati
na uvid liéni identifikacioni dokument.
Priredivac zadrZava pravo da otkrije licne informacije i podatke sa odredenog Igradevog naloga ukoliko to zahteva
zakon, drzavni organi, institucije ili drugi regulatorni organi, ali i u slu¢aju da i sam smatra i ima uverenja da je to
neophodno, ukljuéujuéi ali ne ogranicavajuci se na potrebe odredenog sudskog postupka, sudskog naloga ili istrage
o integritetu odredenog dogadaja koji je predmet igre.
Priredivac koristi mere bezbednosti kako bi zastitio informacije koje daje Igra¢ od neautorizovanog pristupa ili
upotrebe.

Prihvat i objava Pravila
Clan 25.

Igrac prihvata ova Pravila na internet stranici priredivaca u toku postupka registracije, klikom na odgovarajuéu
oznaku pristanka. Prihvatanje ovih Pravila zapisano je u sistemu priredivaca u okviru korisnickih podataka svakog
registrovanog Igraca.
Prihvatanjem ovih Pravila Igrac daje izricit pristanak za prikupljanje podataka iz ¢l. 6. ovih Pravila i njihovu obradu u
svrhu ucestvovanja u igrama na sreéu preko sredstava elektronske komunikacije.
Ukoliko Igrac ne prihvati ova Pravila smatra se da isti odustaje od svoje registracije u sistemu priredivaca. Igrac
prihvatanjem ovih Pravila daje pristanak i na sve buduée izmene i dopune ovih Pravila na koja prvenstveno
Ministarstvo finansija(ministar) da svoju saglasnost.Ova Pravila i sve buducée izmene i dopune Priredivac ¢e objaviti
na svojoj internet stranici,posle dobijene saglasnosti Ministarstva finansija(ministra).U slucaju izmene Pravila, koja
su za igraca nepovoljnija u odnosu na ona koja su bila primenjiva u trenutku prihvatanja, Igrac¢ ima pravo u roku 7
dana od njihove objave zatraZiti zatvaranje Naloga i iskljucenje iz sistema uéestvovanja u igrama na srecu.

Dodatne informacije

Clan 26.
Ukoliko Igrac ima bilo kakvih pitanja u vezi ovih Pravila ili u vezi Usluga uopste prikazanih na Sajtu, u svakom
momentu moZe da stupi u kontakt sa Priredivacem preko sledeée mejl adrese: info@BetOle.com.
Priredivac ¢e na svojim internet stranicama istaknuti obavestenja o promenama funkcionalnosti virtuelnog racuna,
korisni¢kog naloga i aplikacija. Priredivac zadrzava pravo da direktno kontaktira Igraca u slu¢ajevima vaznim za
njegovo li¢cno koris¢enje aplikacije priredivaca. Priredivac ée ucesniku slati promotivna obavestenja putem
odabranog kanala za komunikaciju uz prethodno dobijenu saglasnost istog. Ako zbog Igracevog propusta
obavestenje ne moze biti dostavljeno Igracu, a isto je objavljeno na internet stranicama priredivaca ili na njegovom
korisnickom nalogu, smatrace se da je isto uredno dostavljeno.



Vazeci zakon — Sporovi
Clan 27.
U slucaju neslaganja ili spora izmedu Igraca i Priredivaca u vezi primene ovih Pravila, ugovorne strane ¢e pokusati da
reSe ove nesuglasice sporazumno u roku od 14 dana od dana kada je jedna od ugovornih strana obavestila drugu o
tekuc¢em problemu. Ukoliko nije moguce resiti ovaj spor u preciziranom roku, nadlezan je Prvi osnovni sud u
Beogradu.

Stupanje na snagu
Clan 28.
Ova pravila stupaju na snagu nakon dobijanja saglasnosti od strane ministra finansija, a primenjuju se od dana
objavljivanja na internet stranici Priredivaca.



